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ТАНЕВ IFA › FHNAIR R › 
大 意 是 指责 杂 震 内 原本 刊 有 H ШЕРТЕР 
何 现今 拒 Н ARTEZA” ЕРНІ Тізе 

ні» ER КЕЛН 220,» РОТ ( 情 猪 激动 时 的 老 
毛病 啦 ! 哈哈 … ) ° ҖЫЙ KAARE 的 内 容 除了 
нЕ Яо MEME > PER Yt ТҰРЫ УНЕ) Ж 
章 都 是 垃圾 吗 ? Же V ACR UB ° АУА ИТ ЕЕЕ 
Pacco ? Jot ist J EJ КО ИН FU ЖЕЎЕ Ра со КИН. 

ЛЕ ) ° 

HE EI ВЕТА ЕН ру › ЯСНА ОВЧА › ЕЙ 
辑 室 提起 E ETS HETE MAH STD HIK ° 
HIRIK E H-Game > H-Game ЖЕКу ? 个 人 
TIE. H-Game 只 是 内 多 游戏 类 型 的 其 中 之 一 ， 之 
所 以 会 愤 玩 者 趋 之 若 务 的 原因 ， 在 於 游 戏 的 内 容 赤裸 裸 地 
星 现 出 人 类 最 原始 的 徐 望 一 “性 ″。 

OK ! ИА + ААА E А ИГН EHRE 
ТОИ ЕСЕГЕ 
Н о 原因 无 他 ， 只 因 ТӨНЕ à 是 一 本 大 案 化 的 
刊物 ， 下 至 幼儿 ， 上 至 老 奥 ， 都 有 可 能 是 本 刊 的 读者 。 在 
一 本 没有 年 裔 界 限 的 杂 吝 上 ， 大 刺 刺 地 出 现 一 堆 不 穿 衣 服 
的 男女 ， 这 我 近 不 太 有 道德 观念 的 人 都 无 法 融 可 ， 更 何 沈 
是 身 负 子 女 教育 责任 的 父母 。 性 ， 北 不 可 耽 ， 也 不 污 向 ° 
公开 地 谈论 正确 的 性 知识 、 性 观念 ， 个 人 深 表 赞同 ， 但 
H-Game 没 有 正面 的 教育 功能 ， H 图 也 没有 导 正 的 效用 
* 有 的 只 是 藉 著 韦 情 的 文字 与 图 片 ， 来 满足 观 营 者 的 感官 
























不 敢 多 型 林 就 有 何 正面 教育 功能 ， 但 需 了 不 误 汶 者 有 
SiL IBUS: ^ парни дева H ШТ НЫНЕ ° RIS 
КИРИ ГОИ НЕВЕ у 是 一 本 专业 的 包 脑 游戏 报 洲 
刊物 ， 而 不 是 一 本 专 司 传 届 色 情 图 片 的 杂 读 。 

Г Diablo , (ЖЕ ЈА АЈ › ЛИКЕР 
同仁 个 个 身 陷 其 中 ， 不 管 是 中 午休 息 时 间或 下 班 之 后 ， 委 
fà ^ мис ^ 此 起 彼 落 ， 好 不 热 益 。 不 过 好 笑 的 是 ， 穴 
БА ЧЕГА BST УЕ, ACID I ЖШ. fü 
папур o SEF 5 HEL “复活 4 与 重 来 ,的 悲剧 一 幕 
幕 的 在 社内 上 演 。 ОК ! 表 话 不 提 ， 本 期 攻略 部 份 ， 特 别 
饥 读 者 狠 作 一 篇 教 战 指引 ， 内 容 包 括 有 上 网 教学 、 任 务 解 
析 与 各 唇 的 攻略 指引 ， 逮 没 干掉 Diablo 的 读者 ， 一 定 得 
FEABH > 期 待 有 一 日 我 们 能 一 同上 网 奉 战 或 相互 汤 共 … 

软 笨 世界 杂 苇 即将 遭 入 百 期 ， 回 首 来 时 路 ， 的 确 走 的 
好 辛苦 Y 不 遇 有 读者 爱 苯 和 厂 丽 的 支持 ， 就 算 辛 苗 ， 也 恬 
得 很 值得 。100 期 不 仅 是 杂 荡 百 诚 的 诈 搬 ， 也 是 杂 吝 新 生 
的 开始 ， 议 我 们 一 起 期 待 身 负 全 新 生命 的 软 钵 世界 鞭 就 .4 
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动 过 样 的 功能 ， НИЖЕ 
汶 过 种 四 季 都 不 下 雪 、 
而 且 根 本 到 处 都 是 平坦 
的 柏油 路 的 国家 ' 吉普 
车 根本 就 求 挥 不 了 其 时 
正 的 有 长处。 尤其 是 四 办 
驱动 的 功能 ' 更 是 用 不 
著 。 笔 者 建议 不 如 花 个 
千 分 之 一 的 银两 ， 圈 下 
逢 套 即将 推出 的 “四 轮 
传动 车 障 三 赛 ″ 的 游戏 
也 许 偿 更 能 享受 到 开 
吉普 车 真正 的 乐趣 吓 。 
Wife T BU dur 
游戏 吗 ? 在 一 条 平坦 的 
道路 上 奔驰 久 了 也 会 兮 
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RS A fE RE RI IRE 
- 些 像 四 输 传 








road 的 3D 壁面 可 以 说 
是 相当 的 精 组 ， 玩 家 可 
以 依照 自己 配备 的 好 霹 
从 三 种 不 同 的 解像度 中 
E HH ДЖЕТ EDN о 
除了 普通 的 320 x 200 
以 及 640 X 480 之 外 ， 


一 种 特别 的 模式 是 家 用 
电视 游乐 器 时 常 使 用 的 
"也 叫 作 Mode 7 ° îî 









也 与 高 解像度 
但 是 疮 不 是 所 


22 





А, ЖЖ 
的 越野 障 三 赛 。 在 游戏 
中 玩家 可 以 从 四 训 世 界 
上 性 能 最 好 的 吉普 车 中 
КЕЈ Е ° HER 
中 共有 十 二 个 不 同 的 赛 
车 场地 ， 但是， 场地 绝 
对 不 是 一 般 平 坦 的 赛车 
эВ, THE BC LEE 
FERRE AM ° dE 





1c n0 F fier b НЕ ЗЕ 
m 8» ЗИ E RR 
法 超过 其 它 的 车 子 ， за 
得 第 一 。 唯 有 最 好 的 技 
术 才 能 赢得 比赛 。 










вт: 
去 了 


„в смеят y 








在 游戏 中 ， 玩 家 可 
从 下 面 四 台 车 中 选 出 一 
台 来 进行 游戏 : Тһе 
Hummer,Land Rover 
Defender 90,Jeep 


Weangler 及 Chevro- 


let K-1500 Z71 » 

The Hummer 的 操作 
是 最 顺手 的 ， 但 是 速度 
ADAE ASE BB AH › лан 
是 平均 。 Jeep Wean- 
gler 在 速度 上 是 一 流 ， 
但 是 加 速 的 速度 务 比 其 
他 车 型 都 要 来 得 慢 。 

Land Rover Defender 
90 的 加 速 最 快 ， 但 是 




















游戏 的 十 二 个 赛车 
塌 都 有 不 同 的 特色 ， 玩 
家 所 要 则 过 到 的 “恶劣 
^ 路况 也 不 一 样 。 举 例 
жй: 第 一 个 赛车 场 是 
泥土 跑道 ， 再 加 上 地 无 
三 尺 平 ， 所 以 就 赛 开 始 
时 ， 地 面 扬 起 了 一 阵 阵 
М-ы» пе ле. 
的 能 见 度 。 另 外 一 个 跑 
道 则 是 堆 满 了 积 雪 ， 如 
果 一 个 过 机 没 有 抓 好 那 
车 子 一 定 会 打滑 。 


m——————— 


在 操控 以 及 速度 上 的 表 
现 则 相当 普通 。Chevy 
2Z71 在 各 方面 的 表现 都 
相当 的 平均 o 
Testdrive 是 汽车 
界 的 一 个 术语 ， 也 就 是 
新 车 推出 之 前 厂商 们 先 
对 鼓 种 车 型 进行 试 贺 的 
动作 。 Accolade 以 前 
所 推出 的 冠 有 Test 
Drive 名 称 的 游戏 可 说 
ЕДЕТ ЕЖЕ ИТР ЯУ 
产品 ， Accolade 的 老 
№ Jim Barnett 表示 : 
“БІЛЕ, ЖЗ “Test 
Drive PER HIMEK > B 


Accolade 在 跑道 的 题 示 
上 下 了 很 大 的 功夫 ， 不 
们 显示 的 速度 相当 流 畅 
° 而 且 在 高 解像度 时 的 
跑道 也 相当 不 错 。 

НИК Test 
Drive : Off-road 是 
一 款 品 质 与 内 容 都 极 优 
良 的 驾驶 游戏 ， 它 也 保 
存 了 Accolade Test 
Drive ЖИЕ ЕНІН 
ul 
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们 推出 了 过 套 Test 

Off-Road 
" 使 用 了 最 新 的 ЗЮ 
引擎 ， 谈 玩家 们 享受 
在 道路 外 帮 昧 的 乐趣 


Drive : 


本 游戏 提供 了 玩家 
各 种 不 同 的 玩法 ， 玩 家 
们 可 以 在 内 起 之 时 玩 玩 
单 场 的 比赛 ， 打 发 一 下 
自己 的 时 间 。 如 果 说 玩 
家 想 要 好 好 的 享受 适 套 
和 游戏 的 话 ， 那 就 非 玩 季 
赛 模式 不 可 。 季 赛 可 以 
让 玩家 进行 一 季 48 场 
比赛， 在 各 种 场地 与 各 
种 车 型 相 较 量 ， 然 后 再 
会 全 部 场 数 的 计 分 来 决 
定名 次 ， 过 样 一 来 才 比 
BEIS DA PELE EI NE TE Ee 
SR ° 


一 下 


С o£ IRRIST |Ë 


Ce 
D 竟然 天成 过 
кә 


E O 路 者 不平 天 得 


ВВ Y 








AE SE греши 
ODE ёр A [api 
进行 游戏 。 两 人 游戏 模 
式 可 以 经 由 直接 连 线 、 
数据 机 连 线 、 或 者 是 分 
割 画面 的 方式 进行 。 如 
果 玩 家 要 玩 两 人 以 上 的 
连 线 ， 那 网 路 器 线 就 是 
你 唯一 的 选择 。 笔 者 测 
试 过 本 游戏 数据 机 连 线 
的 速度 ， 相当 售 人 满意 
^ КЁ ЕЛИН А. 
Борини › ОЕ 
ВЯ SE REHA 
设计 的 很 好 。 















游戏 类 型 ”发 行 版 本 ”使 用 平台 
= 种 : P-75 以 上 





HEAR DS PENES dogm : sv 





Looking Glass : HO W Y fbi низ? : | 

Technology 公 得 起 考验 的 硬 惠子 模 气 
推出 《无限 飞行 》 之 后 ; 尿 行 游戏 。 在 游戏 推出 c 
AREARE 2 不 到 年 了 的 今天 ，《 无 | 
TEE FEMORAL ; 限 飞行 》 更 於 全 世界 各 : 
LAIRE о (IRRI ; 地 推出 了 :地方 化 、 以 及 。 
гр) HUN CUYO p, ; 各 种 平台 的 版 本 。 我 们 : 
MII KERN ;来 看 看 《无 限 飞 行 》 今 : 
棣 课程 、 时 实 的 特技 用 ; XS EE вилни ` 
机 航 太 助力 特性 ， 再 再 ;的 发 展 … : 





АМИ АМ un и 


N TIN IN Пит 


在 去 年 年 中 的 时 候 
{МЛН (ЖЕРЫ ЛИТ) 
ИВ СД T URHE 

《无 限 飞 行 》 完 全 中 文 
化 的 消息 ， 过 对 国内 的 
模 气 飞行 游戏 而 言 可 以 
褒 是 第 一 次 的 大 及 尝试 
而且 相当 地 值得 期 待 
。 在 年 底 十 一 月 时 售 大 
FX FEE SES CERNE 
f3) Чо) ЕП) 


ТА MN м 


再 加 上 原本 就 已 经 有 了 
的 中 文 操作 以 及 安装 手 


> CIRIT) TARR 

完全 中 文化 ! 过 对 身 
处 国内 、 原 文 能 力 可 能 
还 不 是 那 摩 的 好 ， 但 是 
又 想 一 项 栽 进 飞行 的 美 
好 世界 的 模 气 飞行 迷 们 
ЖЕ» np EAS Je MELE SR 
ЖИЙ ДА 


《无 限 飞 行 》 中 文 
版 大 家 可 以 把 他 想像 成 
‚ 只 有 语音 部 份 没有 中 
文化 ， 其 他 所 有 介面 、 
所 会 出 现 的 讯息 均 完 全 
中 文化 了 的 《无 限 戒 行 
РЕЛ ECCL IA M6 
ENS CLA жЕ ve AS. 
fili Y (EL ко TER 
建议 平常 沈 迷 於 《 欧 洲 
先进 战术 战 门 机 》、 


ПО ЕЕ) Jae Р 
Te d OLI" BE (J fur p 
Зее » ui t ШЕРІ 
Che ЛЕТ У Е 
"di n espe ur 
Wife d > + ME F fE 
WEIN GA F ° 
做 个 标准 的 不 掉 高 度 、 
不 改 航向 之 四 点 湾 是 一 
件 多 床 困 肉 的 事 吧 | 
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ЖЕГІШ 





Ж ЙШНДЕ, < 
无 限 飞 行 》 在 推出 了 专 
P353 3D 加 速 卡 撰写 
程式 码 之 后 ， 也 已 推出 
了 视窗 九 五 以 及 变 金 塔 
版 本 。《 和 无 限 式 行 》 视 
JU TU AS БҮРЕ H 
fit zo EC пе 5 
TUN ° ІШІН г 
五 个 可 以 飞行 的 地 区 : 


ТАЕ БАЕ 


布 夏 州 、 加 州 、 
Royal 、 以 及 冰河 区 s 
ДЕ И ЕЛЫНА ЛИТ 
游戏 本 来 就 不 多 ， 相 信 
Jn Y CRUS) Ж 
di Ws o Z e o АТАСУ 
空 会 更 蓝 | 

我 想 更 值得 大 家 内 
мюлк (лев лит 
H > МИ: p we ! 记得 
% Chet У НЕЧИЙ 





现在 优 论 是 哪 种 电 
脑 游 戏 软 体 似乎 都 流行 
一 种 趋势 ， 游 戏 配 合 市 
завива г ЕТО» 
上 市 了 之 后 再 到 出 修正 
Jii ( patch ) ` gum 
者 去 伤 脑筋 … 过 实在 是 
RER o ERK T i 
HRY YE RET TA HI AI f Pt 
{E > ERANT EEE W E 


| I 
г | 4 | 


& EE “ча 





кё > ЖБИ 
BRET F ifii ЕНЕ ДІНІ 
印 出 游戏 画面 时 都 会 加 
-AJAG с 了 游戏 画面 可 
能 会 有 所 不 同 ( actual 
graphics might vary ) 
а c (RAE СЕУЛ 
所 有 的 广告 都 打上 上 使 
же а TRT C 

actuall screenshot 
used ) 


答 压 的 死 死 的 。 大 家 可 


ди СИТ пт: 


ИШ НЕНІ Ж Look- 
ing Glass Technology 
YE E M ИЕН Ж E 9) 
步 了 吧 ? ТТ ett HR 
怖 二 字形 容 … 


不 仅 如 此 ，《 和 无 限 F 
飞行 工 》 的 新 航 机 也 可 : 
嗅 得 出 Looking Glass ; 


° ELKO pe KH по то 
Looking Glass Tech- 
nology A ri] (ЕЗ SE gt gr 
地 做 好 一 个 模 所 飞行 游 
RENE ° MEE 
值得 其 他 公司 作 般 借 镜 
效法 的 。" 求 多 、 求 快 
' 不 如 求 好 ，， 现 在 电 
HER УК УА 56 > At 
解 中 的 道理 ? 4» 


"过 在 气度 上 ¢ 
; 就 把 其 他 模 气 飞行 那 戏 : 


Front + 
















ЖИЕ БІНЕ БӨЛ 2 大 家 如 果 想 要 即时 地 知 





行 游戏 上 的 野心 : ЗА Looking Glass 公司 
Cessna 172 、 Piper 各 种 讯息 的 话 ， 可 到 他 
Arrow Beech Baron : 们 的 移 际 网 路 首页 去 看 


` Grob S-103 以 及 : 
Beaver Seaplane › ñ : 
飞机 如 果 各 位 到 美 | 
国 去 学 飞行 的 话 是 一 
定 会 厄 到 的 并 种 飞机 。 


Ti: http://www.lglass 


:com， 那 壬 前 一 阵子 膛 
TESS ИУ) по 
2 版 本 做 消费 者 意见 调查 
ше! 














m A 


mme ® mas 2 


VIN АЙ Р 22225 ро ура 


mV -< 


ph 5 w AM 


“Sv г 2 


游戏 类 型 | 发 行 版 本 


三 次 


v" b-——8 w B 


元 方程 式 


使 用 平台 | тж 





пу ЖЖ | wN es 


机 种 : Р-66 
всем: 8MB 





国外 发 行 公司 | 国内 代理 公司 | 预定 发 行 时 间 


显示 : SV 





Fox Inter- 


active 

相 信 许 多 读者 看 到 

AEE HHR E 
MEH — КЕНИ Ж ° 
主要 原因 是 许多 由 知名 
电影 所 改编 成 的 和 游戏， 
似乎 都 不 怎么 成 功 ; 再 
电影 的 内 容声 
в, 似乎 只 有 动作 和 游戏 
可 以 改 篇 ， 而 国内 对 於 











战 方程 式 中 
您 必须 从 建筑 大 楼 
第 一 层 楼 中 慢 慢 往 上 





探索 。 一 开始 您 的 手 
上 只 有 一 把 手枪 及 手 
жит, Е 





ПОЛ ; 在 场 
景 中 的 每 样 物品 可 以 
REPE ^ masse» rok 
` 摩托 车 … 等 。 您 所 
扮演 的 John McClane 
是 否 能 厦 利 完成 拯救 
ACER (E SW ? 


音效 : S/G/M 
操作 : K/M/J 








B ТЕЗЕ BR fJ 1 S НЕ EL e 
不 大 。 但 Fox Intera- 
tive 表现 了 其 创意 所 在 
‚ 将 三 部 电影 结合 而 成 
’ 创作 出 Die Нага 
Trilogy 2 
次 元 程式 。 





ERARE 


BRP 739 S ЛЕ , 











Interative 巧妙 地 将 三 
部 电影 作 一 和 结合。 第 一 
集成 需 动 作 埠 战 模 式 ， 
жж 
ж = fB 5 389 Pb Gr ft 
模式 。 想 想 一 部 和 游戏 可 
以 玩 三 种 模式 ， 是 否 已 















Бг ШЕ Ж 
| іш 


# s Ж {йе ? 而 正式 
和 进入 和 游戏 和 后， 您 更 可 以 
发 现 每 一 模式 的 多 作 水 
Wt o 5 Ever pL Е 
成 套 产 品 来 发 售 。 以 下 
үнем ж лы 
的 架构 。 


{E hijacked 机 场 
h 您 又 得 要 执行 拯 
救 人 质 的 任务 ， 和 当然 
STI pte ft] e EEI 
在 人 质 中 。 
中 ， 游 戏 进 
是 如 同 VR COP 的 
游标 射 坚 模式 ， 当 然 
您 所 持 有 枪 的 威力 ， 
也 会 随 著 您 取得 枪 枝 
而 增加 其 威力 ， 瑟 您 
在 进行 游戏 时 多 丛 不 






STER ФИН 
车 在 租约 的 街道 上 行 
БЕ, 您 必须 於 限定 时 
MHP REE REF 
的 炸弹 ; 如 果 在 期 限 
内 您 还 不 能 过 成 的 话 
，ID4 中 自 街道 中 心 
时 辐射 状 的 爆炸 囊 面 
» 将 会 呈现 在 您 眼前 
o ТЕА * 您 
亦 可 切换 车 内 货车 外 
视角 ， 方便 您 游戏 的 
进行 。 再 过 程 中 也 会 
HRAN Turbo 的 宝物 
”以 才 助 您 游戏 的 进 
行 。 此 部 分 探 用 了 
Motion capture 的 技术 
^ 街道 上 有 各 式 各 样 





的 车 韩 ， 如 和 警车、 学 校 
巴士 等 ， 还 有 人 行道 上 
的 行人 ， 在 线 近 90 JE 
的 街道 穿梭 。 如 何在 速 
度 与 距离 间 取 得 平衡 ， 


SUPER- NEW-FILES Z 
TETELESEE 


将 是 您 致 膀 的 关键 ， 因 
заразна еи › а 
PERH РУНЕТ е 

НОВА ÛÎ CETT 
f Sony Рау Station 版 




















本 ， 现 在 Sega Saturn 
及 Windows 95 的 版 
本 业已 完成 ， 请 您 热 
热身 ， 准 备 再 次 执行 
过 不 可 能 的 任务 吧 | 











机 种 : P-90 以 上 
WINOO ЕНЕ: 16M8 





预定 发 行 时 间 | 显示 : sv 





| Горда | 国内 代理 公司 


Accolade 








预知 球 飞行 路 径 的 弧 


Nicklaus iij 


Jack ини 





如 果 玩 家 觉得 游戏 
中 所 提供 的 高 泵 夫 球 场 
HEERS ° RIE CREF] 
WT ^ Af SECOM KI 
cit we ? 游戏 中 内 建 
Бак ПУ АЕ 
家 过 成 过 个 目的 。 玩 家 
可 以 使 用 鼓 功能 建立 一 
个 18 洞 的 球场 ， 大 至 
地 型 高 低 、 小 至 一 花 一 
草 ， 都 可 以 由 玩家 亲自 
BOE о [АҢ > АРАМЫ 














ЗЕН TT UD 


RERIK KBT > f | 


可 是 PGA ИАЖ 


超 高 难度 的 球场 来 考验 
-下 Jack Nicklaus 的 
实力 也 是 一 件 很 好 玩 的 
Hf o 
рс EE БУЙ 
1910 Jack Nicklaus Ж 
ЖИНА» ЖЕНЫ 
VASFUBCO PHI] pR АРЕ 
。 玩 家 可 以 以 最 新 的 图 
797 | ERG P6 T6 IRE TA ER 
场 看 起 来 焕然 一 新 ， 也 








可 以 重 漫 一 下 以 前 的 回 


ЖЕЛЕ ЕРІН, 已 经 拿 
下 多 次 比赛 冠军 了 。 过 
款 由 Accolade 所 设计 
БІН Jack Nicklaus 17 
PEI ИЯ XERE E 4 
已 将 推出 共 三 代 。 肉 然 
设 在 游戏 界 高 泵 夫 球 孵 
上 戏 充斥 市 面 ， 但 是 本 系 
列 能 多 一 直 在 游戏 界 氛 
племеника A 
是 没有 其 原因 的 。 
Jack Nicklaus 4 
将 可 以 让 玩家 与 世界 级 
的 高 尔 夫 球 大 师 一 起 切 








4%» Jack Nicklaus 4 
在 一 些小 骨节 方面 也 作 
得 相当 仔 普 。 在 游戏 中 
玩家 可 以 发 现 有 不 同 的 
天 所 变化 : 当下 十 的 时 
候 水 面 上 就 会 泛 起 





HIRAP > KERET ZENNE 
К Er Dr AS H 








PEERI o TEA MENR 

Jack Nicklaus 不 但 会 
亲自 教 你 正确 的 打球 方 
法 、 在 特殊 情况 下 如 何 
应 付 、 以 及 他 多 年 来 的 
打球 和 经验， 而 且 玩家 膛 
可 以 拾 先 在 电脑 上 
由 他 所 设计 的 18 洞 高 
Я К o ЖИТ 
带 来 的 专业 高 泵 夫 球 弥 
验 以 及 精彩 的 游戏 内 容 
不 是 任何 其 它 高 泵 夫 球 
游戏 可 以 望 其 项 背 的 。 











， 然后 当 雨 下 完 后 ， 随 
ERA ACIE E e ЕРІ 
Шер ра o BE 
别 说 是 挥 竿 打球 的 声音 
> 以 及 球 落 在 不 同 地 面 
D 声音 的 效果 ， 
反正 每 一 个 小 地 方 
Ассоһабе ЕШ Г = 
а 












高 尔 夫 球 游 戏 的 画 
itii CBE HE E SIE 4F 3K I EA 
ERE Ж} Jp Y. Вай 
地 步 ， 当 笔者 玩 Links 
LS ІЛ HRT I NT 
实 度 已 达到 了 极限 ， 和 无 
法 再 加 以 进步 了 。 等 笔 
ІК 
Beta МЕЖІ HRA 
己 错 了 。 Jack Nick- 
laus 4 是 专门 篇 Win- 
dows 95 所 写 的 游戏 ， 
它 利用 了 在 视窗 底下 强 
大 图 型 介面 的 优点 ， 使 
用 了 高 解像度 以 及 高 色 
差 的 方式 来 给 岗地 型 











游戏 所 使 用 的 颜色 数 可 
高 过 24-bit 色 ， 更 方便 
的 一 点 是 ， 由 於 游 戏 画 
面 是 经 由 视窗 的 给 图 介 
面 来 显示 和 游戏 圆 型 ， 因 
此 玩家 将 不 必 担 心 自己 
的 影像 卡 驱 动 程 式 不 在 
游戏 支援 之 列 。 

和 游戏 内 然 最 低 配 备 
要 求 是 Pentium 90 十 
16MB Ram ， 但 是 车 
玩家 有 更 好 的 配备 ， 亦 
可 以 享受 更 好 的 效果 。 
玩家 在 载 入 游戏 时 将 会 
有 两 个 和 游戏 版 本 可 供 选 
摆 ， 若 玩家 有 Pent- 








0000000000060000000000000 


方便 易学 的 介面 : 


° 
QOoOoo00009000G600000000009009 





dU › — Ж 
明 的 弧 线 会 从 玩家 的 挥 
Jn doe pr o FT ЖЕ ВОДА 
Фф, LTE n] PURI Ht 
AREE BEDA Ke f o af 






WEM › Зе fans 
заета po p] 
格 的 弧 线 出 现 ， 较 上 面 
的 一 条 弧 线 中 间 的 缺口 
代表 著 玩家 挥 棵 的 力量 


ажет | 一 昌 











са © 
BNANA DH 


м 
я 


ЕЕЕ O 
Has 
ASMR 


ш 
ЗЕ О 


ium 120 + 20MB 以 上 
的 记忆 笨 ， 就 可 以 玩 择 
载 入 加 强 版 的 和 游戏。 两 
种 版 本 在 游戏 内 容 上 没 
有 差别 ， 唯 一 不 同 的 只 
Ail ifi f ZF КАИ RE if 
E ° йа BE GE t MOI DC 
FERI EMRE, 


ATI 





， 较 下 方 的 代表 著 挥 村 
的 速度 。 接 著 ， 另 一 条 
САПЫ › $ 
ИЕН E A a n ff OR 
口上 时， 玩家 就 得 按 一 下 
Талал ала 
朝 反 向 移动 ， 等 到 到 过 
下 方 缺口 时 玩家 便 得 再 
按 一 下 请 旺 。 随 著 玩家 








ЛИС 






乐趣 时 ， 游戏 的 背景 音 
效 更 能 增加 如 同 在 现场 


FIRE о KURT | 


Tib A MEI Y v Ж, 
产生 各 种 不 同 的 森林 音 
效 。 





О 1198 


Taco ug wg p] vite i da er; 
将 会 决定 球 的 去 向 。 游 
BRE r SDE ° 
如 风速 计量 表 ， 以 及 地 
DIDI LIONE £d 
TERE PIE ау pA Wi (Jë KRE 
到 所 有 的 因素 。 

本 游戏 不 仅 是 圆 型 
一 流 ， 游 戏 本 身 和 进行 的 
脚步 也 违 接 的 相当 好 。 
党 玩家 打出 球 之 前 ， 电 
脑 就 已 先 将 球 所 会 落 至 
的 地 点 计算 出 来 了 ， 然 
后 程式 就 会 预先 给 秽 一 
些 己 面 。 因 此 ， 玩 家 所 
将 看 到 的 是 ， 球 一 水 出 
去 ， 视角 就 开始 跟著 球 
切换 ， 而 且 不 会 有 停顿 
下 来 给 图 的 情形 。 过 样 
— Hei ir AF cn Lo 





та ID E EE 


PR — AS REEL IA PEPE DA A 
娱乐 性 ， 又 有 大 病 
Jack Nicklaus 背书 的 

耳 夫 球 和 游戏 ， 决 对 是 
G $39] о 49 





享受 挥 棍 的 | 


КЕ [EDN 


TER 


游戏 类 型 | 发 行 版 本 | БЕ 
碟 版 | WN05/34/00S | | whe5/6100s | 机 种 : P-90 以 上 


Г ТИЛИ ч 公司 | 预定 发 行 时 间 mn: SY 





硬 钵 需求 
ЕСЕН: 8MB 


^E 


玩家 们 匠 到 过 一 


Ен pecie ا‎ 
联想 到 和 舒适 的 刺 境 ， 就 ; 道 过 就 是 伙 闪 的 开始 ， 
好 像 正 在 某 俱乐部 中 享 È 
i 能 源 正 从 天 外 慢 慢 的 向 £ 
i 地 面 逼 进 。 
i 的 能 源 现象 吗 ? 不 是 的 : 


M ЕТЕГІ. а 


Em te 


НИЕ | 
«іне» жмем : 


一 围 团 看 起 来 像 蒸气 的 | 
过 只 是 普通 | 


» 那些 能 源 就 好 像 是 银 È 


Е 河 的 通道 一 样 ， 随 著 而 ; 
1 жй Gk Í 
HU D 气 和 “的 外 里 人 。 
сура LEM SD : 


过 就 是 世界 未 日 吗 : 
? 可 能 是 吧 | 玩家 在 游 Ë 


3H u"a ВЕЕ 


т“. 






B ENSIS КЕДЕ am H"a" ЕЕЕ АВ] 

i 献 中 扮演 著 Kurt 的 角 | 

ж, | в, в 

i Hawkins 博 士 的 助手 。 
i 在 一 年 前 博士 需 了 要 研 


Fluke 


究 地 球 轨 道 的 运行 ' Ж 


i 著 太 空 船 账 开 地 球 ， 之 
1 和 后 就 一 去 不 返 ， 从 此 未 


АТТА o RFE HER TE TÎ 


i Ав, fbl T 


“我 要 你 拯救 地 球 | 


。” 博 士 对 Kurt 8, 
我 在 外 太空 的 过 


机 了 。 他 拿 出 了 





看 来 Shiny Enter- 


tainment Pus Ж ИЛЛ 


АНЯ | 虞 设计 全 新 的 一 个 境界 i 


的 创造 奇 跟 。 


ЖЕШ Уей ат "E 系列 


ЗНАЕТ) ЗЕ ЕТТЕГІ 
í i PC 游戏 (Е: ив 


i 姆 原本 是 出 在 超 任 上 面 





:sion 移植 到 PC 上 的 ， 


БІЛЕ» ЖЖ МОК 的 


е МОК 是 Shiny 第 i 


， 但 后 来 是 由 Activi- 


目前 台湾 花 没有 人 代理 : 
。) ， 但 是 在 笔者 看 来 
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: MDK 


Hi: МОК 是 如 此 优良 
的 游戏 ， 相信 他 们 将 会 
成 功 的 进军 PC 游戏 界 


路 然 过 个 和 游戏 叫 


E BI EDR A UR 
ЖЕ Murder Death : 


i Kil (RR же, EE : 文章 读 完 吧 ! 


^". 


9! 
| 明了 无 数 的 武器 ， 现 在 : 
i EERE тнв i 
一 件 可 i 
以 反弹 各 种 子弹 的 生化 : 





WE 


с 
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AN 游戏 中 人 物 的 动作 
都 是 将 真人 的 动作 输 
入 电脑 后 再 进行 分 析 
的 ， 所 以 人 物 的 动作 
з важния 


Xo 以 及 其 他 各 种 武器 
|! 装备 在 Kurt 的 身上 
。“、“ 人 类 的 希望 就 全 靠 
PRT!” 於是， 与 其 他 
-此 游戏 一 样 ， 主 角 便 
被 强迫 的 冠 上 了 拯救 人 








Í WO T замени 
і MEZAR ; 是 玩家 与 心爱 的 狗 将 要 
; 没有 特殊 合意 意义 。 但 | 拯救 地 球 ， 如 果 你 够 得 
: 是 看 完 本 篇 你 就 可 知道 i 


| 和 下 起 来 与 其 他 一 些 游 
Елі ^ I 


你 就 错 了 ， 仔 细 将 过 篇 





本 游戏 若 拿 来 与 


THEE (fS ° 


WG HDR о Дер" $ 


家 可 以 看 到 各 种 的 外 星 d 
入 ， 他 们 本 身 的 样子 看 š 


起 来 是 个 生物 个 机 器 ， 
党 玩家 在 攻 紧 他 们 的 | 


候 ， 如 果 是 噶 准 机 器 的 i 
部 份 ， 就 算 你 再 如 何 的 d 





Чу МОК 8905159 
计 小 租 ， 他 们 将 自 
айла о» 99 


MDK Ji fü 
的 就 是 其 高 速 的 3D 引 





к о BERTI AEE : 
中 的 3D 图 型 画面 切换 : 


速度 非常 的 快 


БОЖЕ ФП) әр 游戏 | 
5 ж» MDK 书面 快速 的 
i 原因 根本 没什么 技巧 ， 
Е 除了 在 程式 本 身 的 效率 


， 和 从 未 有 看 过 像 MDK 
那 摩 流 赐 的 画面 挫 动 * 
Mos A МНЕ ° 


Е може лю 
Shiny 以 前 出 过 的 游戏 : 
感觉 上 可 是 i 
ЭЗЕТ ИШ o ае + 
ШЕ ШТАН 
ЖИЙ A SOME AUTO i 
ЕТИН 

















} HATINE 3 








SUPER-NEW-FILES 27 


хает 
就 投影 好 了 的 国 44 
型 ,但 是 与 3D 
模 组 融合 的 相 


REYE o HR ° R 
ЗЕ ЛИК › A 
ЗС 
Wo 

在 MDK 中 ， 玩 家 
将 会 看 到 最 精 和 的 3D 
世界 设计 ， 当 玩家 开 枪 
时 ， 射 到 散人 不 同 的 地 
方 就 会 有 不 同 的 反应 。 
JU CR ЛЕК ЕКА 
' 玩家 只 要 打 他 的 手臂: 
， 就 会 因 信子 强 的 力量 1 
"ЕН ep e A PE 


UV) ^ flit er EK UR 








也 М › ЖА 








; 增加 了 之 外 ， 最 重要 的 
; 就 是 游戏 的 加 型 能 缴 “ 
i 看 起 来 ^″ 好 像 是 使 用 了 
| 很 复杂 的 зр МІ o ХБ 
i 游戏 中 画面 的 题 示 共 分 
= › KR — HE JE 
PN + 3D HW > Ti 
i EMMNET WRT 
; 图 片 ， 在 背景 推动 。 中 
Ë quj — erste rci tg 

i SD им, (JU Eg 
i ЖЗИ ВАННА 
; 切换 速度 加 快 。 最 前 面 











物 之 手稿 


Shiny Entertainment 





那 摩 流 赐 ， 还 能 保留 高 
a PERETI о 

据 Shiny Enter- 
tainment 的 公关 部 表 
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， 如 果 是 打 到 他 的 飞行 + 
上 掉 下 来 。 游 戏 的 АТ 

趁 玩家 不 注意 Í 
НИ: 


ожила | 
Екол o ЧЕЖЕ { 


ін 













— 
© 


AR 在 游戏 开始 
设计 之 前 ， 美 
工 就 已 将 游戏 
壬 面 的 图 型 设 
ас 










фа A IRF SUE — MOORE 
ЖЕ > ШЛИ 
АЗ > жк 
件 就 会 跑 来 看 他 的 伤势 
"过 时 候 ， 你 还 在 等 什 
Ж? 开 枪 将 两 个 散人 都 
HEIENE, ! 





的 一 辱 就 是 主角 本 身 ， 
i Асла ТЕК)» 
ТУИ 
;投影 好 了 的 加 型 ， 所 以 
1 ZERALA Mr IPA 
1 多 的 CPU Fiii o MER 
НЕТА 
i UA ІНІ, АНЕ 
i 个 画面 看 起 来 好 像 是 复 
Ë е 3D ilti ^ AIXA 
E 高 速 的 推动 效果 。 




















玩家 在 和 游戏 的 舞台 
中 可 以 360 度 自由 的 走 
动 ， 完 全 不 受 限 制 。 在 
移动 模式 时 ， 玩 家 将 可 
2-Е В, 
而 且 可 以 作 跳 路 等 各 种 
动作 。 玩 家 的 身上 还 有 
装 有 一 个 可 重 覆 使 用 的 







;时候 玩家 都 可 以 按 下 空 


: виж, плажът 

自由 移动 。 和 游戏 中 控制 i 
DEER i 
» 所 以 玩家 将 可 以 很 轻 : 


动作 的 键 只 


ЖАП РЕН ЖӘНУҒЕ ° 
MESSER BE SR PF £ ҢЫ 
方 会 “考验 ”玩家 动作 


i 和 游 戏 的 技术 ， 但 是 相信 


玩家 都 会 很 容易 的 就 过 | 


i 关 的 。 


在 进行 游戏 的 任何 





MDK 过 个 游戏 乍 
正之 下 好 像 要 要 求 很 高 
的 配备 ， 但 是 事实 务 是 
不 然 ， 玩 家 只 要 有 
Pentium 90 及 8MB 
的 记忆 和 体 ， 就 可 以 使 用 
高 解像度 的 模式 很 、 流 
В” ЮИ У ° ЩЕ 
然 说 游戏 是 专 需 





GAB ! 





Windows 95 所 设计 ， 
但 是 游戏 将 会 推出 
DOS 版 本 ， 而 且 在 效果 




















HRA ARR” 
* ЗЕ FF 352 8 48 @ se 


画面 中 间 会 有 一 个 准星 
° 玩家 可 以 自由 的 增加 
ВИ, ЕН 
乱 移 动 淮 星 。 在 游戏 中 
有 一 些 若 人 必须 要 准确 






W 和 游戏 的 气氛 也 
营造 的 很 成 功 


i 游戏 最 基本 的 配备 了 | 


)， 但 是 对 於 氛 有 高 级 


Í 配备 的 玩家 仍 有 照顾， 
; 如 果 说 玩家 有 MMX 2) 
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上 是 一 模 一 样 ， 不 会 有 i 
任何 的 地 方 不 同 。 几 然 ; 
i 游戏 要 求 低 配备 ( 486 : 
i 的 玩家 蔷 升 级 了 ， 

і Pentium 90 是 现在 玩 


i 的 打 中 他 们 的 头 才能 解 
i 决 他 们 ， 但 是 在 组 击 模 
JARSGRÉS—AY WEB E : 





АР ЗН ПЕ я А36 ° 
ЕН}? 48 RS RE STACK E 
两 英里 外 的 项 人 ， 所 以 
BERKIT PRA 
上 的 一 根 毛 也 是 相当 容 
易 的 。 





AA MRE 
ахат! 










模式 。 
MDK 不 但 有 上 述 
的 优点 ， 而 且 在 音乐 方 


Ë 面 的 表现 上 也 是 相当 的 
i 不 错 。 妆 首 在 游戏 中 的 
: WETE НИ АЛЕН 
i ЖИН A ТИН 
1 的 世界 一 般 d E 
; 个 各 方面 都 非常 优良 的 
i 能 的 CPU 或 是 此 有 与 : 
: SDFX 相 容 的 3D мощ: 
i 卡 ， 都 可 以 执行 游戏 对 | 
} 过 些 硬 体 所 设计 的 加 速 ; 


和 游戏 ， 线 年 也 出 不 了 一 
个 ， 因 此 ， 如 果 你 今年 
ЗА зим, жам 
AERE МЗ o 





机 种 : 486DX2-66 


国外 发 行 公司 | 国内 代理 公司 | 预定 发 行 时 间 | 显示 : SV 








小 除 从 地 型 上 面 移 到 
保留 区 


的 动作 就 告 结束 ， 输 下 


与 不 同 种 族 的 魔 默 一 较 i Ва 
;一 位 玩家 做 同样 的 动人 


下 ， 然 后 占领 所 有 的 Í 
上 地 。 就 与 纸 上 版 的 

ragon Dice 一 样 ， 每 
-个 不 同 的 种 族 都 有 不 
习 的 专长 及 力量 ， 加 上 
META FF MEE ME 游戏 中 会 有 不 同 的 
都 无 法 预测 其 千 果 的 特 P 任务 "但 是 基本 上 都 是 


生 ， 使 游戏 产生 了 无 限 ;依照 上 述 的 条件 取 膀 ° 


ФЕ > ; 当然 ， 有 一 些 任务 的 取 

玩家 在 游戏 中 所 控 
制 的 军队 全 部 都 是 贷 子 
» 但 是 在 电脑 游戏 版 中 : 
所 有 的 仍 子 全 部 都 改 由 
角色 图 片 来 是 
ВЕ › Бс І 
以 操作 自己 的 种 族 ， 也 
可 以 想 办 法 取得 一 些 属 
於 其 他 种 族 角 色 的 控制 
权 ， 和 无 论 是 捉 到 的 
三 用 的 。 接 著 ， 玩 家 就 
将 自己 的 军队 分 篇 三 
ЖН НЕЕ 
种 不 同 地 型 中 的 其 中 
种 地 型 。 


zm Dragon Dice E 
R Je gc 52 AG QA] AC 
上 策略 游戏 贯 是 一 点 都 
FEB ° ЗА HEMI 
般 纸 上 游戏 不 同 ， 它 二 
是 使 用 卡片 来 玩 而 是 

子 。 在 美国 去 年 一 年 内 
TSR 公 司 就 走 掉 了 一 千 











UH — ЛКИ Е о 












:与 ， 但 是 过 就 要 玩家 





Interaplay 设计 了 过 
套 在 Win 95 底下 执行 
的 电脑 版 Dragon Dice 
。 谈 玩家 们 可 以 建立 及 
控 秽 自己 的 仍 子 军队 来 
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当 三 组 小 除 都 就 位 i 
后， 和 游戏 就 开始 了 。 敢 i 
人 可 以 先 移动 他 三 组 小 1 
除 中 的 其 中 两 组 ， 接 著 i 
各 一 次 的 攻坚 机 会 。 接 i 
著 ， 获 人 可 以 将 自己 的 d 


„зне i 
"es^ peii + 
UR o HERZ А: 
; 教学 模式 ， 更 









° 游戏 就 是 过 样 一 直 栓 i 
;直到 有 一 方 的 两 个 地 : 
型 都 被 另 一 方 占 全 ,或 $ 
i muero жид E 
; 去 花 一 大 堆 钱 来 收集 所 





i 胶 休 件 会 跟 基 本 人 条件 有 i 





MEA CWT о KUR + 
р w£ ля Божи! 
JURE hs mutita УУХ Ж 





















进行 多 人 游戏 ， 而 且 游 
ЖЗ S пу AULA, [s] IF f 
TTE ^ MOK KOE ZL 
ЛИЗ ° d EAS ЙЕ 
的 战略 天 才 。 

Dragon Dice 提供 
f f) A tJ UL I ШЕ № 
圆 型 、 加 上 多 采 多 将 的 
故事 背景 以 及 简单 操作 
的 介面 。 游 戏 中 有 一 个 








HINATA > 
38 bo HE A 38 fB We Bu › 
Ий Н. ЖОК Y Asl — Ei 

-十 八 个 Dragon Dice 


OMIT ° BO Af 


;的 是 ， 每 一 盒 游 戏 的 包 
i oeque ws 


> t fie ri ER V Е TR 
Ki о iE BE kf ITI P 
CHE SERE AI VL ЗЕ 








167% 















п-т” 


经 апел alse 

WCKW + ВЕН 
的 智者 了 审 神 4 € 
ZUESON ) 在 人 类 与 
巨 颖 族 的 支持 下 登高 一 
呼 ， 号 召 了 星际 间 最 强 
的 八大 勇士 ， 状 领导 他 
们 组 成 强大 的 星际 联合 
军 ， 历 经 多 年 征战 ， 赂 
ЗНН T LERI 
MIRL ° 

iE M TL REGE бу 
建立 起 新 秩序 的 同上 时， 
TH PIE DH 2 а 





身亡 ， 八 大 勇士 的 结盟 
ШЕН» 15 i6 НЫ 
雄 立 即 兵 戎 相 见 ， 战 火 
簿 各 有 死灰复燃 之 势 。 
身 需 八大 勇士 之 一 的 你 
АРЕ 
但 是 面 对 强 大 武力 的 各 
ЖЗ» 将 有 不 可 预期 
的 惨烈 争 门 。 
狠毒 的 痛楚 即刻 要 


дА” 





据 裂 你 每 一 个 细胞 ; 格 
门 条 神 ( OVERKILL 


) ， 将 要 毁 减 你 的 生存 








凯 士 顿 【 Сах ) 


性 别 Male 
ап 
179cm 


83kg 


8036 38 836 я 
融合 星际 问 各 武术 於 一 
а, кожа: 





Height 
Weight 


Ж ва | Crystal ) 


ЖЕ 别 


Female 
| 206 
Height 184cm 
Weight | 939 
BRA ES BIHE GU TO RET 
өле, ERKE 
FHM ERGE ° 
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狂 肉 霸 【Ghoul 】 


性 a | мае 


| ^c ЩЕ 


Height | 2270m 
Weight 4889 


| 启 头 星云 巨额 族 ， 宙 神 忠诚 信徒 ， 有 与 生 俱 来 
| 的 和 神力 及 壮 硕 的 体 眠 。 


$i A [ CyoerKen] 


Height 190cm 
Weight 114kg 


IUS EIUS , 在 多 次 惨烈 的 战役 中 存活 ' 身 


| MI—ERHIBRE ° 
ê № | Norma] 
өө . .. 
RE 别 Female 

| 22 


|| Height | 175ст 
weight | бока 





KBR ELE EZ вани, ноща 


8, ARABIE o 
Ж Ë [Nuken] 


性 别 Male 


ло |78 
Height 184cm 
| Weight |19256 


| 昂 星 福星 去 军团 的 武术 教头 ， 


| 3808708238 ° 
О ВЕ [T.ron) 


000000000000000000 
None 
145 
200cm 
Weight | 81 





Ж E 91 05 NAGIRIA HERE > MEIS OUA E DSRS 


邦 军服 役 。 


ВЕТ | Thundro] с^ 


000000000000000000 
性 8! | мае 

Аде 71 

Height |198ст 

Weight | 76ка 





BAUER. кї УЫН, T 


118185 ° 






















5 格 门 欠 神 ,破除 
了 过 去 格 门 游 戏 320 x 
200 的 粗糙 的 低 解 析 度 
> 而 探 用 640 х 480 x 
256 色 的 高 解析 度 游戏 
模式 ， 特 别 探 用 大 比例 
的 人 物 造型 ， 广 整个 游 
Jk itt ifti io Ж V линк 
вр ° НАТА 
灶神 的 每 个 场景 ， 就 可 
以 发 现 背 景 不 是 呆 呆 的 
AF ril) ^ iA ДЕРІ 
ВЕЛЕЖ ЛЕ "Іші Нн 
全 3D № ° SETA fE JH Bs: 
复杂 的 设计 之 下 ， 但 是 
人 物 的 动作 仍然 保持 十 
JU ^ я 
ЖООН Кр ааа 
же 

另外 ， 玩 家 只 要 用 
MERE TC Е ° АЛ 
任何 的 密 技 打 过 所 有 的 
角色 之 后 ， 就 会 出 现 
位 隐藏 角色 。 过 ри 










вота. 
зо, си od - 





ЖИЕ» FU b rs mq 
而 生 ， 他 的 唯一 路 好 是 
挑战 宇宙 最 珍 者 。 所 以 
玩家 想 要 一 睹 这 位 隐藏 
көи йй EH fI 

^ 就 想 办 法 疆 自 己 成 俘 


宇宙 最 强 者 吧 。 
5 格 门 条 神 , ñ aK 
游戏 乍 看 之 下 ， 十 分 类 


似 目 前 游乐 器 上 的 正当 
EM ГЕ 96) 
° 例如 入 物 底 下 的 光影 
会 随 著 动作 的 改变 而 改 
St ， 每 个 角色 的 招式 除 
Т ЖБ УЬ ғ ша 
CHR ° ЧЕ EPRIN S Ht Я 
制 ， 当 每 个 角色 的 气 集 
满 时 ， 还 可 以 使 出 十 分 
ЗИ KHE о MRI 
探 取 攻坚 时 ， 除 了 传统 
的 防 避 技 之 外 ， 设 计 人 
АУЛА т ГА БЕ у 
的 功能 ， 完 全 将 在 РС 
上 的 格斗 游戏 发 挥 到 淋 
















Zan 
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One month ago, a veteran 
detective іп 

Police бора! 
uncovered at 










qun: 
running operatlon that was 
taking place 

tho спу He 
trace the 





Here's what it all comes 
down to: you'ro a cop, ond 
of tho cltys finest, stalking 
tho gun-runners in 
agumbag-infosted 


he y 
ТШ. thorn first, 


опе ів Just аз bad ав 
shooting youraoll And bear 
in mind that tho bad guys 
ага not above taking 
hostages. 


TII take та йоду, hand, 
h Jightning refloxos amd 
norvos of stool fo fulfil your 
duty, Aro you up to the 
task? 
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{S5 : (02)662-5263 - 662-3934 
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АС “ы ХА EN АХ 
А rank 2біһ Ха 0140 surginó, € (í wing for. 
E NT да antl. to wa qv a 1 1 neta glafcing， от behigd and; 

n lapi Y 0 E forè the ейгапсе to др 
NES ы уоцувъбте іп ЕК, 


тез s am Ás the Буг pul up car to Ù gine 
All you с: af do e hang/ón and pray/fiat you куб 


Кїзїпө бе маіз nof somahingdou want to do A 
N За ХА ; 
新 发 售 


Windows" 95 




















4 "^. е 
AAA 人 УМ 
Кг Ен лт E 市 


5 (02)662-5263 · 662-3934 本 公司 的 网 站 已 开始 坊 您 服务 了 ! ! 


E-mail: world998@ms12, Ниле, net 
http://www.worldwise.com.tw http://www.worldwise.com.tw 


























Windows'95 专 用 Windows 95341 


м гч 
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CD-ROM 1 枚 








Ж бия» що 
门市 烃 营 不 再 有 风险 


所 有 进货 永 遗 可 退换 。 进 出 运费 均 由 我 们 负担 ° 
内 作 公司 专心 创作 …… 电 脑 图书 、 电 子 书 、 多 媒体 软体 


专业 行销 网 企划 发 行 











и кищкааюовида 
> DYNALABIINC. 


S597 (CD 两 片 装 ) 
GlobalSurf 

(Internet 23 国 语言 飞行 器 ) 
亚洲 通 AsiaSurf 
ЗЯ Оупавин 
DynaFont (Н Ж) 
MEKR 
中 小 企业 版 
#8895 
ВР ВИ Го ЗНомег 


е 
ар 光 画 科技 有 限 公司 





危机 特勤 租 


BONES E dE IR 28] 


- BRSUSE WWW Ж RE Ж 
. EBA RR 
. WM 35 Mt OD ACE AS 
жатама 
. 月 影 
. 狗 子 阿利 
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хосьома 
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AutoLISP 精 华 宝典 (上) 
AutoLISPTASERESR (下 ) 
AutoCAD 基 础 教学 精华 
AutoCAD 系 和 统 规 画 教学 
AutoCAD 程 式 设 计 入 门 
AutoCAD 基 础 实力 挑战 
AutoCAD 基 本 图 学 
AutoCAD 基 础 实力 评 量 
AutoCAD ЕЛЗЗЕ ИНА ВЕ 
AutoCADE і ШЕ 
AutoCADSEE SIE f Sl 
AutoCAD R13 3DA.P3 
AutoCAD R13 规划 应 用 
AutoCAD 精 华工 具 篇 (1) 
AutoCAD% #18 Sl (R13) 


Autodesk 超 值 学 生 版 
(AutoCAD & — EHAA) 
AutoCAD R12 全 功能 中 英文 版 
AutoVision 1.0 全 功能 英文 版 
AutoCAD Designer 1.1 全 功能 英文 版 
3D Studio 2.0 全 功能 英文 版 
AutoCAD 武 功 秘 答 全 功能 中 文 版 
AutoCAD 工 具 大 师 全 功能 中 文 版 
合计 原价 $300,000 
个 人 、 教 师 及 学 生 特价 $9,900 





中 将 民国 资讯 软体 协会 
ren Serves maa листо ROC. 
CISA 
商用 软体 试用 集 (2) 
EX ELS 
ома TECHNOLOGY CO LTD. 
a 


AMDS 
ticis 
ЖАНЕ = B 
(精装 版 含 书 ) 


成 人 世界 网 际 网 路 


ДИМ НЕНИ ЕМ" ЖОШ TERR ІШ? 


b 知道 国际 事业 集团 





中 国 大 陆 : 世 安 交易 


电话 : 886-2-7565833 ( 代表 号 ) 
5% (02) 910-5517 / 集 品 (03) 535-0679 and (04) 254-7825 / 知 一 (06) 211-1701 


传真 886-2-7565862 


: 知道 出 版 有 限 公司 (02) 918-9099 (代表 号 ) 


美加 华人 : Soft World Advance Electronics Inc. 


ЎН ` HUN 


美国 : J&B Software Inc 


$26 : Sean International Co., LTD. 
新 加 坡 : A-way TECH.(S)PTE LTD. 









пе, ЖЫ Ж} 
жаны: 顺 异 法 律 事务 所 / 志 律 法 律 事务 所 





DA A TEN В-ар оо - f E 4E 
Ж, аж, RRIK REK’ RR 
5, Rude 
Кале ККЕ RER 
едр кы Шақ o 
3 de Sa CR EROS ЖК. ои о 
ооа КЕ, X 29 SX sb < 
«тере. EEE p Ë ÉE | 
R. KA o qm ZER S b 
&-wW3EUS39Gu fs" 

354 Б < S AR E KOHN - қақ 
# щш у, | ВБ, Ее, 
EER- x Sis S w eta t 
X fA E ж o 

D EQUI uS Sr EX - KK | 
MERI 
аео Ñu K m 
«К i ~ E ¢ E EB 


ac 
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1 
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大 师父 : 那 两 国 小 顽皮 多 跑 到 WK 5% 
哪儿 去 鬼混 了 ? 





Е РЕ 


а а е о Я о В 
Тиш us 83:6 
ЖЕН 580 9 0359 33:3 EE ІНЕ ж 











HS EP CHE ER Ж 历史 战略 RP G 


排球 原 人 i FERAE 

я 型 : 排球 运动 | 类 型 : TEHR 

ART RIR Gb PRIA PEILIT R JUL 6546 P ido 

多 种 不 同 玩法 ет THE 
тй WR- FERRAR EROA 
ATWRAOS Милая oa 

AN : ROME 类 型 : REA 

6000 题 的 完全 挑战 | ERKA ARS 

KX HE SHR wu. 最 冰晶 的 规则 


қаланы ЗАН Lig ioi 





Jc RATHER ELS We BK 






Jeff ru HLI], Je tH S Wa bk 


诚 微 业 务 人 员 --- 请 洽 业 务 部 李 经 理 
全 省 经 销 商 \ 电 脑门 市 \ 书 局 \ 漫 叫 屋 \ 工 作 室 
НЕЗ S13 E ERX J 台北 县 中 和 市 宜 安 路 77 号 2 楼 \TEL:886-2-9485120\FAX:886-2-9484820\BBS:886-2-9446123 


PANDA ENTERTAINMENT TECHNOLOGY CO.,LTD. В ТЕ. :886-7-7495755\РАХ:886-7-7498215 洽 便 小 姐 ЛЗВИВИЯ АЗ: 17563218 



















历史 战略 RP G 





мы: 角色 扮演 


上 类 型 :赛车 运动 
FIRE ` ЕИ ZHU S Жане» АЗ 
多 种 玩法 不 同 路 线 Hisê Xb P DR A HDR EA 


RTE YE Dedi › FE fk R 65 Ж Ж. 38 22 — t. Ж} je 36 ЖЛ. 
m2 


ЕТЕКТІ ТТТ 


= ül (t 65 < йй RAK PC 上 第 一 套 VR 网 球 游戏 
AS. 9444644 к ® ULT CIR SOLCH OLI 
Ti SRE te JI 3048 лт 


3626 — HOC MH po f 7 
| ЖАРА f] 
ЕДІН! ЖЕЗ lal, 









ФЕ 


АЗЫ 
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(| 
2. 
| 
3, 


3 ЖИЙ. ЕЕ ie E TAI AH EUN 
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ы 
ВН 








P C 史上 第 一 套 V 
诚 微 业 务 人 员 --- 请 洽 业 务 部 李 经 理 
全 省 经 销 商 \ 电 脑门 市 \ 书 局 \ 漫 书屋 \ 工 作 室 
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PANDA ENTERTAINMENT TECHNOLOGY CO.,LTD. В fE ТЕ. :886-7-7495755(ҒАХ:886-7-7498215 洽 鲁 小 姐 ЛЯВ ВВ: 17563218 
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панах Ж 

ж 
Аятыққыш 
= = +£ в + 
в 上 ЕЗ в ж 
в Х % т” mom 
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和 
[ШЕ 
Кы a 
TED 


Жї. 
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па № ав (Е 


@320x200, 640x480 高 低 解析 度 自由 调整 
图 突 破 限 制 ,可 三 人 同时 淮 行 游戏 

@— XW 6505455, ВЯ 

@ 815 Я 555, ан RYL 
ODA HMR Жажа 65 ARD 
ФИЛ, ЗЕБЖЫВЯФ 





ЕТ ( E TOE қ 
1 作 


x 
软体 股份 有 限 公司 adc Bebo RRR TTI IE тЕЙВ-2- 9485120 FAX: 886-2-9484620Х865:886-2-9446123 
PANDA ENTERTAINMENT TECHNOLOGY CO.,LTD. Е ЗА VTEL:886-7-74957559VFAX:886-7-7498215. ЖЕМЕ ИИН: 17563218 
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ЕС: (02) 348-7350 FAX : (02) 348-7351 


7 CE 
ӘЙ ww Jhwaei .com.tw 
ў 





1 
富士通 耗 时 七 年 ， TAHE 的 高 科技 软体 





有 一 个 和 地 球 完全 相同 的 行星 ~ то) 
Fin Fin ЖЕ {ТЕО ER ЕИ ИЕ 
现在 您 可 以 把 Fin Fin ВВ ХЕ 


Fin Fin MURS jg f 






















8 
= Pin Fin LERMAN ЕЙ 
ARABI ЯНИ T 






EAE ° тата 
° Fin Fin 如 何 感动 呢 ? 





ФИС ГДЕ Са е 心情 好 的 时 候 会 唱 岗 ， 想 机体 过 某 些 讯息 得 时 候 
会 唱歌 。 

+ 想 对 彤 件 或 是 我 们 传 过 什么 的 息 时 而 ГАК ° 
> Bü ИМ ГАК ° 





+ 视 天 气 和 与 季节 之 不 同 而 ГАК 
BEE ШЕЛ | 







LUE ELE @ 
-种 Fin Fin що 
mior 
Fin Fin # 
| 此外， 
需要 巡查 
国有 时 也 会 生病 
Fin Fin 有 自己 的 < E НЕ (Шу Ж FL FFM FI Ti Ella + ДЕ 

z ; (Cs pha ta ИЕ ЕШШ 


会 不 知 飞 到 哪儿 去 
Fin Fin 也 会 自我 先 


Xd ae SR EUH ° Iñi RE А tu kus «Әу 
255) JA] + IHE SUCUS СУҢ, ІІІ, 9, 
























Tibi 





Ws Ad 
Fin Fin 是 野生 的 生物 具有 强烈 的 好 奇 心 * URGE Я OHNE № НИШ 
近 起 来 。 






ГЕО 行星 接 | 


可 以 利用 


и = 
au, ТЕ (02) 581-2672 


T — р | 
= [ev] ` SE Бета ч - 
FUJITSU ЖАРК xex em RE и 








21” | 7? C) 
52 — {Е ЛЕ BE 
Mindeosy 9o) 








Rc C. 特别 推荐 : http : //www.hwaei .сот. tw 
http : //www.teo-wor'd.com 











++ = 4255 ван S FE] === 
И ЕЕ 


1l р 
ûû ys 3 yox ете Car» ( 

а Е “Ж 
шакты. 存在 著 一 个 称 为 [瓦尔 大 地 J」 的 世界 过 片 大 地 曾 在 多 年 以 前 唱 受 一 次 危机 ， 靠 著 一 


位 女神 的 努力 拯救 了 过 片 大 地 “ 但 是 ， 考 古 这 家 札 克 歇 氏 再 次 感到 了 不 详 的 预兆 ， 於 
是 他 创设 了 学 团 ， 希望 暮 此 培育 出 神话 所 称 县 有 创造 席 法 能 力 的 创造 入 …… š 


РР ЕД > 


限量 5000 ЖБ 







玩家 将 扮演 游戏 中 的 主角 ， 在 友情 от 魔法 的 互动 下 展开 一 段 精 采 的 学 转生 活 ， 
在 经 历 过 无 数 次 的 考验 征 成 视 一 个 一 流 的 魔法 师 $ 
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: http//www.hwaei.com.tw 
香港 销售 代理 ”安信 电脑 公司 TEL: 2361 8011 ҒАХ:2304 3199 














ВЕНАРА. 也 想 要 自己 来 组 成 二 支 萝 幻 棒球 队 ， 圆 一 个 棒球 冠军 
ВОЗЛЕ 7 光谱 开 发 小 组 倾 全 力 投资 役 作 ， 更 是 国内 第 一 ми ар 
型 能 VR 游 戏 ”即将 在 3 月 底 来 到 您 的 面前 岂 


TEE ABA’ 您 将 扮 沽 三 所 中 筷 的 棒球 教练 加 从 宫 集 球 遇 球员 训练 、 安 排行 
ER eS... 等 等 ВЕРЕ, ЕР а ë #8 
фе ВЕЛ , ХАФЕЙ Е! а 


а 
a Ë 8 e e 
АНУС НУВ зга Ро удо! fi де т Е съ Е | 


ШИ рр Еа, 2 ЛЕР 











а даа HERE KER TES ^ THEE УЕ 
ATA ^ 各 种 您 萝 想 中 的 萝 幻 球 遇 都 可 乏 步 实现 


380 个 特定 角色 及 32 支 球 队 全 每 个 特定 角色 都 有 自己 的 招牌 特色 加 配合 5J 爱 、 
的 人 物 动 线 EEA T p EHM aR, REE E 
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用 兵 设 谋 、 搞 张 领土 ， 统 一 天 下 大 业 辟 在 您 
{| 新 增 数 十 项 计谋 ' МЕХОВАЯ 9 Е За НА. 
| 更 多 各 种 不 同 的 特殊 场所 ， 还 有 更 多 爆笑 的 突 
№ 可 单 人 过 关 ， 或 是 四 人 同 乐 ， BUT c SEU REED ав 
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== E Ш Ë: | JA 1 
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GLORIA 


台湾 的 游戏 市 场 


中 ， 日 文 改版 的 i 
} 和 的 是 一 部 剧情 内 容 颇 
i BRX EF RE 


文字 冒险 和 游戏 一 直 有 相 
当 程 度 的 估 有 率 ; 而 玩 


家 的 品味 与 要 求 也 随 著 : 
正式 翻 怪 授 权 的 游戏 不 2 
断 在 成 长 。 因 此 ， 若 不 : 


是 在 筑 作 上 有 一 定 水 准 
的 改版 游戏 ， 在 现今 的 


市 场 上 ， 便 很 难得 到 玩 





游戏 的 开始 有 点 奇 : 
怪 。 主 角 卓 美 与 拓 马 是 : 
同年 同月 同日 生 的 黑 性 Í 
人 双胞胎 姊 弟 ， 内 彼此 的 : 
个 性 截然 不 同 ， 但 是 感 : 





情 自 是 不 在 话 下 ; 十 二 


碟 那 一 年 ， 由 於 一 场 突 : 


来 的 车 神 ， 将 姐 弟 俩 的 
命运 紧 紧 各 和 绪 在 一 起 ° 

弟弟 拓 马 由 於 伤 重 
Мл Er 
挽回 的 局 面 ， 姊 姊 卓 美 
Epi БЕ rra EE: 


星 也 是 有 





| кеа | ma |0 


















音效 : G 


i 家 股 切 的 青睐 。 


38 — X 3 p$ ë fur 


— 3575 N 2 o Ен 
H Æ Gloria ЭА ЖЕЛТ 
开发 杰作 的 18 禁 作品 
^ 喜爱 过 类 型 游戏 的 玩 
CUI EUIS SR таи 
动向 。 





外 的 与 拓 马 的 露 魂 在 生 : 


死 关头 上 相遇 ; 於是 ， 
神奇 的 事 发 生 了 。 也 许 
ХИ ЭЕ 
> BESLUE (MI fE EEE 
的 两 内 地 带 ; 过 时 候 ， 
卓 美 以 自己 的 身体 接纳 
THEMED ° të Jt. ° 
姐 弟 两 个 共用 卓 美原 本 
[EL EARE ES 
Bü 35 BS кР 
КРЕ ВЕ 2) ; 故事 就 在 
过 样 的 背景 下 展开 … 











И 
中 的 女人 
没 好 下 场 


















多 年 以 后 ， 卓 美 一 i 
倘 所 顾 的 取得 教师 资格 : 
， 六 由 於 教师 工作 来 到 : 


声名 显著 的 东 朋 学 国 。 
初次 来 到 东 朋 学 
' 卓 美 便 对 整个 学 校 的 
E RARE H 
是 故事 就 在 一 个 没事 就 
往 游泳 池 跑 的 校长 、 一 
BREE EAE J 
HARARE NM ` {71% 
кажи срв 
БЕ А E ER 
AF093848 ЭШИ] AS Bf ИН 
ЖА» TEDILE— f S 4 
BU] 3: fa tai 439 ; 故 
EI) BEI DEAE KIER 
次 想像 了 。 
整个 和 游戏 是 标准 的 
文字 冒险 游戏， 玩家 必 
须 作 一 些 足 以 影响 剧情 
EMIRE ° FRAT 



























IR 





ЕДЕН ра 
алани, рака! 
诊 较 没有 太 多 时 间 可 玩 
和 游戏 的 玩家 而 言 ，『 第 
А ERA Fr HUE 
适合 的 。 

Hr A MERERI I Jt 
18 禁 ， 故 事 的 主体 除 
了 情色 黎 望 上 的 描述 外 
> WRES y 间 的 对 
手 戏 应 该 是 本 游戏 最 成 
功 的 演出 ; 两 个 不 同 个 
性 间 的 来 回 对 话 、 性 别 
Ж ЗАЛИВ ШЛУ › MEE 
TIAS IF t FE RI 
ЖОЛА А; 其 次 ， 搞 
ЗЕ > ЖАК 
成 人 玩笑 与 舍 人 会 心 的 
黑色 幽默 ， 则 是 演 活 整 
个 剧本 与 人 物 的 重要 天 
# o Ф 








Е 道士 、 — 火枪 、 
АЛЛА“ 


ЕТ ` 





BFH ARA 





Аве 3 Бр 





ср 
газ 
у eT 





паж | 
ЖЕН НЫШ в» 


登场 的 兵 三 连 四 十 种 之 | 
| 





5 ° НИЯ ° f 


TT E rk 


deo Ра 
к. 
» АМ [ Ял ЖЫН 
| ЖЕ SLG 玩家 
来 说 ， 此 游戏 可 褒 是 提 
供 了 一 个 羔 富 的 武侠 世 
界 。 上 此外， 由於 游 戏 探 
的 攻略 方式 ， 所 
以 亦 设 定 有 近 百 座 的 城 


ЛМ ҢЫ) ВЧ 








城 都 有 其 不 同 的 
EE E BOTE ° ERR 
' 各 城池 的 攻略 法 也 就 
ЖЕН Т ° 





也 有 如 忍者 ， Жай 4 





| 池 以 供 玩家 攻略 ， 且 做 | 








3 ERER F 1 中 
个 领 城池 不 再 是 唯一 

的 收入 来 源 Оказа 
是 最 主要 的 ) 。 你 不 仅 
фе 
фк, шп] рд ЭЙ ГЕ 

ЖЕНЯ ° TB 
"OBS NSIT ка 
全 车 的 官兵 (TPR 
pu) o Nip m mi 
AIO Гюро 











RRA ` +5 

过 便 是 『 Bü 0 Е 

| 并 六 做 人 的 地 方 ， 

不 仅 所 有 的 人 物 造型 都 

是 3D At мона 
场景 都 是 3D 产生 的 。 

由 诊所 有 的 人 物 造 

型 都 是 以 3D 程式 架构 

‚ 计算 完成 后 再 以 








人 工 修饰 而 成 。 所 以 ， 
tE ТЇН ЖОК) ЙК 
以 看 到 登场 人 物 无 以 偷 


DE НОФИ › RRB FHA 
是 英雄 或 是 鼻 雄 ， 就 看 玩家 您 如 何 走 下 去 了 

| 在 过 得 先 提醒 您 一 下 ， — 
| 2E гада 中 可 是 


| ERTAK 


地 图 ， 都 以 3D Ff 


| ЖТ, 每 组 动作 此 平均 












BRR? 
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游戏 中 的 
Au pa 
正道 人 士 

J tu 





民 的 语 ， "use , > 3 
MEN Фа, 全 3D 的 攻 
可 是 š 
es" IRBE” © ARIDAM 
жіне ! 
жену >r " ТЕР n sx А теле екені 


Fñ llk o 不论 是 
Da › 移动 ， 施 法 或 是 


有 二 十 张 以 上 的 动画 量 
(дй, МО ШЕ Вт 
s fj RHE E} FE BI {E 
灌水 的 ) “ШІН, 除了 
人 物 外 ， 在 战场 上 出 现 
的 东西 如 树木 Ай, 
小 井 ， 石 版 等 ， 亦 全 部 
都 是 以 3D 产生 的 。 





不 仅 如 此 ， dE [ЙЧ 
BEF ФАЯ 
面 中 的 地 型 都 是 以 3D 
ІШ 产生 的 ， 高山， 河流 ， 
沙漠 ， 海 洋 等 。 车 实 可 
褒 是 国内 自 奥 游戏 的 一 
大 突破 了 。 


F | 是 国 
PS WR B X F BIA HE 
带领 КІМІ 小 组 花 了 年 
RFE j 
жіне» AH Г 
EPR F И /ЕЙЕНЕ 
ЖЕЛИН БАН ВУ ° +H 
i Bed пур {Ж 
Б ж ТЕЙ ЕЕ ШК 
BR ç EIS ВОИН 
评价 如 何 ， 那 就 要 
看 各 位 玩家 的 断定 
f°. 























188 RPG 光 DOS/WINOS i 
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设计 公司 | 发 行 公司 | 预定 发 行 时 间 | 显示 : V 
大 字 хе ен MEUM 
w 


яға 2 2 пу, 2.7, Jn 28 
x зе £ % ü PÉ 2 4 |. o k) р 
5 天 的 烽火 吞噬 整 Н 也 因此 在 牢 中 结识 了 提 i ZE FARK HH АЯН I Ші 



























Зы» - №93 


>L ана ин 
тр» Чр 
同 炼狱 般 ， JI ASE БАШ 
RAE SEHER T RE е 


[RE] йй OS Í 
АЕ СЕЧЕ АЕН 


TORIS ^ Ети? 


ЖЕЛІЛЕРІН 
ЕТІ го жив 
i 到 了 一 身 的 本 领 ， 所 以 È 
i 在 多 年 之 后 起 义 ， 迪 奥 
便 球 著 自身 无 法 抵 擅 的 
WESEN ° WBRA Í 
;打倒 了 原本 专制 腐败 的 


Z, 


奥 所 赋 与 的 权力 ， 到 不 


; 南 征 北伐 ， 只 篇 了 满足 


É e — K Tub › 


аня T ROUTE 


的 伤口 ， 那 就 是 战争 所 
引起 的 条 伐 ， 
















是 斯 本 带 室 。 但 迪奥 的 


Ж КИНЕ Т ЖЮ : 
в, Z ® ДД Së fB pR СЕНИ 
就 被 部 国 提 斯 本 以 武力 
TS ° WF BUE Ж 
王国 ， 有 个 年 轻 的 领袖 
-ішя» вешеан 
污 更 的 迫害 ， 换 来 了 长 














X) FELADA- Q Rm >a ka 
SOINS SEE - BE Hea THI 





请 问 我 有 没有 过 个 荣幸 请 
EMER › ПАЗ! 


BRA 


> 





EPH HEN SRE TSP PEI] 
' SEHR ERES ME у ER 
A— ЖЕЯЕЛХЕНИ RES ° tr 
ВЕЛИ БЕ EEANN 
J882IBEIR2 SSS S ^ MENEZ 
695153 Ie * СІН ЕЯ ° 





E RIE EX м 


ST HHR ; Веб KEREN т l S) BEHSE 
KET- UM, 与 王室 D RHE ERROR ; 定 此 一 群 角色 的 个 性 、 D 整个 游戏 未 来 的 进行 路 
一 干 精英 份子 逃 出 ， 得 ，; 准 … 他 们 如 何 克 服 一 切 P 行 需 ， 基 至 小 时 候 的 生 ”; 线 。 现 在 我 们 就 来 看 看 
到 拥有 强大 本 贪 的 女 魔 ，; AAR A i ТЕГТЕР 实 闫 的 主要 角色 吧 ! 


EE ГАНЕ у 相助 ， 召 
ма 








集 天 下 志士 ， 租 成 一 个 
YE 1 ИНН 






о. 传说 中 四 里 者 传人 之 一 ， 
з РИ REBA ME EREN OER 
BEYT KT BIBORE ° я. плехаск, NER 





随 著 『 狼 上 部队 中 
义士 一 个 又 一 个 的 加 入 
» 与 提 斯 本 备 的 对 抗 也 + 
-次 比 一 次 激烈 ，『 狼 i 
上 部 队 壬 的 义士 们 受到 E 
гита, JETE RE 
满腔 复仇 热血 抹 条 了 情 
AF Je (f) dc tit ^ еден 
праз Hf AC ERN 

ЖЕ ЯНЕШЕ НН Ан Í 
AT АЙ, WAP : 
复 之 地 ? : 

MER TERP È 
1 的 剧情 简要 ， 过 是 一 
款 大 宇 资讯 所 婴 作 的 新 : | 
WERE MATAG i 
PUDER Rieko È 
有 相当 重要 的 地 位 。， 
ЖЕКЕ AU e a ие 
Maui ca a 


TERIS: ACAH 
RREXAES-N.—AHi E 































ТЕПТІ NEBUDCRE. 快 被 三 死 了 


Ва eum а 
(rts; mat #0 ORES- „в 克 责 威 帝国 王 钳 ， 有 一 份 独 
m 想 且 富 少女 浪漫 情 愤 。 当 她 хта, 但 在 金钱 RAK ПЛИТИ ， 
08 ЗЛЕЗ ЛЕК 的 利诱 下 加 入 提 斯 本 军 М ЕНБ 
няк, ХАЮАЕСЮ RSR. LEIRER ^ 
和 与 好 友 三 人 一 同 立 下 复仇 ЯЕ, MVSARRAR 
105 8 ° В, 是 引领 提 斯 本 军 走向 暴 
政 的 罪魁 简 首 。 















Же 2% 


Qoo Зета Eb 7J B5 ls Ik 


aba. W А. T 


[23 TES “т 


ӘЗИЗ fa байле ^ pU e А 
憾 人 心 的 魔法 效果 ， 更 是 合 人 激赏 。 如 果 喜 
BIRN RPG BEX JEE KET NESS 
















通 的 游戏 ! e 有 我 就 搞定 了 ! 
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游戏 类 型 | 发 行 版 本 итеп 
зини 破片 /光碟 


ТТІ. 


жи 83 (p Г 
ЕЧ песто 
шк ЕНЕ, 
於 要 出 第 二 代 了 ей 
ЖЕМЕ E TH 











披露 ， 就 受到 前 
的 注 








， 询问 电 
; 篇 了 造福 各 位 玩 
记者 近 次 再 度 pr 
iV o SAB GUERRE 
深入 的 报导 “。 









Зе Plc NE v4 


ЛЕЛИ 


ЛЕТУ 


A EE E E 


є E ra 





гат. 是 大 富 
AFR ? 市 面 上 已 
Няни 
WRT HP A 
什么 特别 吗 ? 当 记 者 知 
道 AP ахи 
类 的 游戏 和 后， 过 是 我 的 
第 一 个 念头 ; 但 是 别 急 
| ЖӘМІШ Е АНЕ 
， 发 现 「 富 甲 二 J 确实 
不 同一 般 的 游戏 … 





k. * 3 АХ 


Че РЕ 





Ми FRA Е Ff fk F 


MME bo C 富 甲 天 


Ез 第 一 代 的 老 玩家 ， 
- 定 对 其 中 可 爱 的 人 物 


造型 印象 深刻 ， 第 二 代 
的 人 物 不 只 比 第 一 代 更 


加 可 爱 ， 而 且 所 有 的 人 


据 而 成 ， 可 以 说 是 可 爱 









型 的 三 国人 物 再 现 ; 每 
WAW POLYGON 
HA AT э ЗН nj t 
国产 游戏 的 大 手笔 美工 
IPE > PEON ENAH i 
W > EMIRE > und 
MEI’ Xe Fue ет 
不 少 功 夫 。 








RIRS y ВИКИ 
第 一 代 多 了 什么 东 东 ? 
更 多 的 人 物 、 更 多 的 场 
景 、 更 多 的 事件 、 更 多 
的 道具 、 更 多 的 人 物 属 
性 、 更 多 的 谋略 、 更 多 
的 战 六， 当然 还 有 更 多 
的 乐趣 ! МЕНА: А À 
КЕД ` ЖӨНІ. ЖІ 
董卓 四 位 领主 ， 玩 家 可 
以 扮演 任何 一 人 ， 在 三 
国 世 界 里 带领 你 最 心爱 






Sw P HU 


тми 

C boli pc hic ч 
FE BERAT 1808 hh J; 
设计 得 相当 好 ， 一 定 要 
报导 出 来 议 各 位 玩家 知 
道 ， 过 也 是 记者 的 责任 
。 其 中 之 一 是 完整 的 各 





учат) ҮГҮТТҮ 


ОТОО qt < 


š БИЛИ 


ІШІШТІІШТІ RIVE 


iz 
= 
= 
= 
= 
Е 


的 武将 、 文 官 开始 冒险 
о 游戏 是 以 攻 估 城池 篇 
主要 目的 ， 而 战 委 的 方 
式 中 ,就 有 [武将 单 挑 
а FIBER ` TK 
IRR ЖИ TEREN y 四 
# ARRI TI FE B 
便 砍 砍 役 役 就 完了 。 根 
据 程 式 设 计 表 示 ， 上 百 
位 人 物 都 是 依据 三 国史 
实 设 定 的 ， 玩 家 会 看 到 
UR. ` CB 





P 


eta 





гїї 





上 即时 说明， 程式 设计 
MRE : fT UK 
手册 的 时 间 降 到 最 低 ， 
所 以 在 需要 褒 明 的 地 方 
ABATER LE UI Я 
玩家 玩 game 不 中 断 、 


mms a 


КБ ЗД. жие: 
1 可 别 忘 了 正事 


a 等 角色 ， 只 要 玩家 好 
ЖЕЛІ, FAA MAENT 
用 的 。 
特殊 场景 共有 九 种 
‚ 除了 基本 的 武器 店 、 
赌场 、 VERLA › РН 
SAEI пози зе 
HE > ИР > ЖЖ ` PR 
Вир © 3d Heb J; pt 
供 玩 家 必要 的 道具 和 物 
品 ， 所 以 在 玩 的 时 候 ， 
要 记得 多 来 光顾 哦 ! 另 
УКВ ЗА 
At г nog ИЕТІН 
ӨЖС DOE A id 
些 地 点 时 ， РЯ H fr 
心 一 笑 。 
程式 表示 上 比 前 代 多 
IVY ERATOR + 


Bi game 不 用 翻 手 册 ， 
连 到 一 气 呵 成 ， 贯 微 始 
155 game 乐趣 。 第 
二 项 是 超 和 烙 的 全 3D 
画面 ， 根据 美术 和信 员 表 
示 ， 过 个 游戏 的 所 有 图 
形 都 是 用 3D NTI IR 
» ІШІ НІНІ Же РЖ 
所 有 玩家 耳目 一 新 ， 因 
此 造成 游戏 延 带 上 市 ， 
在 过 壬 厦 便 向 各 位 玩家 
НІК ° 

过 个 游戏 想来 是 不 
fic CER ЖШ КЮ 
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不 但 考验 玩家 的 智慧 ， 
也 考验 了 他 自己 的 智慧 
СЛ ГУНУН о м 
НЕ!) 在 此 简 
Wart ЖР, 

ГН. 一 可 以 用 
自己 的 破 烽 城池 和 别人 


ЗЕЕ ИА; ГУ 
a WI GERNE ЕЛСИ Ж 
HIIR o ИЗИМ AAT 
EIA > EE? 不 
ЫЕ ЕТИ Ч 
ШИЮ EN СЛЕ ЛЕМА Е. 
大 把 银两 。 KERE 
更 好 用 了 ， 走 到 别人 
f Hb ft пу pA ERY k pa 
费 ， 是 不 是 很 有 趣 ? 嗯 
! 记者 写 到 这 壬 也 忍 不 
住 想 玩 了 。 





盛名 ， 但 是 游戏 有 多 好 
玩 ， 逮 机 各 位 玩家 试 过 
AK HGB о ii OE BRUT 
三 月 底 上 市 ， 相 信和 不 会 





WEG DES ILIA о m 


fh 投石 器 已 经 OK 了 1! 











JE 有 一 头 如 火 般 红 
的 头 竖 ， 就 像 他 
心中 燃烧 著 的 熊熊 热情 
; 从 他 清流 的 目光 中 ， 
更 可 以 看 出 他 刚 正 不 阿 
的 个 性 ; 坚毅 的 表情 ， 
ФАК ИЯ» 





RER 








不 停 的 旅行 ， 只 需 了 要 |A ` 


J 世界 的 主角 一 爱 德 鲁 
。 相 信 玩 家 们 对 
FALCOM 公司 过 片 A 


游戏 类 型 | 发 行 版 本 | 使 用 平台 
RPG | 光碟 版 DOS 
显示 








- RPG 大 作 一 伊 苏 国 
" 都 已 经 是 耳熟能详 也 





期 待 已 久 了 。 

















故事 是 发 生 在 古老 
TI] Ж — D AK RAI о ER 
中 的 伊 苏 国 是 由 两 位 女 
神 和 六 位 神官 所 共同 治 
理 的 和 平 国度 ， 夭 由 黑 
珍珠 的 力量 ， 伊 菜 是 一 
Мау МЕНІ > AA 
MOM йй: , Ж 
而 因 不 知名 的 原因 ， 治 
理 伊 藤 的 两 位 女神 失足 
了 ， 六 位 神官 也 都 消失 
^! 只 留 下 在 各 神官 的 后 
代 中 代 代 相传 的 六 本 伊 
ра © 3159 AG (J f 
Жо PARAI > 
Wi Wi HE REE SE › 











仅 流 存在 人 们 的 记忆 之 
H> RIZR M АЕА 
的 话题 。 

所 有 的 事件 都 是 突 
АЕ › CAS RE ТАК 
国 的 地 方 ， 传 来 遭受 怪 


Jom e) ЖА 


知道 怪物 从 何不 来 ， 目 
的 需 何 。 年 轻 的 冒险 家 
3E QU FS Г HEE DE EE РИ 
ки, QE AQ AI E (МІРІ 
度 ， 展 开 一 连 串 的 冒险 
* 之 后 更 需 了 解 开 伊 葛 
XC ^ rn CE e НІ 
M o ide odo o 
ЖЕ C ОРАН I > H 





3 P’ ЖЕНТ 
ЖЖ © TA p P pi 
介绍 的 故事 ， 则 是 在 爱 
ети Т Dr i PA 2% 
之 后 才 开 始 展开 ° 

在 爱 德 鲁 解决 了 伊 
苏 国 的 事件 之 后 ， 与 六 
位 神官 后 代 中 的 一 人 一 
盗贼 杜 奇 粥 续 在 各 地 四 





不 旅行 。 途 中 ， 从 六 位 
敌人 的 口中 得 知 杜 奇 的 
6 0E 18 ЖЕЛЕ ИН J; (FJ t 
多 蒙特 正 遭 受 不 明 原 因 
ШЕП ШТЫРАТА ЩЕ о Ж: 
А Л ЛКИ ° Ж 
德 鲁 与 杜 奇 就 出 发 前 往 
雷 多 蒙特 ,展开 了 新 的 











的 ЕЕ , 故事 的 主角 
PRT ERN T DHARE по 
(ESA ERE BORNE: I 

(SE) asm 
45) ® » BE ZR Du EA E V Esa t 


fib 4*] › {EZE BU afi pipe 
家 提供 很 大 的 帮助 ， 或 是 掌 


i) 担 著 解决 事件 的 关键 评 底 。 
мл : 





ИІ ИЕ. 是 一 个 天 生 的 冒险 家 。 自 
从 解救 了 伊 苏 国 的 炎 风 之 后 ， BRD AR JKT ° EB BARE 
FGB RAT PREDI ETE RWW 
BAM ° 


ШЕ] «ог вам ваневошио 4 
вота ЖТ ИТ ° ANGLES UU ТТЫ 
ЕАН ГГА 
的 故乡 ° 








и S 
pee 
-个 好 的 RPG № 
рази девета В А» HEINE 
画面 内 然 是 更 不 了 的 

| 但 最 重要 的 ， 相 信 各 
位 玩家 都 会 同意 是 他 的 
故事 剧情 。 一 个 画面 精 
AIM) RPG ЖШ, MEA 
-PAAA fi 82.3 | Bt 
试 去 玩 ， 但 : 














个 好 
ТЕТІ 架构 ， 





在 过 游戏 产量 大 的 
市 场 中 想 要 玩家 持续 玩 
到 精 局 大 概 不 是 一 件 容 





"FRAN у 与 上 
FREI >° IU) ges Е 
有 著 很 大 的 差别 ， 
ЖЕТЕК ЖЕ ° ДЕ E 
PAREI ` H , 的 人 应 
ПЕНИИ APARRI I ` 
По 的 作战 方式 是 一 种 
平面 式 的 战 门 ， 直接 在 
原野 上 或 是 城中 、 塔 中 
Е ER ИА 
> Hü C FAKE Ш з 则 改 
FS HR ИЕ ШЙ =Ç J RI Ж 
Ж, DU A TK ` ¥$ ` E 
ЖЕЕ ЕЗ fJ ИЧ 
"使 fP kE y 的 战 
MERE ° HSH T 
E g OR 75 sx TI pose 








易 的 事 。 而 伊 苏 国 系列 
当初 之 所 以 能 忽 在 日 本 
游戏 市 场 中 屹立 不 的 ， 
感人 的 故事 剧情 相 人 f 
了 很 大 的 一 部 份 因素 。 
勇者 打倒 恶 龙 救出 公主 
的 故事 已 经 吸引 不 了 玩 
Т» "ЕНЖНА E 
中 的 种 种 体验 融入 游戏 
剧情 中 ， 方 能 引起 玩家 
们 的 共鸣 ， 而 上 伊 苏 国 
4 就 具有 过 个 特性 。 
{FRI у 关 述 








择 ， 对 付 和 散人 的 作战 方 
Е T : 对 付 
空中 的 敌人 就 要 向 上 刺 
‚ 或 者 是 跳 起 来 砍 ， 对 
ЕН ЕЛЕ A RE 
趴 在 地 上 攻击 ， 或 者 是 
跳 起 来 向 下 刺 击 。 同 时 
在 迷宫 的 设计 上 ， 也 出 
现 了 需 一 步 一 步 慢 慢 跳 
Е УВЕЗ ЕН 
іне» HE SERE Ej Е 
才能 通过 的 地 道 。 种 种 
ийе» 5 ТІ 
BH | ҮР 
[Dl Г 288 + 
IE REK 19:52 ЗН ЗВ МЕ 
多 样 的 乐趣 。 





САЗОИ 巴 雷 思 塔 因 城 的 城主 。 大 家 对 他 的 


| PUTERA ° 


| 开 家 的 哥哥 的 下 落 。 


- 杜 奇 孩提 时 代 时 一 起 玩 要 的 朋友 。 现 在 
ввваке T TE ` MIMET {BEY SHE ° 


СД 只 然 在 杜 奇 离开 故乡 时 还 是 一 个 小 孩子 ， 
30 4 ВЖЕ Б РЎ — for JE % ЗЕ BR 09) ра ЕЕ ОВ 


便装 备 、 道 具 一 
HK 


T Bi Ac НУЖЕН › 


PRE П у 刻 划 一 段 美 
юнак, ГОН 


BH , 则 对 亲情 做 了 深 


或 许 以 现在 的 观点 
来 看 ， нежен 
过 个 游戏 的 画面 很 古老 
^ 不 绚 精 组 不 像 别 的 游 


т 3D 动画 来 取 愧 玩 
K o (PREKAT NER > 
8D tE CT: ІН EE 36 












入 的 描述 。 当 
有 玩家 自己 杀身 去 玩 ， 
才能 有 最 深切 的 感受 。 


的 游戏 ， 而 是 故事 内 容 
最 完整 的 游戏 ， 也 唯 有 
过 类 游戏 才能 吸引 人 一 
玩 再 玩 。 ТЫН, 
就 是 过 种 能 屠 人 感 同 身 
受 、 爱 不 释 手 的 游戏 … 
- 








Е ХЕЖЛ 
Ho XE 
|" HERE 





ЖА Ж. 


— DOKI DOKI 








Г ”妖魔 狼人 J ЕМЕН RPG 风格 的 
жи, ЕНОФ RPG 
098 1E ЖЕ Л. 7500 000915 ° 








人 恰 快 地 享受 大 自然 的 


: 她 进去 了 过 个 洞 窗 … ° 
P 气息 ， 此 时 印 意外 发 现 


{нё fil] ЖА — 





s... ........ 






















了 在 山腰 处 的 一 个 洞 窗 个 足以 改变 他 们 一 生 的 
dE AWIE tJ : 类 的 外 能 者 ， 通 常人 们 È 。 他 们 三 人 以 冒险 的 心 2 HEN 

年 前 ， 过 个 世界 就 已 么 都 和 之 般 「 妖魔 狼人 J Ж и 

dXX fE HOD I ° KABBAR ХЕК бя 


Jj WEIL ЕК BE HA BUE A 
类 的 世界 时 ， 人 间 就 会 
Jo Wi AE S BRA S › ij 
HE A ISUR ВИ 2 Wa pA 
Bí › FH кихне 
门 的 历史 。 其 实 ， 一 般 
人 是 没有 能 力 去 对 抗 过 
LEIR ТРЕ ТУА, 
ЖИЛЕ ^ FUE ERE 
FF DI EL 48 SED FF ZR f 
ЖЕНЕ ° ЧН — 


魔 猎人 的 努力 之 下 ， 已 
渐渐 被 遗忘 了 。 难 道 … 
过 个 世界 从 今 以 后 就 
ЖЕЙ T Wee 

高 中 二 年 级 的 暑假 
tto 高 见 漂 征 树 和 他 的 
好 友 们 组 除 到 山上 来 露 
营 。 跟 他 一 起 来 的 伙 件 
有 青梅 竹马 的 同学 一 神 
谷 勇 希 ， 还 有 同年 纪 的 
Же — f In i ° — fa 





















mn 








ER OK (高 中 二 年 级 学 生 ) 


00000000000000000000000000000000000 








: 身高 : 462 公分 аш: 46 公斤 
生日 : 3 月 3 日 вв: B88 W56 H85 ”星座 : KHE 
ше: B 型 D 生日 : 2 月 14 日 血型 : AB 型 » 
喜爱 的 事物 : KIS ° RE 喜爱 的 事物 : БЕ GREER 


计 碑 的 事物 : WA - 0928856952 А 
个 性 : 很 喜 歌 照顾 人 ， 是 位 非常 能 干 的 女孩 子 
。 不 原意 照顾 没 用 的 表 弟 。 


ВОЛВО ЗЕН : MAR- ШЕК 
个 性 : 特别 怕 订 烦 的 一 个 人 ， 生 性 运 印 县 软弱 
， 对 勇 希 持 有 一 份 淡淡 的 爱慕 。 

















从 故事 的 大 网 来 看 
' THEE AVG 
ЗЕ ЯЗ ftJ E ° EAE 
如 此 ， 此 套 游 戏 亦 有 本 
зюквкищ ° 2504 
UE FRR’ HER 
时 期 需 现 代 ， 所 以 在 游 





地 点 时 ， 剧 情 就 开始 发 
展 了 。 而 玩家 主要 是 在 
扮演 男 主角 一 高 见 瀑 征 
но A38 ^ 我 们 的 男 主 
角 一 征 树 一 及 小 怕 事 且 
频 多 个 人 意见 ， 因 此 时 
常 发 生 搞笑 的 状况 ， 使 


ЖОЙПУ 77 TT ИП Ж 
Wi 20 世纪 的 青春 气息 
o 像 是 游乐 团 、 便 利 丙 
Mi ` РЕЙСА Я) ` EU 5C 
具 店 … 等 各 种 现代 化 设 
施 ， 当 游标 移动 到 某 个 


游戏 对 话 生 动 不 少 。 
再 来 谈 谈 此 游戏 
RPG 的 特色 。 此 套 游 
MHA 妖魔 猎 人 
a 可见 5 妖魔 4 在 游 
左 中 个 有 举足轻重 的 地 








wetter 





位 。 玩 家 们 若 要 轻易 地 
， 打倒 妖魔 ， 就 必须 加 强 
| 本 身 的 属性 ， 但 适 不 表 
a HUR PH i BF ILIA EE 
升 ， 才 能 顺利 破 关 析 和 将 
° 其实， 此 游戏 不 同 
一 般 RPG 游戏 中 有 了 
器 店 的 存在 ， 过 壬 的 武 
di HS E ТАРА r h Nit 
UU F TET ° ЖЯ НН 
法 术 的 种 类 十 分 繁多 ， 
在 功能 上 道具 跟 法 术 具 
有 相同 的 效果 ， 例 如 : 











土 术 符 与 土 门 咒 、 召 外 
A BUR нач ` KBE 
鳞 与 水 流 波 、 恢 复 道具 
与 恢复 法 术 … 等 向 有 其 
他 的 种 类 “。 БУХ 
已 修炼 得 来 ; 道具 则 
在 游戏 开始 没 多 久 时 ， 
HA fE А МОЩИ ° 

至 於 ， 游 戏 的 结局 
如 何 ? 是 否 能 顺利 消减 
妖魔 ? 就 必须 靠 玩家 的 
智慧 及 修炼 ， 所 以 玩家 
就 要 好 好 努力 嘱 ! @ 








= JA. 





вт: 155 公分 体重 : 42 公斤 身高 : 170 公分 
ЕШ: B82 W58 нва ”星座 : RHE 生日 : хе 

| +в: овов 血型 : O оо 7e 
喜爱 的 事物 : 运动 、 电 影 喜爱 的 事物 : IESS 






ва: 60 公斤 
星座 : 不 详 





Ни: RUE BE 
个 性 : 不 喜欢 拖泥带水 ， 是 个 可 爱 的 乡下 姑娘 
› 征 榭 的 青梅 竹马 ， 可 惜 对 他 不 抱 特殊 情感 。 





ВМ : 妖魔 
个 性 : 希望 将 妖魔 微 底 髓 除 於 黑暗 中 。 身 需 妖 


魔 猎人 的 一 员 ， 可 说 是 相 相当 有 名 的 。 








ЕЕ РЕ ТЕ ЕЕЕ 





硬 体 需求 





хә HERRE | 
ДЕ. 场 上 有 一 个 非常 ; 


大 的 改变 ， 那 就 是 美 少 
少女 游戏 十 之 八 九 都 是 
ж SÉ Ze IRE TI СЕ 
AVG 游戏 的 玩家 而 言 


’ "HAZE EKR 
成 型 的 美 少 女 策略 游戏 


oa 一 代 推出 两 年 后 的 


Е 然 是 开 代 ， 当 然 前 一 代 
女 游 戏 的 风行 ， 过 些 美 | 
| 且 要 更 好 ， 至 诊 原 本 较 
属於 冒险 类 型 ， 对 於 喜 : 差 部 份 则 是 画 力 加 以 改 
: 进 ， 以 期 能 符合 玩家 的 
i 要 求 ; 以 下 我 们 来 看 看 
i 过 套 游 戏 和 前 作 相 比 到 
i 底 有 些 什么 样 的 进步 。 
可 能 是 个 值得 一 玩 的 游 | 
Bo НЫЕ ИН i 
i 精 笋 的 美 少 女 画面 ,而 | 


且 画 面 数量 更 多 ' {ЕП 
к, 女 主角 会 随 著 季 
Bi P fi ph Жаш. 
表情 及 衣 著 ， 共有 36 
个 不 同 造 型 哦 ! 特别 值 
得 一 提 的 是 除了 数量 多 
之 外 ， 游戏 中 探 用 的 

640 х 480 > 256 Е 
式 ， 和 前 作 中 640 х 

350 ，16 色 模 式 比 起 


现在 终 於 要 推出 续集 了 | 
ТҮРЕ: 


好 的 部 份 不 但 要 保留 而 


首先 是 游戏 的 画面 
， 互 代 中 仍然 保有 案 多 














Atrei T Wini pi 





加 我 的 打工 服 不 
gun | 


i mph xo sc ии f го 
| 外 在 内 容 上 也 做 了 不 少 Í 
的 改进 ， 路 然 基 本 上 主 Í 


日 之 星 ，， 但 在 指令 系 
和 统 及 操作 介面 上 则 作 了 


非常 多 的 修改 。 大 多 数 
的 指令， 就 算 你 不 用 ， 
仍然 可 以 进行 游戏 ， 例 
如 手段, ЗН 
算 不 用 也 可 以 过 关 ，' 但 
是 如 果 用 得 好 可 以 帮助 
你 更 轻 县 地 得 到 好 的 结 
局 。 事 实 上 ， 本 游戏 是 
НЕ иа ЕВА ИГ Г 
оронуу 5 р 


: tr E fa ftJ k ЦЕ 
i 是 由 玩家 自由 决定 的 ， 
i 游戏 探 用 技术 层次 较 高 


Е 的 注音 符号 内 入 法 ， 玩 



















i 来 真是 不 可 同日 而 项 ° 


КЕЙИ НІК, 也 
иван. CHART 
; 对 於 拥有 586 和 电脑 的 


i 您 如 果 逮 在 玩 低 解析 度 
i 或 是 16 色 游戏 的 话 ， 
} 是 不 是 太 通 浪费 您 实 内 
i 电脑 的 威力 了 呢 ?! 








家 可 以 使 用 任何 人 的 名 
EI NES LU 更 名 的 
FE joi TT DARE Н БЫШ 
型 输入 电脑 ， 电脑 便 会 
根据 输入 的 资料 来 设 定 
游戏 中 女 主角 的 个 性 ， 
然后 再 实地 进入 游戏 中 
培养 ， 举 例 来 说 你 可 以 
试 著 将 范 晓 营 培养 成 电 

кил, кожно 

KE “EMER , 你 想 | 

样 都 可 以 哦 ! 








本 和 游戏 特别 在 “所 
V, 方面 下 功夫 ， 而 
也 是 其 他 类 似 游 戏 所 上 比 
较 忽 略 的 地 方 ， 内 然 也 
正 因 需 如 此 而 这 部 份 玩 
SUR CE EZEBR ТЕ ЕНЕ 
较 麻 烦 ， 但 是 就 如 本 文 
先前 所 提 到 的 在 下 代 





和 一 代 相 同 的 是 本 
游戏 仍然 保有 数 十 个 不 
同 的 精 局 ， 但 是 合 人 高 


动不动 就 被 车 出 去 ， 


篇 在 游戏 限制 的 三 年 时 } 
间 内 除了 破产 、 女 主角 : 


ЖҮРЕ ЖЕБЕЛІ а 
到 最 后 结局 ， 而 在 结局 


时 程式 则 会 依 女 主 角 的 : 


各 项 参数 值 来 决定 玩家 
及 女 主角 的 未 来 前 途 ， 
如 果 玩 家 在 过 三 年 来 所 























i 各 项 指 全 操作 均 已 适度 


简化 ， 如 此 一 来 希望 可 
рв MARAR 
不 麻烦 的 游戏 感受 。 
在 游戏 的 产品 开发 
方面 ， WEAF ` ER 
集 等 各 项 产品 不 只 是 玩 
家 最 重要 的 财产 来 源 ， 








ИЧКО ады 


律师 、 修 女 ， 甚 至 是 A : 
: FÊ Ам. 
НЕ > BER ШЕН D 等 ， 一 共有 三 十 一 种 不 i 
个 原因 会 造成 GAME { 
OVER 9» ERE ! 


唱 三 楼 明星 








: t? - 56H d 
偶像 、 实 力 唱和 将、 和 电影 Í 玩 五 次 才能 看 完 所 有 好 


FUE o иде pak i 


} 另外 是 行程 表 的 部 
i ЖІК жа i 
: 以 一 次 排 定 一 个 星期 的 ; / 
i 行程 ， 站 在 排 好 行程 后 






i 更 是 女 主角 提升 参数 的 
: 重要 依据 ， 如 果 想 要 得 
i 到 好 的 千 局 ,玩家 得 奥 
i 作出 叫好 又 叫座 的 产品 


来 不 可 ， ДЕА Ж 
， 从 先前 的 市 场 调查 
决定 风格 、 做 鹿 、 做 曲 





i 等 准备 工作 ， 到 录音 以 
: EDEM ° 行销 … 等 ， 


环 环 相 扣 ， 一 点 也 马虎 
不 得 ， 只 要 有 一 个 地 方 
偷工减料 就 可 能 使 玩家 


; 血本 无 师 ， 导 致 女 主角 
; 的 形 像 受 损 哦 ! 除了 产 
i 品 的 名作 以 外 ， "人际 
i ШИЖ) 过 项 设 定 也 是 一 


i ихиволи-жш 1 
ВЕ EGRE E | 
š i {жай иш 

КОИ ОЛЛО 
:但 是 否 会 损 及 游戏 的 耐 
玩 度 呢 ? 据 开 发 小 组 表 | 
示 ， 由 从 游戏 内 容 增加 + 
同 结局 ДИ | O apa DN > 
i 局 共有 5 个 包括 : 青春 | 

份 正常 情况 下 都 可 以 厦 | 


立即 下 这 执行 指 合 ， 在 i 
什 分 锦 内 就 可 以 看 到 各 | 
项 活动 所 造成 的 影响 与 : 
变化 ， 中 间 毫 无 等 待 的 i 
, 过 程 ， 因 此 游戏 的 步调 | 


i 提供 的 各 项 培训 措施 得 БОТ алалар : 


iode s вира f 
жын AN 
恰 的 是 过 一 次 玩家 不 会 i 





КРЯК, № 
RPAH ГЛ, Ж 


。 章 中 所 出 现 的 角色 都 有 
i 特定 的 作用 ， 有 的 可 以 
i 才 助 玩家 开发 商品 ， 另 
; 有 一 些 则 会 不 定时 提供 
i 许多 演出 的 机 会 ， 要 和 
i 所 有 的 人 都 维持 极 好 的 
i 大 傈 可 能 要 花费 不 少 金 
i 钱 及 时 间 ， 不 妨 依 您 的 
i 需求 程度 来 决定 先 和 哪 
1 一 位 交际 。 在 游戏 中 各 
i 种 商品 的 价格 站 不 是 固 


定 的 ， 通 常 对 方 的 开价 


: 会 和 你 们 彼此 之 间 的 友 
E 好 程度 有 相当 密切 的 天 
i 傈 ， 关 傈 越 好 价格 会 越 
i 便宜 ， 当 然 也 可 以 役 价 
Pm! 


麻 样 的 结局 就 更 多 了 ) 
ЖАТТЫҢ ТУЫЛА 
Tir + о 

ЖЯ, 5 
租 在 2 代 中 所 做 的 努力 
TIRANES AF Vu : 更 
多 更 精美 的 游戏 画面 、 


Рим ЕН 


RA ` FE fü Wi 0910 E 


i A ` ми 


明 手 册 ， 至 於 成 绩 如 何 
? 就 得 等 到 游戏 上 市 后 
请 各 位 玩家 自己 来 打分 
ит» 













WIB er HY 


Ж 传 武林 中 得 道 最 
高 者 拥有 一 经 
EM ， 若 与 此 物化 
AM’ ASTRA 
в. НЕГ Ы F 
0 ^ IE REA HE 
£ ДЕЛ, HERE 
РЕНН ^ RIFE RÊ 
A ‘EHF EZ Ду 
АТС оти — 
查 是 传说 中 的 实物， 不 
知 它 落 入 何人 之 手 ， 也 
无 人 知晓 它 的 形 貌 ， 更 
无 人 访 实 它 的 魔力 ， 於 
十 八 年 前 ， ГИ 
1 随 著 一 场 武 林 浩 动 而 
НА ° 
擅 於 观 天 象 星 文 而 
盛名 直播 的 江湖 老 仙 一 
"天 不 老 ， 法 术 高 强 








_ KERSE RH 
WEISS 
пар ха", 
DU EE 













хази ща 


BB ROSA: n 





危机 的 路 上 和 结识 一 名 女 情 ? 一 直到 找 出 幕后 时 
FER’ ERFA m FARHA o 
般 的 让 师兄 弟 同 时 爱 上 
ЖОН ° ST ， 了 过 名 女子 ， 兄 弟 二 人 
八 年 前 淡出 江湖 ， 隐居 Белан - 连 串 的 



















ШЖ» ЗВЕНЕ ЕРИ 困境 ? 情 同 手足 的 师兄 ЖЛЕ і! 
аа ТІСТЕРІ КИШ | 
HE SY 38 FELT 5а 

ва, BD u e 6 Rk il E 

WARE SIEK ° 








поврат же Жо» 性 情 耿 
直 、 忠 厚 好 学 ， 天 不 老 
按 两 人 不 同 个 性 ， 传授 
不 同 的 功夫 。 

不 料 缀 音 魔 琴 盛传 
重出 江湖 ， 天 不 老 被 认 
FE EEE EE EFE 
大 嫌疑 者 ， 精 通 百 毒 的 
RHEE ГИ! ° 
F&T HEEE REE › 
RT EER ^ BBN 
弟 二 人 有 得 绝 音 魔 琴 ， 
师兄 弟 二 人 在 一 路 解救 


ОЕ 
OF BBE 











а! 


МА) | 

ӘЖЕ) 一 GIRR) — 
влажной | | бааа) 
‘ALES АЖ ТЯ ШКА 
олан | 80203 АДЕ 
BA. SER hA. | 





RESMA RR 
23421222513 
常用 计 ， 弹 得 一 手 好 对 
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СОЕ 






经 音 魔 琴 的 战 门 形 
式 是 以 加 入 速度 因素 的 
BEHR 
МИ Е Л 
什么 事 ， 因 篇 下 一 个 行 
动 的 人 不 一 定 是 你 所 控 
制 的 角色 | 除 此 之 外 ， 
游戏 当中 的 迷宫 是 以 累 
积 驾 验 以 及 游戏 当中 所 
提供 的 讯息 作 凯 根据 ， 
FR FE LICE К S H СІ 
的 方式 ， 而且 有 些 是 以 
选择 要 跳 进 坑 洞 的 连接 
BRE’ A E ERE 
KB box PI AS fie EE 
MAT ° 

经 音 魔 琴 是 属於 多 

















Щи 
TIRA! OMR’ 


Л 488A 
| BEER пяна | 






玲 人 备 好 接受 
Жен] Вер! 


) 


HERHEM’ EAM 
决定 会 影响 结局 的 产生 
* 此 外 人 物 攻 出 的 时 候 
， 依 照 角色 对 武术 的 精 
通 程度 与 使 用 程度 ， 攻 
BARRA ARE 
ЖИ › Иоан 
技 会 更 融会 贯通 ， 动 作 
Slt rri KIRE о 















〇 注意 看 ! ха 
那个 不 是 和 尚 喔 ! 


ЛЯ FATE B 
x EER ра E 1) E LS ISU 


和 绝 音 魔 琴 的 剧情 就 | шав--жанвао | 小 说 ， 有 逗趣 爆笑 的 对 





话 ， 有 倒 人 感动 曲折 的 
爱情 故事 ， 所 有 的 人 物 
йа ° BRE ° 
іе rh HI ERR FE ВК 
' 才能 知道 进一步 的 线 
R KRUIE A сй 
推断 ， 猜 测 幕 后 主 使 人 
究竟 是 谁 ， 出 场 的 人 物 
很 有 个 性 ， 不 像 一 般 的 
fa 619 WOW › мъж 
琴 的 其 他 登场 人 物 除 了 
一 般 对 话 以 外 ， 另 外 还 
有 人 性 的 判断 ， 有 些 对 









回答 的 方法 要 针对 和 送 个 
A ÉIRE SA Ee KE Ж {КОЖ 
¥ > RERE НКЛ 
答 ， 不 见得 有 道理 哦 ! 
游戏 中 特别 加 入 独 
PINK — BRE OR ^ ТЕК 
事 壬 师兄 弟 二 人 必须 精 
通 师 父 天 不 老 传授 的 药 
浆 ， 上 百 种 的 药材 ， 会 
配 出 不 同 的 效果 ， 有 的 
是 解毒 、 施 毒 ， 有 的 是 
增加 体力 、 商 气 ， 或 提 
高 武术 或 增加 等 级 。 








вне | 玉 刺 是 双亲 所 留 的 信物 


侠客 ， 要 如 何 去 解 救 师 
кв? 面 对 最 心爱 的 女 
TFT’ ERB THA FE 


бр УВ TO AEE se ЖАР | 


WS ? BISKE tr BEF И 
是 和 游戏 的 重心 ， 天 下 的 
ла 
一 把 琴 或 是 像 古 等 之 类 
的 古 乐器 ， 但 是 如 果 您 
广告 上 ， 有 位 被 一 名 英 
雄 拥抱 的 美人 ， 她 才 是 
造成 武林 浩劫 的 主因 ， 


关 ， 两 名 男 主角 是 孤儿 


能 留意 到 在 绝 音 魔 琴 的 | 







当然 过 与 主角 的 身世 有 | 





| 
， 在 他 们 身上 各 有 一 枚 | 


音 人 ， 但 没有 人 知道 他 
88529 ° 


* 过 两 个 线索 也 妊 就 是 
акт ЛА ан 





得 到 的 绝 音 魔 琴 ， 在 过 
ИН o Hp 
国 古 代 角 色 扮 演 的 玩家 
们 有 福 了 ， 过 套 游 戏 大 
作 近 期 内 将 与 玩家 见面 
«цитаты 
Tu! 





NEN 


Ралита amu | 
E 





告别 故乡 踏 上 
茫茫 未 知 的 旅程 


0865,29 
RPA НМА 
ВАВЕЛ 。 



















BARGAR | EA 


15658 53 89 69 EO + 
XR JS Е 1E 
变 榜 的 陪 谋 
د ددا‎ 
За ЕНВЕР» FE EI 
家 的 道路 。 去 时 ， 一 群 






恶 徒 描 住 了 两 兄妹 的 去 : 


路 。"' 你 们 是 谁 … ! у 


， 不破 意 间 ， 雄 治 他 们 : 


周转 已 经 团 了 一 圈 人 “。 


ӘТІР ТТЫ 





新 的 正义 之 战 发 生 : 
在 三 国 高 校 的 二 年 级 生 : 
УЖЕ Er doo UE : 
是 玩家 您 啦 | 篇 了 解救 : 





一 神 上 


意外 被 兰 架 的 妹妹 ， 雄 
治 结 合 志同道合 的 盟友 


m w Z 





ис + 
N UJ У NN 
g 
k 
4% 


往常 一 样 ， 神 岛 ; 
雄 治 与 妹妹 静香 : 


司 






















人 i жа камара | $° US ГГ 
decim | i mes mume | nommer 
ia: £ пи еко 的 : ЇЙ, BT EHT 


(8891 B 


Ue 
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Ehre, 


女 学 生存 在 。 不 通 ， 只 
有 再 女 本 身 才 知道 自己 | 
EEK (BREATHE | 
HEK’ S ELEZ : 
HEKE MERE + 


EE RR Е 
ЕТГІ 


i 药学 园 吗 ! | 恶 徒 渐渐 
i 短 短 和 雄 治 他 们 之 间 的 
i EM. 我 又 不 是 再 女 
i ЕНЕ! 你 们 不 是 不 对 候 
1 补 以 外 学 生 下 手 的 吗 ! 
?1 

除了 雄 治 他 们 所 上 
МЕНЕ ЧЕ | 








— 


лд AK hi 






ГЕНІ петел 


力量 ， 破 解 魔王 险 谍 。 





дка во фест: 


游戏 的 进行 有 精采 2 


的 剧情 及 画工 不 俗 的 


CG 陪伴 玩 家 一 路 过 关 ; 
7 新 将 ， 每 一 关卡 的 设计 : 


Ф 女神 召唤 











"B | 


都 有 别出心裁 的 要 点 ， 
没 耐 心 的 玩家 可 能 会 有 
点 辛 苗 了 ， 因 篇 除了 一 


;开始 的 禾 个 关卡 外 ， 和 后 
i 标的 交 关 者 得 集中 一 下 


思考 才能 有 顺利 过 关 ; 因 


; 此 ， 喜 炊 日 本 的 成 人 指 


定 游 戏 ， 又 怕 游 戏 没 什 


i 床 内 容 的 玩家 ， 千 万 别 
М: заври у зав 
i 精采 的 作品 。 





_ № 


对 於 热衷 日 本 游戏 : 
JANIS : 





的 玩家 而 
名 字 想 必 瘟 不 陌生 
и Ани 





AE. JANIS 的 最 ` 


新 作品 - ЫЗ X tE C 
Н) ° 


Xi T ARH Н Ж ° 


KRE REE (RARE | 
的 生命 力 ， 以 及 强劲 繁 : 


殖 能 力 的 生物 。 但 是 ， 


神 犯 了 一 个 相当 大 的 错 : 
: 了 三 所 学 校 。 女 神 将 象 : 
: слу 72-35 





生存 下 去 ， 以 致 於 一 看 


到 女人 就 会 去 侵犯 她 ， 





э ПЕ велик: 
精 或 于 的 化 身 。 看 到 过 : 








逢 部 游戏 最 值得 推 
崇 的 地 方 应 裔 是 美术 及 
CG 上 的 表现 。 强烈 的 


业 温 画家 的 水 准 ， 矢 部 
老师 笔下 的 人 物 歼 乎 都 
充满 一 种 不 安定 的 创作 
个 性 ， 你 很 闪 去 抓 出 老 
fii fefe (f ЕЕ › (Ед ар 


ВИНЕ Ë 
УЕ 
тето gem Í 


г 独特 效果 的 剧情 图 片 ” 





Is 


HERR › ЖЫН 
наж, MEHT 
SEES ЛКН ° 
ала, 
Ж арн 53 PELIS 481 
же 上 不 反省 自己 的 通 
失 ， 就 决定 毁 减 全 人 类 
实在 是 不 可 原谅 人 类 
饶 然 没 知 性 和 理性 ， 那 
床 ， 我 们 教育 他 们 如 何 
? , 神 王 同 
‚ 於是 命令 光 之 女神 下 
凡 去 ， 负 责 教育 人 类 ° 
下 凡 的 女神 将 自己 
的 肉体 分 成 三 个 ， 建 造 








` BREE) 







Ші: 
1、 上 三 国 高 等 学 校 ) 
EA ESTE DE 
开始 教育 人 类 。 
选中 的 优秀 学 生 ， 
ЖИ Ех ° 


过 种 爱液 具有 提高 人 类 : 
ТЕКТІ? 
所 没有 的 能 力 ， 他 们 成 : 


i 被 它 所 深 深 吸引 ， 尤 其 
i J AAJ SUSE но 
i 更 是 风味 独 卓 。 其 次 在 
ЛИОН | 


3&0 09 ЖЕ в, нем 


更 是 读 你 对 日 本 单 以 


16 色 的 配色 搭配 与 网 ; 
点 效果 的 应 用 功力 ， 深 ; 
i 感 佩服 。 e : 


个 提议 i 


ЕЕ 2 ЖИ 
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EG i сИ : 
， 蓝 指导 其 他 人 类 ， 接 : 
Ri Ном: 
: 和 平 的 脚步 越 来 越 近 时 : 
‚ 在 人 类 中 出 现 了 追求 : 
BAWA їйї = : 
2 2422 M : 
E EHED ° жит: 


E RARE Г ХЕ » 


与 "理性 ，， 成 功 地 陷 上 
зр фори o REK 
光环 的 型 女 ， 失 去 了 自 : 
ажуа» TRABA | 


MOR ° BAEK 
力量 ， 以 了 魔王 」 BA 
， 支配 日 本 过 个 国家 。 
魔王 ， 但 是 魔王 太 强 了 
， 人 类 不 断 地 打败 仗 。 
5 我 们 是 无 法 打倒 魔王 






的 ! у 当 所 有 的 人 都 感 : 








EERE’ 上 了 勇者, 出 
现 了 。 
勇者 发 现 圣 女 的 力 
量 仍 车 合 存在 於 某 些 女 
学 生 的 身上 ， 於 是 他 找 
UK — Hg а, її 
-次 喝 下 其 爱液 ; Н 
-来 ， 得 到 莫大 力量 的 
勇者 就 可 以 打倒 魔王 而 
fp th pk pš K Eh Пу E Zc 
o Son Ig Zc k ë 1% 
原来 光 之 女神 的 面貌 ， 
MERE ° Zope tang 
ЖТ АЯ» жива 
代替 神 的 责任 ， 神 和 只 们 
ЙЕН ТОН Жїз ж?з 
由 女神 的 肉体 建成 的 三 
所 学 校 ， 也 逐渐 被 遗忘 
‚ RAE tr h JI W 
著 传说 遗留 在 人 间 … о 











e VEPLIBEEESLIMIT e 
AB AR PR SERE 


GEN 


— 它 游 戏 的 EA 
"我 们 的 
bong Е 










电视 正 






个 一 个 的 

DEERE `° 回 到 现实 的 世 
界 。 因 有 坊 主 角 是 焦 壁 虎 ， 
BI PASE RI 了 跑 
跳 之 外 ' 你 还 可 以 左 吸 右 
TIU ЕЛЕК, з їйїр 


5818-9 8 BEREE DAR E 








的 地 方 ， поза вени 方 就 藏 
有 裤 物 或 者 秘 关 的 入 口 ， 





烽火 连天 


War Wind 
га. 


一 个 充满 了 神秘 种 族 

、 先 进 的 科学 技术 、 
及 奇形怪状 魔 识 的 星球 上 
‚ 它 的 名 字 叫 亚 凡 。 在 过 
个 充满 奇特 力量 的 地 方 居 
住 著 四 个 种 族 ， 他 们 有 的 
RAER ` KHE 
求 和 平 ， 有 的 一 心 想 要 征 
服 其 它 种 族 ， 建立 独裁 的 
社会 ， 彼 此 之 间 的 关 傈 十 
分 不 友善 。 玩 者 可 以 在 游 
瞄 中 扮演 其 中 一 支 种 族 的 
领袖 ， 领 导 著 自己 的 队员 
Ба A [T] SS ЖЕ › ЧЕ E. 
善 用 其 种 族 特有 的 长 处 ， 









完成 各 自 所 需 迷 成 的 目的 
° 在 游戏 中 ， 玩 者 可 以 在 
RETER RE > 挑选 
自己 想 要 发 展 的 民族 之 后 
, 体验 不 同 的 剧情 走向 





mz 
mas : BÜBSSREE 
Ш; Ж: 光碟 
ше Ш: 840 元 


m: ЗУ 
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魔 宫 快 打 


Pray for Death 
га. 


一 个 被 人 们 遗忘 的 角 
ЗЕ › 它 就 是 死神 的 住 
— ТЕЖЕ > AIR BESUTE 














科 所 举办 的 西洋 棋 比 赛 中 
3ER56J8S ` НЕМЕНЕ 
生 的 机 会 ， РЕЛНДЕ БИ 
放 葵 所 有 的 亡魂 参加 ， 现 
HEEE UREA ° 
ри ЕНЕН, Bs 
利 者 将 可 以 回 到 世界 中 而 
失败 者 将 会 受到 求生 不 能 
求 死 不 得 的 折磨 。 魔 宫 快 
打 是 一 款 类 似 迫 人 快 打 的 
格 门 游 戏 ， 在 人 物 的 造型 








上 、 格 门 舞 台 上 的 出 色 表 
Bay UE ^ 尤其 是 人 物 
方面 都 是 以 3D 造 型 RENDER 
过 的 ， 另 外 游戏 提供 五 种 
模式 来 导 玩 者 选择 ， 会 有 
一 番 截 然 不 同 的 感受 哦 ! 





інге 
ж 
тім 
型 
本 
价 


血 烙 的 触 板 


Realms of the Haunting 
га. 

OTH 的 场景 探 用 第 一 

称 立 体 视 野 ， 提 供 





了 玩家 更 宽广 均 活 的 和 游戏 
RAR JJ RE Bb ps pz 
游戏 的 场景 


空间 ， 
BEHE > 
相当 多 ， 在 
视野 操作 系统 的 协助 下 
ROTHER HIES RE A 89 
画面 效果 ， 和 游戏 场景 变化 








, 开始 的 屋内 、 
МЕЗ ЕЕ ЗЕМ 

动 的 喷泉 、 外 界 光影 的 反 
射 ， 甚至 是 火红 光影 照 亮 
的 地 底 迷 宫 ' HERIK 














噶 ， 样 多 变 的 环境 下 
НЕВЫ ^ MR толеген 
жн», BIER 
供 重播 影片 的 选单 玩 者 可 
以 随时 回顾 重要 的 场景 。 
: 8MB 

: S/U 

: VSV 
: ве 

: 光碟 

: 999 元 





увкаки 


VIRTUA COP 





REO ` SOE FEK 
的 矿坑 ， 以 及 被 犯罪 集团 
估 往 的 大 庆 内 部 。 你 可 以 
单独 行动 ， 也 可 以 与 好 友 
一 同 对 抗 罪 恶 。 ВЕКА. 
如 潮水 般 案 多 ， 所 以 游戏 
中 也 提供 了 不 少 强力 的 武 
器 ， 像 是 自动 手 栓 、 散 弹 
枪 、 机 检 等 ， 玉 玩家 能 以 





更 强大 的 火力 杀 出 一 休 血 
路 。 需 了 方便 玩家 ' 更 提 
供 了 各 种 操控 方法 ， 不 得 
EAS AARE BE ， 
都 可 自由 地 控制 游戏 哦 ! 


шіге : 16MB 
BZA : WINES 
шад =:sv 

: E 

: 光碟 

: 148075 


ЗГ Р Ме AN Тач 
银河 私 掠 者 2 一 黯 星 奥 雄 


МВА# Е 


МВА НАМС ТІМЕ 
га. 


ЕВА Ч Г 

Z NBA JAM | 的 游戏 
非常 相像 ГМВАЙ ЯТ 
兵 」 的 和 游戏 模式 和 上 
NBA JAM | #25 —#— 
ЖЕ. ЕЛЕЕ НОАК КЕН 
两 位 自己 想 要 操 炊 的 球员 
再 挑 园 搭档 ， 在 一 个 北平 
省 有 规则 可 言 的 球场 上 进 
行 比赛 ` 只 要 能 撞 得 赢 别 
的 TRED > m ж 
децата Г 





pr Я 
BELIEN БКА РЕВО 








BE E › 玩家 进攻 时 
PRPRHEBS = (EHE › 在 防守 
RFE Вало FSI ЕРТЕ 
的 三 个 键 ， 另 外 本 和 游戏 最 
多 能 同时 提供 四 家 分 
Е ° 





пиши 
алад 
mg 


喷射 战 门 机 3 


Jetfighter 3 
га. 


WARR 系列 的 
第 三 代 作 品 ， 提供 了 
Е-22 МЕ 7A- 18 两 种 机 型 










pon 
жи, 每 一 种 都 有 提供 十 
RESME FORE ° 
Jn. EE WU E RS 
派 ， 和 玩 者 可 上 
由 走动 参观 ， (8; 
喷射 战 门 机 3 | 具备 高 度 
BEER CIR. o E ep ERE 
见 不 到 前 两 代 的 ‚ш 
现 出 全 新 的 操作 介面 、 全 
新 的 机 种 、 全 多 
改良 的 飞行 包 







DIABLO 
га. 
、 艾 波 是 黑暗 世界 中 掌 
DADO BETE > FIFE 
兄弟 梅 非 斯 特 、 巴 尔 一 同 
AEE E FERRE 
{E > покриване EEA 








FINE W УНЬ - 
与 漂亮 的 贴图 ' 玩 者 将 会 








HE 


t овде. 

RB + 而 忘 了 现实 的 存在 。 
иск: MB 
më 效 :S 





таң : ЖЕНЕ 





Privateer 2 : 
The Darkening 


ое 过 了 三 年 漫长 的 等 待 

Гиза | EBX 
推出 了 第 二 代 。 故事 背景 
和 前 一 代 没 有 多 少 的 相关 
ЛЕ. PRR EHRM 
PES Е =: 02 2 
НЭТ ° Ж ЖӘЕ 
基本 上 分 需 两 部 分 : 停泊 
在 行星 或 太空 站 中 的 冒险 
模式 ， 和 在 宇宙 中 飞行 的 
模式 。 当 玩 者 停泊 在 行星 
或 太空 站 时 ' 可 在 主要 区 
域 利用 CCN 和 网 路 进行 船 焦 
的 买 彭 装备、 或 是 任务 货 











船 的 接 治 … 等 等 事项 ， 当 
кож SEEK M ff Ge iB FJ RE BE 
停泊 地 ， 前 往 其 他 星球 执 
行 接 下 的 任务 或 是 进行 贸 
易 。 而 努力 赚钱 仍 是 过 次 
和 游戏 最 重要 的 目的 。 
ШС : SMB 
ше 效 :S 

Ш =: SV 
шал: турам 
WR ”本 : 光碟 
вв Я: : 1250 元 


隧道 追击 合 


Tunnel B1 
га. 

2 TIT fri BB sp8— 

GREE BEH DIF 
来 量 产 的 先进 武器 储藏 所 
HIBE th + Нн 
八 、 深 不 见 底 的 通道 ， 以 
及 一 台 具 有 强力 人 工 智 楚 
的 管理 电脑 ， 炉 部 站 特别 
授权 所 有 您 碰 到 的 资源 都 
nf ARES CUR © WRH 
ТИНЫ - РАНЕ 
武器 、 四 种 次 要 武器 、 还 
有 各 种 型 驴 的 散人 ， 像 是 
直 界 机 、 坦克、 固定 机 塔 
、 固 定 巴 佐 卡 炮塔 等 等 ， 
HESRETE HESE ве AE вот 
波 ， 您 不 但 可 以 享有 身 不 

















而 戴 艾 波 最 后 也 被 去 魂 之 
石 所 封印 ， 部 理 藏 在 坎 杜 
拉 思 过 个 地 方 。 有 一 天 ， 
ЗЕНА СІ БАЯНЫ ЕНУ 
力量 影响 了 大 主教 ， РИН 
ERLA BERGE , 
wish T ВАЗЕ ЙЧ Ей 02 Ge 














之 间 的 战 Po pa BMF 





不 断 的 破 壤 人 类 世界 ， 最 
和 后 梅 菲 斯 特 及 巴尔 被 神秘 
的 东方 术士 集团 所 封印 ， 


估 据 了 王子 艾 柏 瑞 特 
BS Er» ° 於是 邪恶 主导 一 
切 的 时 刻 就 要 来 莉 了 
和 游戏 提供 了 一 个 城 舍 和 一 
个 十 七 层 的 地 下 迷宫 ' 再 
加 上 一 个 神 坛 ， 玩家 所 需 
要 做 的 事 ， 就 是 从 第 一 层 





KREE ° HERRE 
RT ІНЕ BS 
特点 ， 就 是 在 角色 扮 
演 和 游戏 中 加 入 了 网 路 连 
RÉIDHE › СНЕ Vu 
位 玩 者 一 同上 桨 冒险 
每 个 队员 都 各 自 氛 有 自 
己 的 个 性 及 专长 ， 游戏 
又 分 坊 单 人 单机 、 多 人 
单机 、 多 人 多 机 三 种 玩 
法 ， 蓝 可 利用 游戏 所 提供 
EEA ° 一 同 进行 游 














中 ， 而 且 还 会 被 经 过 精心 
策划 的 敌人 陷阱 、 强 力 攻 
束 压 迫 得 喘 不 过 气 来 。 

: 16MB 
:5 

: SV 

: 动作 

: 光碟 

: 1200 元 


шсее: 16MB 


ша: WIN95 相 容 卡 


ша =: 
m: 
mis 
ше 


o 
< 


ат. 
š 
я 





了 
神奇 传说 


极速 大 赛 


Scorcher 
га. 

元 2021 年 ， ЖЕН 

522 112 E i) 
VERB , 地 球 上 大 部 分 的 城 
市 都 已 渝 坊 一 片 荒 燕 之 地 
> AMR THREES 
的 现 境 ， 而 开发 出 一 种 能 
符合 各 种 状况 兹 高 速 行驶 
的 摩托 车 ， 而 衍生 出 一 种 
疯狂 的 赛车 运动 ， 而 身 需 
主角 的 您 ， 自 然 也 就 是 赛 
车 选手 中 的 精英 份子 嘱 ! 
游戏 提供 了 两 种 不 同 於 一 
般 常见 的 能 源 ， 分 别 是 鸿 
PAB ISETDOBEREREUR ^ atê 
ВЕ НПО ВЕЩИ ЧЕ : 
ПЇЮЕЙЕНЕЙК ЕГИ ТҮ 0] 














动作 ' 各 有 其 不 同 的 用 处 
° 游戏 分 饥 冠 军 赛 、 计 时 





赛 和 练习 赛 ， 玩 家 可 自行 


挑选 喜爱 的 模式 加 入 © 


: 8MB 
:5 

示 : SV 

: 运动 

: 光碟 

: 980 元 





KERE 


КЕР ROAD Гети 
Д + | 也 就 是 [Doom- 
Like | 的 3D 立 体 游 戏 ' ЗА 
个 游戏 是 以 MS-DOS 天 个 
作 基础 并 发 的 ， 
画面 上 以 低 解析 度 的 画 
面 来 表现 ， 以 增加 游戏 热 
行 时 的 流 蝎 度 ， 和 游戏 的 场 
景 都 以 Polygon 构 成 ， 而 
人 物 及 武器 则 是 以 2D 来 
完成 ， 音 提供 糖 小 地 图 大 
BRER ° ERE XK E 
Null Modem > Modem to 
Modem ` IPX Network; 
和 线 模 式 ， 可 提供 二 到 四 人 
同时 进行 游戏 ， 苹 拥有 完 
整 的 中 文 介面 ， 如果 您 从 









Wizardy Nemesis 
га. 


заж А 8958/77 ° 
ZI SIRTECHK 推出 
T САУ . зве 
险 和 游戏 除了 有 世 富 的 剧情 
TUUHEBUSESB AL ^ 也 有 相 





miam: anra 









FARLAND SAGA 
га. 
[SIE E 

ЕКА ВИЖ 
"TGL 公 司 推出 的 过 款 回 
SixXSLG«RPG3É£ — jii 
ана оле REIS El ñu $ 
点 。 整 个 游戏 以 全 萤幕 进 
fT > AID EARE 
3o WRIUIRÉTRIERASBE R1 fS 
ннен. 全 萤幕 的 魔法 
效果 、 厅 和 力 十 足 的 介面 
завета ДАНУ 
”配合 : 不 同 场景 而 搭配 不 
同 的 乐曲 ， 音乐 表现 也 相 
Ж ЙЕ ЛАЈАТ RE 
让 玩家 有 大 展 身手 的 机 会 
， 整个 和 游戏 相当 长 ， 共有 

















25 关 之 多 ' 若 要 观赏 和 结局 
画面 还 有 不 知 北 十 关 的 隐 
藏 关卡 ， 看 来 不 仅 “ 俗 ” 
90. box 95 
ATA 

шсев: 12MB 

ше A:S 

ша ту 

wm ALU : 策略 RPG 
WR ZAR 
ше (8: 74079 


铁甲 和 元 一 战 魂 


ВНЕ RETIR 
RBIS [ 先知 企 
围 」 的 科技 研究 人 员 ° 





d 





研 究 如 何 提高 по Лл ҚОРА 










完成 之 时 ， 研究 中 心 
突然 遭 人 破坏 ' 部 分 的 研 
и 所 有 的 

究 成 果 亦 же ° 路 








由 加 驶 租 的 多 功能 显 
看 出 的 第 一 人 视野 需 主 

è 可 由 其 中 得 知 速 、 
高 度 、 方 向 座 标 、 目 前 机 


巫 术 外 传 一 复仇 者 


身体 验 商 实 的 巫 术 世界 。 
而 里 面 的 人 物 ' ER ° 也 
жанынан, лат 
进行 过 套 和 游戏 时 ， 可 以 相 
当 轻 易 的 融入 游戏 中 ， 以 
便 解救 主角 与 过 个 幻想 世 
жә. ВЕ — ЛЯ 








ЖАНЕ БЕН EE ° а 
之 ， 现 在 呈现 在 大 家 面前 
的 ， 是 以 立体 方式 所 里 的 
(AED HEF ° KEREN 
3 PHBE ` EERÉRUHE F 

道 、 和 雄 体 的 城堡 等 ， 
都 刀 许 玩 者 四 处 探索 新 





Za dF 3077 4. ША ГД 


вр, 方便 玩 者 四 处 观看 与 
搜索 。 一 开始 首先 必须 学 
а кто 某 些 法 术 可 做 长 
FERE ^ 在 向 人 未 到 你 
ТАТА ЛЕЛЕ + 法术 的 
学 必 必 须 先 知道 元 素 的 力 
量 ， 接 著 才 能 使 用 完 语 o 


除了 精彩 的 主 粮 故事 外 ， 

也 有 不 少 副 缚 故事 "而 谜 
题 可 说 是 过 个 和 游戏 的 精 艇 
"有 图形、 文字 和 开关 等 
等 精彩 万 分 ， ВРС 
玩 者 失望 。 而 在 广大 的 世 
界 中 ' 和 游戏 提供 了 自动 给 
AIEEE ° RET REBERE 
知 自己 的 位 置 所 在 。 地 图 
上 还 可 以 依据 自己 的 需要 
标 上 赴 解 ， 以 供 冒 险 之 用 











на КТГ 
мо 


па 501618 : 16MB 
ше A:S 
mF 示 :SV 
ия: 模 据 动作 
WR 2: 56 
mt 价 8007: 





Шо : SMB 
më Ж:5 

шта 示 :SV 
ИЯ: Ееее 
ші 2: 光碟 
mt Ш: 128076 





За а 7 7 4A, е таз 
赌 神 至 尊 之 战 


жг2» 


、 三 是 一 套 完 全 黑色 风味 
ЛЕ s pet ut) Hl 
TERR MATERE 
出 现 的 人 物 、 场 景 ， 全 部 
都 是 运用 SGI 超 高 解析 度 
KIRET ° EER 
用 3D 立 体 人 物 模 型 的 虚 
所 角色 和 与 CG 电脑 动画 架 
构 而 成 ， 基 中 的 女 主角 是 
一 位 年 满 十 八 底 ， 有 运动 
天 赋 、 头 脑 清晰 ， 又 是 体 
操 部 的 主将 ， 再 加 上 身材 
fkr 3252 BW RR] LG ЭЕ 
¿pc — ЛЕН > 而 玩家 
则 是 扮演 村 田 的 角色 ， FS 
了 通通 重重 关卡 这 到 一 如 
芳 泽 的 目的 ， 您 最 好 时 时 
注意 周遭 的 事件 与 物品 等 














жен? арена а 
BUSES ^ 才 有 机 会 解 开 谜 
me 


m5 : мв 
më A:S 
ШЕ ж:5\ 
ия: XFER 
шы 本: 光碟 
mt Ш: : 690 元 


£j XE 


qt umm 
十 中， 玩家 将 扮演 狗 之 
一 族 的 流浪 修行 刻 士 大 一 
BANE НЕМЕ 
BË LETTE BR > ZE— ERER 
SHIH СІ 
已 经 失去 爱心 的 大 陵 。 而 
过 些 网 件 包括 有 狐 之 一 族 
族长 花 铃 、 使 用 吉他 做 篇 
Кико ери. ен 
ева авва де ЖЕП 
САА ТАЛЕ А ЕВ 87 
些 奇怪 的 虎 之 一 族 的 老头 
FRR MRHAR 
СНЕ RIMIS z^ — hit dc 
玉 一 西 拉 等 ， 由 遗 六 个 各 
有 特色 的 角色 所 租 成 的 队 








Ea 一 款 横向 挫 轴 的 动作 
大 己 游 戏 ， 在 水 注 传 深山 
英雄 中 ， 每 一 天 的 开头 除 
了 有 水 墨 风 格 答 秽 成 的 故 
事 画 面 外 ， 还 有 文字 叙述 
各 关 的 目的 何在 ， 玩 者 可 
以 从 中 得 知 水 济 故 事 中 的 
恩怨 情 仇 ， 不 会 让 玩家 玩 
的 一 踢 糊 人 族 后 ， ЕТІ 
竟 是 怎么 一 回 事 。 另 外 和 游 
MFR FH 320 х 20041640 x 








伍 ， 将 会 发 生 什么 样 疗 狂 
的 事情 呢 ? 站 个 问题 就 等 
著 各 位 您 自己 体会 了 。 


все: MB 
më 效 :S/A 
ша mV 


шы 本 : 磁 片 
mt М: 600 元 


жана 


刺激 震撼 的 武打 画面 ' 而 
精 类 的 背景 画面 和 人 物 的 
动作 ， 更 是 玩 和 游戏 时 的 一 
种 享受 ' 玩 者 在 游戏 中 可 
以 随时 任意 切换 解析 度 ， 
选择 最 自在 的 和 游戏 画面 来 
进行 游戏 ， 没有 任何 的 限 
制 。 在 人 物 方面 ' HERE 
вт [AFE] ЖҮР, Г 
тена | ния. [AE 
精 」 锦 儿 和 『「 青 面 默 1 в 








480 Fi ЖЕ BE T HE ЖЕ Е 
卖 ， 和 游戏 中 的 大 尺寸 的 人 
物 造型 ， 和 将 会 带 答 玩 家 更 





志 供 玩家 选择 '， нин Г35 
子 头 」 林 溃 在 游戏 中 将 会 
根据 游戏 的 进展 而 出 现 不 
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| 


| 
ия: 角色 扮演 


e E 
ЛЕ, ЕЕК 
во DR) 之 上 ， 将 时 下 
жайт. қүятын 
жөнмен. жан 
FEAR + ТЕ 
BRER JUREMA 
色 扮演 游戏 的 财神 之 旅 ， 
在 过 壬 玩 者 所 扮演 的 主角 
会 遇 到 移 五 十 粗大 小 不 同 
的 事件 ， 和 进而 了 解 「 RETE | 
RENAE ; 第 二 模式 是 
职业 锦标 赛 ， 提 供 了 十 六 
位 风格 各 器 的 职业 赌 徒 供 
ЕЗІ ДЕТ JURE 
FERA E PIER : 第 三 种 
EKIR + 5—89 
开放 式 的 空间 , iR = наи 








式 使 游戏 产生 了 多 项 内 容 
、 多 种 玩法 的 风貌 。 


тс! : SMB 
B E : S/U/G/M 
ж: 
mi =: 
шы Ж: 
mt М: : 660 元 


А р Са 


和 游戏 以 『 金 瓶 梅 」 一 

书 中 的 主角 『 HFK Ј 
ғаны нуы 
标 即 是 玩家 必须 努力 的 用 
各 种 手段 方法 ， 把 十 位 大 
3&Zc(üEBR ЧЕ [E] 3: 2 游戏 
中 的 十 位 大 美女 ， 她 们 所 
要 求 的 条 件 完全 不 同 ' 在 
游戏 进行 的 过 程 中 玩家 必 
须 依照 一 些 蛛 入 马 趴 来 研 
判 不 同 女 孩子 的 性 格 ， 以 
(таң Гай | 的 话 ， 作 
ТЕЗ ^ RATER 
Жон. 只 要 说 错 一 句 话 ， 
或 是 作 错 一 件 事情 ， 美女 
驯 开 后 就 再 也 不 会 回来 了 
| 也 就 是 再 也 没有 机 会 了 


梁山 英雄 


同 的 造型 ， 另 外 除 
талда. Ж 
戴 中 也 特别 提供 了 
和 神秘 的 人 物 来 供 玩 
家 操控 ， 至 於是 何 
种 神秘 人 物 ， 过 就 N 
得 靠 玩家 来 自行 发 
то 值得 一 提 的 
ж. 游戏 提供 了 三 
人 同时 进行 游戏 的 功能 ， 
因此 玩家 们 可 以 猫 如 梁山 
聚 义 般 一 起 进行 游戏 。 








。 本 和 游戏 是 个 限制 航 的 游 
м. BELTS Gro IT 
八 识 的 朋友 们 哦 ! 


mi : 8MB 
më 5:5 
mü 示 :SV 
шан: ERER 
WR 2: 光碟 
më Я: 720 元 











mi 型 : 动作 
PIU 
mt М: 750 元 








x = sN SR 
га махни, бела 
玩家 们 必须 从 十 位 角色 人 
物 中 ， 选 取 一 名 在 和 游戏 中 
扮演 的 角色 ， HERRE 
办 法 ， 利 用 租 积 的 和 经营 和 
参与 选举 的 方式 来 得 金钱 
和 地 位 ， 部 决定 所 扮演 角 
色 的 成 长 方向 ， ЖИН 
得 最 后 的 膀 利 。 和 游戏 中 所 
有 的 人 物 都 是 探 取 SD 的 
可 爱 造 型 ， 玩 家 在 进行 游 
BEF ° HERI IFET EA 
КУА. ЖАР ааа УЫ 
Repi! 而 和 游戏 类 型 则 
是 和 结合 了 大 富 和 欧式 的 进行 
方式 、 策 略 式 的 经 营 理念 








与 RPG 的 战 三 技巧 、 膛 有 
些许 养 成 的 气氛 等 组 合 而 
成 的 多 元 化 游戏 

: 8MB 

: S 

: SV 

: аав 

: 光碟 

: 58075 





Бай 


ЖЕТУ САМЕ ЕД, 

靡 一 时 的 泡 泡 龙 又 来 
WE ! 游戏 由 者 一 次 的 主角 
HAL тайно Уиман е 
和 顽皮 好 动 、 好 奇 心 特 强 
的 小 龙 亚 比 揭 开 序幕 。 证 
襄 亚 比 在 好 奇 心 颈 使 之 下 
MOULE PN NE TS 
ШІН 1» 在 不 知情 的 情况 
下 释放 了 封 於 玻璃 瓶 中 的 
六 大 魔 头 ， 使 得 世界 消失 
了 。 整个 游戏 共 分 六 大 场 
ЖЕ, 每 个 场景 的 关卡 数 也 
不 同 ， 且 游戏 中 多 了 传输 
门 的 功能 ， 玩 家 可 自由 的 
左右 进出 。 和 游戏 中 除了 一 
般 性 的 加 分 宝物 外 ， 还 增 
加 了 提升 战 门 力 的 宝物 。 











Sotsugyou-Ryokou 
га. 


之 ， 一 个 今年 即将 从 
二 高 中 时 业 的 高 三 学 生 
ERKSA T 
同 校 的 女 学 生 ， 一 同 作 一 
АЕ НИКЕ © Ш 
然 故事 便 是 发 生 在 过 趟 旅 





no M. бу MP 7 А 
ШЕ! 勇者 们 ，ARE YOU 
READY ? ^^ ЕЕН 





ш! 





: 动作 
光碟 版 
: 500 元 











Brandish 2 魔界 重 现 


SAR 古代 王国 地 府 的 塔 中 
{вт натяг 
一 本 书记 载 著 ， 若 要 控制 
整个 巨大 的 行星 ， 则 须 先 
得 到 可 以 变 强 的 力量 。J」 
基 於 此 因 使 得 小 国 一 萝 戴 
HETE + ЖЕНИЯ 
& ° 855 B šE BUE ERRAT 
风 般 的 过 去 了 - MENY 
背 著 长 仙 由 地 底 回来 了 ， 
猫 如 命运 的 引导 般 ， 他 来 
到 了 萝 戴 比 亚 ， 就 在 他 精 
волани” в. Е 
| 的 长 全 被 等 走 了 ， 而 他 也 
AEBN T ARLETE 
巴 多 拉 所 设 的 监狱 岛 售 鲁 
沙特 ， 究 竟 萝 戴 比 王国 














命运 会 与 古代 的 小 国 路 特 
一 样 吗 ? 称霸 地 上 “， 一切 
的 关键 ， 就 在 你 的 身上 ! 
ш сіе : MB 
më Ж:А 

шая 示 :V 
BAH : 角色 扮演 
шы 本: 光碟 
mt Я: : 650 元 


, . YOUNG GUNSX E $j 


UNG GUNSXHA 
! 是 改编 自 知名 漫画 家 
林政 德 先生 的 漫画 。 游戏 


| 画面 探 用 SVGA 模 式 ， 卡 


通 式 的 画 风 、 活 油 动 由 的 
| 音乐 表现 ， 不管 是 内 容 或 
HÎ ` 都 和 漫画 原作 有 著 
| 相当 程度 的 关联 性 。 和 游戏 
中 共有 十 名 主角 可 供 玩 家 
| 选择 ' 配合 校内 、 校 外 两 
块 棋盘 的 规划 “， 玩家 可 自 
| 由 选择 是 否 钦 并 或 者 进入 
校区 ， 最 后 目的 不 外 乎 是 
| 在 有 限 的 时 间 内 能 否 将 心 
仪 的 对 象 追 到 手 ， 有 34 种 
| 物品 、 工 具 供 玩 家 使 用 以 
达到 得 膀 人 条 件 。 沉 得 生活 
| ЖИ ? 欢迎 进入 中 





жит 


BRE fa ñ R ^ 当然 追求 成 
功 的 话 ， 玩 家 自然 可 以 … 
心 想 事 成 。 整 个 故事 流程 
本 身 就 是 一 部 小 说 ， 是 由 
玩家 你 自己 来 决定 故事 的 
HIE Е. RASRA 
方式 来 进行 ， 最 棒 的 地 方 
在 於 同一 个 女孩 子 追 求 的 





{ТЕР › 主角 必须 在 过 趟 旅 
行 中 追求 到 一 位 女孩 子 ， 
故事 中 出 现 的 女孩 子 也 不 








方式 不 只 一 种 ' СЕК 


己 的 方式 对 同一 个 女 
孩子 展开 不 同 的 追求 , 
方式 ， 当然 追求 成 功 
ЖРТ НЕ Ж ЖІ 
面 也 都 不 同 ， 室 内 ` 
室外 ， 完全 看 玩家 如 
何 发 展 ， 千 万 不 要 以 
RHFET FRH 
HAAAT °’ BEM 








ВЕ fll £c Р. 
种 追求 模式 ， 没 有 按照 证 





只 是 主角 的 同学 ， 还 有 一 
些 是 会 在 故事 的 剧情 中 陆 
和 续 出 现 的 美女 ， 一 样 也 可 





ДЕРЕВЕ НЕБЕ 
тр, 卒业 旅行 则 打破 过 
方式 ， 于 玩家 更 能 按照 自 


话 你 可 是 会 错过 许多 精彩 
Seu ^ 德 之 对 同一 个 女孩 
C^ SHERRIE | REAR 
你 大 吃 一 蓝 ! 











仁 高 中 ， pa eR RS 
的 萝 幻 高 中 生活 吧 ! 





: 8MB 
iS 

iV 
E 

: 光碟 版 
: 750 元 








ші: 磁 片 /光碟 
mt 价 : 880 元 


ива АР тъ. и. РГ 












史上 第 一 
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' 敬 请 期 待 ! 





3D Action Arcade 


КЕЈ 
中 文 版 


3 





游戏 特色 : 


o Hmm mina T 
ا‎ SM 下 、 跑步、 跳 











UA КАҢ : 
Таоа ти. ята (rna ` 
тузом Ru (RI OR V. ` 


хааа АНАН т. ЯА 
3D 立 体 概念 或 工具 者 。 


ГЕЙЖИЯ) 22 


代理 发行/ 
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CA ara ® ы Scent 4 
METTI. а Рр 
с P. gnum 109 ос e 


9 E "ЕВА йз (ІР) 706-0880 ET 9000) 
ф E БЕЗ 809080807 ойи ss nm t 5% 
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TH Ë 





БЕЙ: 











逃 出 去 价 另 一 





部 重 装 机 甲 











注意 自己 的 能 源 TESSRI EDS 853 ЖЕ 与 友 机 利用 扰 皖 电 有 联络 
' 茸 切 断 其 飞弹 系统 : 互相 警告 危 阶 状 沈 


въ, BARRE едда: (02)7060660 高 雄 分 公司 : (07) 3234567 
美 商 新 美 公司 台中 分 公司 : (04) 2063060 http: / /ммм. ussummit . com. tw 







X f ^ perpe in 
不 老 4 学 武 为 人 
AS Ера 


SEANA Д@ 9] 4A 
pr cm 擅长 施 再 
3E AR 


Mir А 
ЛЕВ) М | 
女儿 。 


Рд к 
За at 
=> 









HAE 
хха 
Qasi ub 258 
知道 他 的 真 


5 Rd mo mE 
公 胞 胎 姊妹 ， 擅 长 用 计 


#-+ #8. 





«ЕА BF U ӨЛІ» ЛА СТ АО А 
ЕМЕН» RES зу RX JÊ ê B 
© A8 PADAR HE AST EF Еп 4 8 НОЖ ТУТ 


性 或 特殊 效果 
' 场面 涯 大 的 召唤 和 了 术 ， 可 以 召唤 仙人 或 鬼怪 ， 例 如 蛇 旺 美人 ， 鳃 烧 
КЕ) {єн а | 
0 ТИТ ， 老 仙 ， 侠 女 ， 剑 客 ， 究 竟 会 造成 什么 
样 的 武林 浩劫 ? 


` 中 国 古 装 R P G 所 有 最 大 脆 的 党 试 都 在 绝 音 魔 琴 


FARIEY : 14402241 жо 美术 .音乐 工作 室 
Ре: RIBERA ди. 全 省 经 销 商 
住址 :新 店 下 光 骨 街 260 号 3 楼 10555:02-9184601 WMiR:02-9149835 










相传 武林 中 得 道 最 高 
营 与 此 物化 为 一 Мар 
传说 中 的 实物 ， 不 知 
а уы 
АННЫ ЖА. 
ИР ИЕ ТЕ Ж 5-4 
хи, 3n] R6 n if 


请 来 函告 知 绝 音 魔 琴 为 何 物 ? 


>в | леев 





第 一 部 以 中 国 FEF RR 
历史 背景 结合 RPC 人 乐 场 突然 出 现 了 一 
“нау рн x 群 从 四 面 八方 来 的 
Е, зет К 50076 › 十 二 位 
及 中 国 的 明 朝 版 图 | ЛИ, 七 大 主 
， SARRE ’ 0 В ` 
二 十 多 种 角色 ， K Î EERE SEC 
ЕЗ 3 7) ` BU ` $5 ШЕ ` EX ` 
# ` S ` С?Ш E 

BRAD 、 施 魔法 的 攻击 方式 ， 是 中 国 Sm Е » 


式 的 战略 RPG 当 中 难得 的 佳作 。 a 


Бен 








WE 一 






Паула PAE] 
MICROBASE INC. 

‚ЕЛЕ 2 ЛЕРА 221 
Е РАДЫ АШЫ 
Zu a 







Eo etn et. 
n per n 
p> concur р> soon 
BESRA | 神话 世界 过 一 | 
古 时 期 的 神龙 经 届 的 俄 霖 斯 超 魔 法 | 
ЕСЕСІ 大 赛 即将 展开 НЕ 
552%, RA SE HURREBIE | 
人 的 精神 力量 化 身 жеп ERE Me | 
成 战士 ，; 时 空 之 门 及 里 后 、 小 龙 女 、 | 
ARA ’ 神龙 入 侵 地 жауы» 每 
球 ! 身 为 战士 的 您 一 位 皆 有 其 擅长 的 
如 何 拯救 地 球 呢 ? 魔法 及 绝招 ; 您 有 
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ND 


AE винт 
хз RD RC de К Я 
Aer d pent tn ur МЕ 

25 x) узш) ДЕЗЕ 
вести A) EF en e p ШЕ 
YE AS E E Н 44 

E E AK КӘ | REE — 





OGCreameEer СЕ 


хан) D y 





тирге 


ENE FEE c eem 
E E Е ЕТЕ ЛАО ЕРЕ ا‎ 
ES FEE! 
VEEN Е ХИРЕ! 
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* Merit Studios 1996 Е ЕЕ 
НЕБО, ез уу GR REIS TE ° 

- 它 即将 以 全 新 面貌 、3D 动 另 、 真 人 演出 、 

限制 级 剧情 字幕 及 3 片 光碟 的 容量 与 您 见面 。 


* 本 广告 所 提 及 之 产品 或 商标 氏 属 其 原 出 品 公司 所 有 


извяививветаа 


АЛУА 28231819118 — TEL(02/7196950 FAX402)7151950. 


u ^P | E 
d | E E SA 





天 空 不 有 是 界限 所 在 ， SETABETUR ` 
поло BERZA 
ит ЕЛ1) % 


——— 
ВОРОН, 

洁白 家 同时 享有 不 同 的 视 册 效果 
* ا‎ m ЖИТИ HAMU: 


ЕЗІ 
波 文化 事业 股份 有 限 公司 











НВ 517858 

在 玩 过 「 钢铁 劲旅 」, 9752822815 ЛАУ АНАМЕН Z 
你 渴望 进行 更 多 的 战役 吗 ? 现 在 ， ГИШИ) 推出 了 ， ШЕЕ ШЛУ 
世界 动 了 起 来 ! 


лада 

ЖЕНЕ: 以 同一 批 部 队 进 行 一 连 串 的 小 型 战役 ， 芷 由 授 军 来 疆 补 损失 
EPAR : ERASE ` HERPES ° 

DUM. ee BEL > M Pour Caer LM 





ШДЕТ РЕМО тартам FX 25403. 
эзїї (ТН Музакия 
 O3RSHRB2RSRRSAREEURNOSAR 












КО ‘EES 


第 马 波 又 化 事业 股份 有 限 公司 
ВАЛИ 282318198 — TEL(02)7136959 FAX:(02)7151950 
фазе гта TEL(04)2274467 FAX2274492 
BUE ASVBIEDCIE PINO TEL(07)2254886 FAX-2254893 
8838027183264 (R)072254995 
itj winacertwp com tw 
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的 通通 抓 起 
来 ! 


bn (ИШИ, ДЕШ), 
Шш 
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МАМА ОГИ 
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ВЯ. 55%, dT EE 

И Е Е NO ~ 

EL (ON 1212221577 FAX (029120808 M 9 191 (CAN 
P BUS SEDENS 











ЛЕ ` E UN 
要 跟 上 时 代 潮 流 ， 
必 玩 三 国 演义 怖 ! 








































“сш r ( ” 


ч ии pr dub» pus 74 ` 
= ҮТТЕ TRE 
mé kiti Крия Ê S apti 
LLLI E A CLD 
NETT PN е ^ C я да 
А, гарна > Š 
з Бн личи: тата < 
ООО L кнд SS 


произ gp Nt 
и МІ 
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г КЕТТІ 


























тамақ? МСА тв RABE ЕН E FL ° 
本 游戏 探 用 65536 色 高 彩色 盘 ， 搭 配 全 3D 精 级 场景 ， 带 给 您 最 气 真 的 游戏 世界 。 
邀 戏 配乐 由 当红 摇 滚 园 体 跨 刀 由 作 ， 直 接 以 光碟 音 轨 收 从 ， 绝 对 具有 典藏 价值 ! 
完整 的 熏 上 求助 功能 ， 让 您 在 最 短 的 时 间 之 内 ， 上 暗 解 孵 戏 中 各 个 博 奕 项 目的 玩法 。 








š У ба: y? ү ۸ е 2а” et, А 
由 EM Zaan. "dB A rers 
DI IJ EE EXTA DOES pu Q = 
Ваз X Tai 























pen | 
8-16 вена NE оњ. 
(ЕЖЕ) HBE” RORIS ЗЕН IS ORAE ПЕ. 
Ши Бақа Ка, 


вв ER пи 接龙 跟班 ти жет RB 
хл ЕЕЕ вен AZZ жаз AWR мен 
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+ АУ 
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zd 
被 抓 的 危险 (DLE 
画 店 看 书 ， 肯 定 
ЛЕ ‚ = 
Ф REY 












笑 、 或 哈哈 大 笑 ， 






情诗 张 ， 爆 笑 


在 是 功 不 可 没 呀 ! 


ЖЕРЕ E A Гора 
J > пето ВТ 
%， 更 是 不 异 成 本 
让 游戏 中 主角 生动 
与 原著 相同 


Ата Яз ЖП ЖЕ E 
ЕЕЕ FS ЙЕ КЕПИ 
НВ, 





书 时 期 ， 也 是 个 小 小 的 
前 的 时 代 
в) 偷偷 
J) tÉ KÊ 
di ` BE REIR 
ще, БЕ Зор Е ае с 
EREA EEE SE БӨТИ И ПН + ДЕ 


BEE DAAN -AURRE T 


想 将 它 改 成 角色 扮 
不 仅 要 将 雾 散 的 片 


J 剧 情 故 事 ， 因 此 
那 可 不 是 件 简单 的 事 ， 




















ag е жития 
HME AMR 

























-路 走 
HESA 





大 师兄 心 花 
ХАЙ... 


说 到 剧情 的 



























每 种 动作 招式 都 有 
TANASE ! 













- 有 所 改变 ， 
过 程 中 不 时 会 穿插 一 些小 动画 ， 非 常 有 趣 
此 外 事件 的 处 理 方式 ， 也 没有 一 定 的 方法 ， 
用 你 开关 的 想像 力 ， 来 点 与 案 不 同 的 f 

TE UE ВЕНА EST Би 相当 富有 创 
意 ， 例 如 在 九 九 木 人 阵 中 ， 即 使 你 用 如 更 种 高 
ИНН 0 何 是 好 ? 
乾 脆 用 一 把 火烧 了 它 ? 但 会 遭 师 场 ， 
XR ЛЕ НН EIU fF АКЕП ЙД TS ЖЕЙ ЕЕ Ж SRL 2 ORG ЖЕ 
Ti duum ! 除了 一 些 可 自 各 种 商店 独得 的 物品 
外 ， 特 "opm 都 必须 动 点 脑筋 才 行 。 有 
FER É же ян мае pn ana H 









































* flute (r5 7338 
迷宫 地 图 的 形状 
3E (I BE ТА БЕНИН 
3 08 708 ° 






E- алеи. UA 
|2 ФЕЙЕЕГЕР ЕН 可 多 方 














早已 村 大 
Е НЫ d 





个 徒弟 
Т? ERUNT PRÉS HERR , "^ т 
REFER Л 4569 REKET F НЕЙ + 
НЯ ° Ж À # E HI s> Á zk ¿k + Tr BE Fit fi 
成 ， 水 门 阵 是 一 个 深 不 见 底 的 水 池 ， 考 中 
EDE E : ӘНЕ. 考验 兵 械 功夫 : 

в, Ва Е ИТ: 土 门 泗 ， 考 验 机 天、 暗器 
的 反应 能 力 : MARAK 是 最 后 一 关 ， 内 
有 十 八木 人 加 江 ， 除非 有 过 人 的 防 明 才智 和 精 
洪 的 武功 ; 不 3 的 。 师 兄弟 
二 人 历经 千 辛 万 苦 ， АЕ 
EFA FF RETR ° ЕРИ Л HERE F Ш 









z: 




















га 


ич - чод - Gnd 下山 对 此 
的 调查 ， 两 样 踏 上 行 侠 仗 义 之 旅 ， 





RERI 
HAARE OMERI E 
连 串 舍 人 喷饭 的 千古 奇 事 … 








在 大 师兄 和 小 师弟 千 件 交 荡 江湖 的 旅途 
то, BFS FS RRC fi GE £ ° 会 有 来 自 各 地 武 
fkr fJ Hk ER EES [8] 2 I] 5698. ° 4D 
林寺 多 大 弟子 花 价 、 江 北 四 怪 、 野 狗 山 寨 
ЖЕ FF; JA ` RE E ° FARK 
KRA EEFE REH ^ (SUL И JL 
ЗІЛ fe dh 名 满 江 湖 。 当然 啦 ! 两 位 师 


























兄弟 可 也 不 是 рали 他 们 的 攻击 方式 有 
ФЕР > KR - А :种 ， 另 外 还 ВЕРУ 






ИУ; 90 ae 。 如 果 人 物 手持 器 或 暗 
器 ， 可 发 出 各 种 威力 不 一 的 武功 绝招 。 每 种 
ЕЕЕ 的 限制 ， 共 Af E 
BR 5 练 某 一 招 LM UHBX 
来 越 强 ， 当 升 到 第 三 段 时 ， 
除了 大 小 师兄 弟 外 ， 你 
可 道 合 的 伙 件 加 入 你 的 阵营， 你 元 
5 ` 天 山神 尼 等 。 




























мва зе 
ЖЕ, Ж 
师兄 不 支 倒 地 


ма 
j 
TRAET? 






تات 
PAR RA °‏ 632 





将 deut эзин s таво ся 
的 面前 。 此 外 在 每 个 场景 中 有 请 多 可 以 




































ШІ 。 在 武器 店 、 访 具 店 可 购 
ЖӘНЕН: 草药 店 中 有 
1 ЛЯХ #16188 : 









анааан. 也 有 不 
ЕЕ 92 ah El f x 
市 集中 有 各 
到 客栈 吃 
头寸 ， 但 
信用 卡 、 


g (ЕЛЕНЕ ; 
肚子 BR Y 2125 
BIA 
Е T LR 
poco 杂货 
， 地 下 城 用 的 火把 啦 ! 
哈 ， 好 玩 吧 ! 更 有 趣 的 
ФА 





FUNK - 
店内 可 购 得 日 常用 品 
FREH ! вана, 
是 要 吃 泡 末 你 还 得 有 熟 KI FIT HER ES 





"T PA WE E FEE ° nj e y| sS 
会 扣 生 命 


店家 ， 要 


гневни: 
ЕНЕР 奇 百 怪 的 











































JE J dd ^ PZ 





МАЗИ “дена б 
MIETE Ê eee. : 头 城 
AR ` Lim 


RID (ERE. ° 





但 


i чат 
ARAM Е 





HKE тво ДЇ 89 83885 ^ МАНИ 
Bo ЛА ЕТЕТІНІ 
9E ilit tat НЕШЕ AUR ^ Ha 
篇 幅 有 限 ， 只 能 介 要 戏份 较 重 的 一 些 人 物 ， 
请 您 共同 品 其 其 丰采 pes 

大 师兄 : 乌龙院 长 由 师父 MG 
RUE 52 ç J Ж ЖР, # 
Hyi. ие 
ШЕБЕРИ би Bb RIE EF > BUE 
МИРЯН: 

















TERI GET; It VA ЖЕ ЕТЕ ` ЕЯ ^ TESI 
ЕНЕ е. п] {Фе ПВЕК SI 








ж: 


配 аай н й Н 
B Td SERRE 


雨 、 一 指 神 通 、 

小 师弟 : ES 
龙 院 新 近 收 的 小 弟 
子 ， 和 大 师兄 两 人 










ЖЕ, пел- 
ра тт ° 小 ARRUE 
HE ` 七 经 脚 更 是 其 拿手 经 活 : REM 
ЖЕ ӨП ЕР ВЕТЕР ДЕ ШТ RRA IS Е 
` KENE ° 















天 山神 尼 
宝藏 的 天 [I 
天 山 秘 图 被 3 
вание 
=, mi F uH ñi 38 38 : 
Tr TE UE Bk ЖИЛ п] 94 8 (ir gh JE TE Jt [H] #8 
VW RUH > (H RE 8 (IUE АЕ ES LE ЕТІ 
ЗЕ? 神 尼 的 天 山 飞 架 、 和 绝 命 三 拂 、 极 乐 
西天 等 招 很 强 ， 不 是 一 般 人 能 抵 揣 得 住 。 
叮嘱 姐妹 ІТ НЕН CL SEATS 
| ЕЛЛА НИ A BTE SR 
ЕЛ С Е ^ FHE H EA n] fft 
Е Го НІҢ», ЕЖЕЛДЕ 
恶毒 暗器 更 是 各 方 英雄 好 江 要 密切 留意 
。 在 某 个 橘 段 你 将 和 叮 吵 姐 妹 共 同 仗义 江 
ЖС * 小 心 别 被 迷 倒 嘱 ! 
蔡 捕 头 : 大 名 时 里 的 蔡 捕 头 是 名 捕 快 ， 
刚 正 不 阿 ， 将 石头 城 整治 的 有 人 条 有 理 。 其 成 
PEHA] - thi NRR = ° 
章 大 人 : 石头 城 的 知府 大 人 “， 表 上 是 个 廉 
жанмен. 但 是 iei инки 
E XK (lı SERE HE ЖЕЛЕТ - 
хшев: в EE. 不 异 偷盗 
кше а ран рК 
в, W pela ТЕ МЕДИ ° 
现代 的 新 新 人 类 可 能 对 乌龙院 Ж 
但 是 对 於 过 样 一 部 鲁 经 代表 本 土 最 受 迎 的 
ва, ТТЕ HE 48 Fk Б Bë be R E IB HEIC 
я, нежен), 目前 乌龙院 的 
已 经 经 版 ， 想 在 一 般 书 店 找 它 可 能 不 容易 
Sm РВВ, SOR REALE BUR ed 
J E BE БЕ ВЕ › АСЕ НЕЕ — ВЕЗЕ # fJ = 
采 ， 更 能 让 你 获得 漫画 中 所 没有 的 乐趣 呢 ! 
不 管 各 位 玩家 是 否 需 漫画 迷 ， 乌 龙 院 均 是 一 
款 值 得 您 用 力 期 待 的 作品 喔 。 


КЕРЕ 
Ва 







































































Ê Origin S f 3836 H йй LAI tt fe. 
以 来 ， 各 大 公司 都 相继 跟 进 ， 发 展 自己 
的 粮 上 多 人 游戏 。 目 前 在 市 场 上 有 许多 
种 类 的 煌 上 游戏， 但 是 同 榜 都 能 坑 玩 家 
带 来 多 人 同 乐 的 经 验 。 现 在 在 市 场 上 有 
多 种 粮 上 和 游戏 类 型 ， 可 分 成 三 大 类 : 只 
能 进行 多 人 连 御 的 游戏 、 单 人 和 游戏 附设 
多 人 连 和 粮 功 能 伺服 器 的 和 游戏、 以 及 提供 
EUR $ AE В АО Е BR3 ° 

EIF 84 ЕНОТ 
КА Ent S BETIS) АОЛ А EIE , RETR FF 
以 享受 到 各 种 不 同 的 连 和 粮 娱 乐 






























了 要 能 
“类 的 
5 
本 身 很 小 ， 
^ 但 车 程式 很 大 
hm 

类 的 游戏 都 
同 的 地 方 ， 玩 家 
的 PPP/SLIP 
可 以 让 玩家 有 数 





ати 
TiS ° Anse 











移 路 帐号 连 线 。 游戏 的 收费 方式 








99 





ARRIR > па Moin mor td ЕН {И FELIS НИЕ: 
ЖЕБЕЛІ Afer |] А e P AA He EGG НЕВА VENIR ° 
Origin й ЕЙІН > Уиртйубибврасе #6. 
ИГРЕ ЗАРИ ВЕ ELS EHI T ° ШЕН МИН 
游戏 都 将 会 是 收费 游戏 ， 但 是 目前 由 於 两 个 游戏 
都 在 测试 的 阶段 ， 所 以 都 还 是 竞 费 开放 答 玩 家 们 


E Êl tit RE 


设计 公司 : Origin Systems 

代表 网 页 : http://www.owo.com/uo.html 

和 游戏 价格 : E PERRA TEACH : (1) 按 使 用 时 
数 每 小 时 收费 〈 实际 费用 未 前 ) (2) 微 交 一 定 费 用 
在 一 个 月 内 可 有 无 限时 间 ( 实际 费用 未 订 ) 

目前 状况 : 游戏 正在 测试 中 

WEHRT: : PPP/SLIP 
: EK HEE AS af A500 millisec- 
опал gR M HE Jo S 
17514400 bps 
Е fl {ERE TT 
以 Ek J 
(uH › MEMBER 
将 会 在 中 世纪 的 时 
代 中 扮演 一 个 角色 
° 游戏 的 目的 因 人 



















































| 





中 玩家 可 
以 使 用 魔 





ЖЕ Pr tit: 
界 中 
享受 到 的 
冒险 乐趣 








| 都 知道 ， 
前 世 和 最 好 玩 的 就 是 人 与 人 之 间 的 互动 以 及 探险 
世界 的 刺激 。 稼 上 版 的 创 世 界 更 是 将 过 个 优点 发 
БИЕ Е ЕЗДА 





实 的 世 явя 各 种 T 

上 各 的 世界 中 也 是 如 
9 世界 中 进行 一 些 : 
Bp RR f св 
Origin 过 上 前 世纪 的 世界 术 
最 基本 的 生态 环境 ， 如 食物 鳃 以 及 寻 
写 在 程式 据 Origin 
tarr Longh 2195107 
将 会 是 一 个 
J 里 实 度 将 会 小 玩 者 好 像 融 
ات‎ - 花 ; 














实 世界 中 
理想 
















之 中 










- 般 
Еу» 
Heal 


я 
世 界 都 可 以 做 到 

а ERU TRO Ei ñi 3 
会 开放 给 玩家 们 上 精进 行 测 式 
HENA о HIER EES 
台 ， 玩 家 们 只 
加 测试 
有 测试 版 








Originiili 
көненің 





SubSpace 





i] : Virgin Interactive Entertainment 





is / / www.vie. mbt 
sf x : 4 
: (1D) 按 使 F Е 修 时 收费 (ТГ 
- 定 草 用 在 一 个 月 内 可 有 和 无 
用 未 订 ) 








ЖЕК El ñi IE RE ESHER 
PPP/SLIP 


: 最 大 





超 通 700 millisec- 





























700 





HEGE E ШЕ 95 Е514400 bps 

зпрана ЕЛИ. ЗЕКЕ 
SSÉSECSK > Virgin Interactive Entertainment 所 设 
计 的 Subspace 就 是 玩家 最 好 的 选择 。 在 和 游戏 中 玩 
家 操作 著 一 架 小 太空 船 ， 可 以 发 射 子 弹 
在 舞台 中 也 会 有 许多 КЕЙН › 
БТ] ° ЭШ 











































的 增加 本 身 所 使 用 的 武器 也 会 
BKT AREARE 
想 要 在 游戏 中 生存 久 一 





Subspace 
中 太空 船 
所 有 3 
人 备 都 是 以 








用 掉 少 许 


用 掉 更 多 
也 会 减少 
不 过 


要 连续 发 射 才 人 
与 许多 S rH 

W ° rH 

副 型 加 上 简单 的 

‚ 再 加 上 程式 本 身 需 要 传 次 的 资料 不 
(只 有 本 身 的 座 标 以 及 涡 机 座 标 ) > FF DA ME RY 





一 个 ISPrE ! 


Maradian59 








язва Ат : ЗОО Company 

代表 网页 : http://www.3do.com 

游戏 价格 : $59.99 美 金 

жәні: RE 

目前 状况 : 游戏 正式 版 已 推出 

HMH : PPP/SLIP 

ЖҰЖ: 最 大 延 腺 不 可 超过 700 millisec- 
опа 

EARE EE Во (ЕН 5514400 bps 

38 Е ЕНЗООРНЕННО — FER Е.Ф ЛИ 5 E 
使 用 了 第 一 人 视角 ， GS НИЗ Е 
那样 的 角度 来 看 过 个 综 上 世界 。 在 过 壬 玩家 可 以 
与 其 他 人 进行 各 种 不 同 的 游戏 

很 可 惜 ' 在 截稿 之 前 3DO 人 尚未 开放 本 套 和 游戏 
Е ° {HEHE AE FEDERE ° 本 和 游戏 应 
БОЛЕЗНЕННО ° 


Win 麻 将 Net 


设计 公司 : 捷 友 资讯 科技 

代表 移 页 : http://www.apexsoft.com.tw 

和 游戏 价格 : 381475600 

лика вее: EI Sue 

目前 状况 : 游戏 正式 版 已 推出 

HR : PPP/SLIP 

зли: 无 限制 

移 路 麻将 早 在 BBS 时 代 就 已 相当 风行 ， 笔者 
ВОН LA F TE E E SE E 52 ЛАНЧЕ ВЕ 888 FE 

有 











感谢 捷 友 
ЕНЕ, Ж 
мж-ж 
移 路 游戏 
РЕНЕ 
T : Win 
麻将 Net ! 38 fees ê IB] ЯШ Yr ТН ЗОВИ ЗЕ: 
HEER E ЖЕШИН SC ТІННЕН ЕН TE В ® HERE 
世界 。 更 妙 的 是 ， 兹 乎 所 有 的 网 路 和 游戏 伺服 器 都 
位 礁 美国 ， 对 办 志 信 落 后 的 台湾 来 说 要 享受 到 高 
速 的 连 缚 兹 乎 是 不 可 能 的 事 ， 而 由 於 捷 友 是 国内 
的 公司 ' 所 以 游戏 的 伺服 器 就 慨 在 台湾 本 地 。 他 
们 不 但 坑 玩 家 们 带 来 一 套 本 土 化 的 和 网 路 和 游戏 ' = 
带 葵 玩家 们 高 速 的 网 路 连 线 ， 导 玩家 可 以 曝 正 的 
享受 到 流 由 的 游戏 经验 ° 

相信 “和 省 友 ” 们 都 寺 习 3 缺 1 的 情况 吧 ! Win 
麻将 Net 可 以 尽 玩 家 随便 上 网 ， ЗЕСТ А ME 
REIT Оқы ° Жане > TR 玩家 都 
可 以 后 在 家 中 ， 华 在 PC 前 面 以 牌 会 友 ， 更 妙 的 是 
本 和 游戏 是 Win95 的 程式 ， 可 以 厌 写 作业 或 是 打 报 
和 舍 之 名 来 打 麻 将 ， 只 要 家 长 或 是 老 关 一 接近 ， 就 















直 夫 将 视窗 换 到 Word 或 是 Excel 等 等 …。 如 果 说 
您 办 公 室 中 职员 的 业 秆 突然 下 降 了 ， 那 就 得 直 快 
查 查 他 们 硬 碟 中 是 否 有 Win 麻 将 Net ° 

目前 : 





快 就 会 架 好 。 可 以 襄 是 一 套 少数 外 销 成 功 的 
HSER - 对 了 ， 如 果 玩 家 不 想 上 牺 玩 ， 也 可 以 
进行 与 电脑 打牌 的 单 人 模式 喔 Y | 


过 一 类 的 和 游戏 在 推出 之 时 都 是 单 人 游戏， 只 
然 游戏 本 身 有 多 人 连 稼 的 功能 ' 而 且 可 以 支援 至 
8 一 16 人 同时 连 丸 的 功能 ， 但 是 一 般 的 玩家 家 中 
ЗЕГЕ ВЕНЕ › 如果 要 使 用 多 人 连 稼 的 功能 ， 
最 多 也 是 多 由 数据 机 进行 两 人 连 各 的 游戏 。 再 不 
жили FHIÉCHERE ROGER ^ MERE НЕВА» 但 
ЖЕ Gti НЕВА ЛАЗЕР ТИЕ. о 於是， 一 些 公 司 就 开 
始 动脑 筋 ， HERKES Т ИЙНИН {ӨЯ SS ^ 支援 推 
出 的 游戏 ' 其 目的 不 过 是 要 导游 戏 更 吸引 人 “， 不 
过 玩家 促 可 以 因此 享受 到 只 经由 数据 机 就 可 以 进 
Ато APA ЕЛИН) SÉ ° 

适 一 类 的 服务 通常 都 是 驼 费 性 玩家 使 用 ， 但 
是 避 是 存在 著 多 种 缺点 ( 驳 费 的 东西 通常 都 是 
样 的 > 由於 站 类 的 服务 使 用 移 际 网 路 传人 次 资料 
"由 序 网际 网 路 的 品质 相当 不 稳定 ， 所 以 十 之 八 
九 的 时 刻 都 会 有 相当 磺 重 的 延 带 ， 导 游戏 的 速度 
及 品质 大 大 的 降低 。 具 然 如 此 ' 许多 玩家 都 巡 是 
可 以 忍受 这些 缺 点 ' 享受 著 免 费 的 线 上 经 验 。 过 
类 服务 最 具 代 表 性 的 就 是 Westwood 的 Westwood 
Chat 以 及 Blizzard 的 Battle.Net 了 。 


Westwood Chat 


设计 公司 : Westwood Studio 
RÆ : http://www.westwood.com 
游戏 价格 : 支援 多 套 游 戏 

жен: RR 

目前 状况 : 已 对 外 开放 


FHA : PPP/SLIP v 


































ERER : 无 限制 
Hifi Westwood£l/ ã ЖЕНЕ TEEN FTIR 
是 红 透 牛 边 天 的 游戏 ， 所 以 Westwood 在 推出 和 TNI 
EERE JWestwood Chat 的 程式 一 同 放 在 $ 
ЖЕҢЕР = 38 — (lH Westwood Studio 所 架设 的 # 
ЕЕЕ ДЕГЕ HIRERE MAKE 
шорлар 玩家 只 需要 有 自己 的 网 
际 移 路 帐户 ， 就 可 以 执行 附 在 游戏 光碟 内 的 











Westwood Chat 程 式 。 对 了 ，Westwood 也 有 推 
出 一 个 “大 富 萄 ”游戏 ， 玩家 如 果 有 过 套 游戏 ， 
也 可 以 在 Westwood Chat 上 面 玩 喔 ! 

玩家 在 登入 Westwood Chat 之 前 必须 要 先 址 
册 所 要 使 用 的 软体 ， 然 后 玩家 才能 金 申请 帐户 。 
登入 Westwood Chat 的 密码 是 由 Westwood 
Эа ЕЛЕ ФЕР АЕ ЕЕ НЕ 
ЖЕРШ БОЖЕ ° MRR RIEKIE KERGE > 
| ЗЕМ РУС EE Л. Westwood Спас” NUE 
| 被 还 个 正 著 。 

当 玩 家 登入 Westwood Chat 和 后 ， 可 以 看 到 许 
多 的 房间 ' 每 一 个 房间 中 都 有 很 多 的 玩家 。 过 时 
"玩家 可 以 开始 与 其 他 人 聊天 ，' 当然 ， 玩 家 们 也 
”可 以 玩 和 游戏 。 玩 家 可 以 加 太 别 人 所 奥 造 的 游戏 + 
也 可 以 自己 创造 一 个 。 无 其 如 何 ， 玩 家 都 和 将 由 
Westwood 
Chat f лв. 
对 都 可 以 享 
受到 刺激 的 
战略 游戏 。 
Westwood 
Chati fi — 
个 功能 ， 可 
JA BR EC RE 
— Ie W BS А 
WEHE 大 家 都 知道 ， 网 路 上 有 很 多 没 水 准 的 人 ， 
多 了 址 个 功能 可 以 说 是 让 玩家 不 用 遭 到 不 必要 的 
АНЕ ° 










Battle.net 


设计 公司 : Blizzard North 


: http:/ /www.battle.net 


: 支援 多 套 游 戏 
:免费 
目前 状况 : 已 对 外 开放 
HAUT : PPP/SLIP 
ЖЖ: 无 限制 
Battle.net 
是 Blizzard 
家 可 以 轻 
BETS 
人 模式 所 
伺服 器 + 
目前 玩家 





可 以 经 由 Battle.net 进 行 Blizzard 旗 下 所有 多 人 连 
和 缚 功能 的 和 游戏 ， 如 魔 歌 备 震 一 、 二 代 以 及 Diablo 
等 游戏 ° Blizzard ЕРА ЕВЕ Гао 
加 上 Battle.net 的 介面 而 延误 了 游戏 的 推出 日 期 
Battle.net 的 介面 不 像 Westwood Chat 一 样 








是 外 部 介面 + 而 是 内 设 在 游戏 中 的 。 所 以 玩 
如 果 要 登入 的 话 ， 只 要 先进 入 网际 移 路 ， 然 后 在 
选择 和 游戏 中 的 Battle.Net 滤 项 就 可 以 了 。 





ЕАУ 
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ВОЕНЕН Е TE TERRI БЕ 
地 时 ， 美国 市 面 上 就 出 现 了 一 种 公司 ， 专 们 提供 
玩家 使 用 数据 机 连续 然后 进行 两 人 以 上 的 多 人 网 
EAKR ° великия S ЛИОНЕ ЧЕ Ж SE PUSH 
界 的 重视 ， 所 以 这 种 公司 从 头 到 尾 也 只 有 那 麻 一 
ERR ° 直到 去 年 的 E3 展 ， 各 厂商 大 大 的 开始 
重视 和 游戏 的 多 人 连 生 功能 后 ， 一 些 提 供 连 和 粮 游 戏 
服务 的 公司 就 开始 出 现 ， 目 前 业界 最 具 代 表 性 的 
就 属 TEN (Tatal Entertainment Network )、 
Mplayer、 以 及 Dwango 三 家 = 
着 些 公司 的 特点 是 他 们 支援 目前 大 部 份 有 名 
且 支 援 多 人 这 丸 的 游戏 ， 提 供 玩 家 一 个 连 # 
方 。 也 就 是 说 ， 他 们 将 玩家 的 数据 机 当 
` 蓄 将 他 们 自己 的 机 路 伺服 器 ， 同时 不 
理 数 千 个 玩家 的 游 1 , 跟 玩 家 收取 服务 
поза Жо BUR (E nj PAZ ВОКТ 
以 玩 两 人 以 上 的 连续 游戏 ， 而 且 提 供 服务 的 丽 家 
也 可 以 所 有 足 锡 的 经 费 随 时 的 增强 游戏 伺服 器 的 
功能 。 




















设计 公司 : Total Entertainment Network 

代表 网 真 : http://www.ten.net 

游戏 价格 : SEHE P ROUEN SERRE. : (1) 按 使 
用 时 数 计 费 (2) 每 月 微 交 $29.95 美 金 可 无限 使 用 目 
前 状况 : 已 对 外 开放 

连续 方式 : PPP/SLIP 

Өйт: 无 限制 

TENSE FI ОЛЕ E KRE BEFR MIRR ROC DE rh 
找到 ° REET БЕС f ag 43 ECT di ^ BE SRE: 
家 可 以 经 由 本 身 的 ISP 连 到 TEN 进行 游戏 ， 但 是 
TEN 本 身 
也 提供 自 
己 的 ISP 
让 玩家 使 
用 。 玩 家 
жиенін 
= 的 
ISP， 那 
和 游戏 的 速 
度 一 定 会 
WAS ЛУ 
* ESFSASERASERAU и BIR ATIFA > Же 








; ЩЕ 
有 使 用 TEN 本 身 的 ISP，' 才能 得 到 最 好 的 连 线 速 


HE 。 但 是 ， Аа НТЕМИЗРЕУЕЕ › Sz 
你 选择 了 哪 一 种 付费 方式 ， 每 一 个 钾 头 TEN 都 会 
多 加 收 一 些 费 用 作 需 ISP 的 使 用 费 ° 




















(ЕСЕ SER E FH 
目前 状况 : 已 对 外 开放 
连 稼 方式 : PPP/SLIP 
XERRUEDK : 无 限制 
Mplayer 可 以 说 是 TEN 在 市 场 上 最 大 的 项 













































































ТЕМА 前 支援 的 游戏 人 “， 因 此 他 们 在 最 近 狠 狠 的 进行 了 一 个 促 
Ги в е в абд а | ЖИДЫ Жї, RTEA M player zz HIST DUE RESI 
Déadiock птен 策略 TE : 第 一 种 就 是 如 费 使 用 他 们 的 服务 ， 但 是 代价 
就 是 玩家 的 画面 上 将 会 有 一 个 关 不 掉 、 而 且 一 直 | 
Terminal Velocity | Ародее muy FERRER ЕЯ - ааа ан | 
DükeDukem3D | Apogee DENE 各 家 游戏 公司 的 广告 ， 过 些 广告 路 然 估 的 空间 不 | 
Shadow Worrior Apogee 动作 是 很 大 ， 也 不 太 会 影响 玩家 进行 游戏 ， 但 是 他 们 | 
Prey Apogee 动作 射击 每 交 分 钾 就 会 自动 更 换 一 次 ， 认 是 玩家 的 游戏 就 | 
Blood 3l Apoge DENE 会 停 下 来 等 待 系 炉 下 载 下 一 个 广告 。 

第 二 种 就 是 选择 稳 交 数 十 块 的 年 费 ， 玩 家 就 
уарга тшшш ңе TARA “ШИ” Ме ЕТІҢ - RAE 
ne жн 所 知 ， 很 多 玩家 都 玩 择 付费 的 方式 。 

Total Mayhem Domark 动作 

Confirmed Kill | Domerk MENE Mplayer 目前 支援 的 游戏 
Deadthtrap Dungeon | Domark MENE 

SimCity 2000 Maxis | en w m 名 н [абла] ER 
Falcon 4.0 Microprose | 飞行 模 气 Command 8 Conquer Red Alert | Westwood Studio 

Top Gun Microprose | ME Command 8 Conquer | Westwood Studio же 
Necrodome Mindscape 动作 射击 Diablo Blizzard RPG 
Silencer Mindscape | MESE | Risk Hasbro interactive | 16 ЕВА 
Panzer General SSI 策略 Quake id Software | WENI 
Dark Sun Online SSI жк Warwind за 策略 
Jagged Allance: Deadly Games | Sir-tech 动作 策略 Scrabble Hasbro Interactive | # Ей 
Command 8 Conquer Westwood Studio | 策略 Mech Worrior 2 Activision 动作 射 整 
Command 8 Conquer Red Alert | Westwood Studio | 策略 Terminal Velocity | 3d Realms 动作 射 观 
Quake id Software | 动作 射击 Big Red Racing Eidos Interactive| 赛车 
Diablo Blizzar RPG Deadlock Accolade 策略 

Warcraft Blizzard 策略 


HAE] : Mpath Mplayer Inc. 








代表 网 页 : http://www.mplayer.com 
游戏 价格 : 支援 多 套 和 游戏 连 稼 费用 : 


(уз 
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ЯК Е ЗАЛЕ А B PF 25 ял Ж 
ева а y ^ AR SE 0865 


ЎЗАК E J| tb ЯК 29 арте 
EEA B 65 5 ЗАРЕ 


路 伺服 器 ， 让 台湾 的 玩家 也 能 
Ж 5 AL EEG о 










A WRBA ЗЕ PUES OS UIS P S 
BR52 8088 ° 


Е Гав 


ЕЕ ( Future Entertainment ) den 电脑 
的 生力军 ' 但 是 玩家 效 乎 党 
BERAR “J 








PC CHAMPS 
野心 作 “d ”来 做 坊 这 月 号 的 电玩 特辑 ， 
们 做 第 一 手 的 公开 发 表 。 





季 的 游戏 市 场 ， 








жа РУ Ср ВЯ В › 


游戏 的 男 主 角 是 一 位 
在 他 贫困 的 童年 时 






张 河 ” 的 人 物 ， 
和 后 来 被 中 国武 林 下 
可 是 党 他 20 谍 时 篇 了 找 琴 自己 身世 而 见 并 他 们 去 
Ее, ми ЭНА fa t d е HEKRA TA 
BRARTI AE ` ETF - RF ARE ° 
北 命 的 企划 者 李 银 长 表示 : Газа 
жай ] PREAH TA J НВУ ГДЕ] 
Гав Баттон. BEARER Т =R. ° 


















本 文 转载 自 PC СНАМР 


тв: МЪЖ 


新 GAME 
Д 


开始 一 面 冒险 
的 源 3 1 
на» 北 命 的 Га 










- 连 串 的 故事 情节 ° 
像 北 命 即 
典型 角色 扮演 


族 做 需 中 国 历 史 的 根源 而 展开 
角色 扮演 壬 最 重要 的 要 素 便 是 故事 情节 ° 
是 将 重点 放 在 故事 情节 和 组 成 
但 是 大 部 份 的 角色 扮演 专 直 生性 构成 单一 故 
有 3 种 结局 ' 故事 过 程 中 有 许 
展 各 种 分 岐 的 情节 ， 由於 如 
此 至 少 可 以 恰 快 地 玩 3 次 以 上 呢 ! 







77377 www 


“Бі... 


在 陡峭 的 -名 男子 手 抱 婴 按 正 被 五 名 
жанр › 伤痕 累累 的 那 名 男子 将 盟 孩 摸 在 丈 上 用 
sine lai sees 186 ° 包围 的 五 名 大 漠 中 一 名 男 
T5 cin pM s EH RI b [н] MR ри — Bu b 
宇内 四 奇 ” 的 
еко Beg 















Те жиза EIKE 





“ак ` 20 年 后 张 河 已 成 党 健壮 的 青年 ， 站 从 两 位 
高 手 不 学 习 了 高 强 的 武功 ; 4889955 







知 他 有 关 





己 身世 的 秘密 ， 想 要 解 开 自己 身世 x 
< RFEA OR T 
必 妍 的 女子 ， 那 名 女子 肉 然 
的 独生女 ， 但 是 因 



















脱逃 出 来 EIR EIR ° АЁ DRE А SERE BE 
开 自 己 身 上 所 佩带 那 把 剑 之 谜 的 刀剑 名 将 。 

FRR ATAR R RRR ERRER 
AHJ PREMS KRE ERE 支部 长 ， 后 来 被 
зен е RAN Еу я РНЕ 
得 知 张 河 BU БЕРГ 





经 是 天 下 10 大 高 手中 西域 第 一 大 逸 侠 的 剑 ， 











www www 
Е 
EER EK FE HIK RE I BAAR НО ПЕЛЕ ВВ EH BE 
ж. 思想 医 学 把 人 们 的 体质 分 坑 : “太阳 人 ”、“ 
KX > “BEA” “REA” UE: SEER 
Ж Её 397 ILE RU НИЕ а XE BS E ° EAE FE AF 
BU PRÉS › ҰНЫН ЕНЕ ELI 46. 就 会 形成 粽 合 
性 的 性 格 。 如 何 设 定 角 色 的 体质 ， 各 点 非常 重要 ， 
那 会 影响 到 角色 的 攻击 力 、 防 漯 力 、ITEM 的 选择 
”例如 : 个 性 外 向 具 活 动 性 的 太阳 人 “， 相对 的 攻 蝇 














力 就 会 设 定 得 较 强 ， 而 个 性 内 向 消极 的 素 阳 人 “， 他 
的 防 泥 力 就 会 设 定 得 较 强 。 


同样 的 也 应 区 要 选择 适合 体质 的 ITEM 才 吃 ， 
万 一 吃 了 不 适合 体质 的 ITEM 时 ， 不 光 是 药 效 会 减 
退 而 已 ， 持 秆 不 断 地 吃 不 基 合 体质 的 ITEM 
能 会 导致 走火 入 魔 ， 而 有 中 断 活动 、 溅 低 等 的 
PEBRA UK 

















阳 人 吃 了 不 会 正常 地 显现 ， 另外， FR 
жі AKIRA KE 

ПИН Я 2 ВУ Л. 8 

БҰТА ЫЫ É 





HARE › ЭР 
HIE ° ЗВЕНО EHS EFE GT 287] ` 所 以 喜好 喝 
冰 水 。 内 向 、 ММ, РЪКА ` кн, 





在 内 心里 会 有 强悍 、 周 密 、 有 休 理 的 一 面 。 
WA: BR. 
多 所 偏 狭 ， — ERIRE LRT ЖЕ › ISTE BS 














一 类 型 ， 倾向 
於 只 顾 自 己 的 
ЕЕ E] 
节 的 机 会 主义 
者 的 体质 。 
太阳 人 : 
思考 力 点 越 ， 
无 论 和 谁 都 能 
АНА ТА» 
FPI 7) 992 
取 心 的 气息 。 
ES ÉL CL irt 
аба (SILES HR НН ^ 无视 别人 的 意见 而 倾向 於 独自 行 
акак ° ВТО ВА ҢЫ ИТ е FE ЕН ЭРИК 
度 。 
会 人 工事 情 只 要 一 开始 便 会 像 焦 牛 一 样 辛勤 地 耕 
具有 完成 事情 的 持久 力 ， 做 许多 情 能 获得 大 的 
成 就 。 表 面 上 看 来 文摘 彬 彬 的 模样 ， РЧ апра TT 
不 轻易 显露 出 来 ， 即 使 明白 自己 做 错 事 仍 矶 蠢 地 并 
固执 > 也 会 有 推 委 、 退 出 、 愚 笨 的 一 面 


ааа 


在 角色 扮演 的 和 游戏 类 型 中 与 故事 情节 同样 占有 
非常 重要 地 位 的 部 份 便 是 战 门 。 SERIER Sf 
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ВИЗ АЛЕНЕ ВНЕ САН PERI ss J Ja ETE 


Я T RESETS HEEB 
UTAMUR ИМЕНЕ FE ， 但 是 北 命 比 前 述 
和 那 戏 在 战 门 及 故事 情节 上 有 更 密切 的 关连 。 当然 在 
пинти Инна TAEA 
ЖЕКЕГЕ СЕНЕН - BE #E ВО = - 北 命 的 战 门 方 
- эҖ##КеаЇ Time By Gage 的 方式 ， 对 各 个 角色 来 说 有 
Е аео сИ араса ега 
前 的 一 段 时 间 内 是 无 法 攻击 的 。 大 部 份 的 角色 扮演 





命 则 探 用 只 要 战 门 标准 计 恢 虱 便 可 攻击 的 方式 。 所 

` DRE SEIMEI - 但 必须 要 小 心 一 点 就 是 
即使 受 外 伤 而 服用 疗伤 菜 ， 但 由 於 先前 已 下 连 攻 击 
пъ, 也 鲁 使 角色 的 生命 力 变 成 雾 ， БЕРИ 
时 千 万 要 小 心 艺 注意 址 一 点 。 另 外 ， 标准 计 满 时 防 
加 力 也 会 变 高 ， 但 是 探 取 必 驳 时 ， 标准 计数 会 变 饥 
. 雳 ， 直 至 标准 放 再 满 之 前 的 敏捷 性 等 体力 会 瞬间 降 
低 的 称 故 ， 所 以 攻 贡 完 合 会 成 需 最 危 隙 的 状态 ° 


7791 - SEiR E - вен 内 功 则 分 篇 肥 弹 强 气 > 
智力 、 功力、 掌 法 。 О ARAE 
BE FEI > EI LATE Cr BIA fp cp EUR TUS > PE 


的 能 力 数值 。 想 要 以 恢复 需 主 的 角色 可 集中 句 术 其 
数值 提 异 。 与 基本 的 角色 扮演 不 同 的 是 在 北 命 中 没 
有 了 魔法 数值 ， 取 而 代 之 的 是 “内 功 数值 "， 探 用 内 
功 做 往 攻 现 的 话 那 座 内 功 数值 就 会 降低 "其 它 角色 
扮演 和 游 驱 中 使 用 砍 法 后 可 以 看 到 华 醋 的 效果 ， 而 探 
， 用 内 功 透 过 攻 双 同样 地 也 可 看 得 到 。 有 些 攻 购 会 需 
要 用 到 极 大 的 内 功 ， 探 取 攻击 的 疾 由 认 会 衷 失 攻 贡 
力 至 虚 脸 的 程度 ， 故 除非 颐 的 必要 才 使 用 它 。 


uw u uru uu 


0} (work stat 
викманзо 


游戏 中 以 角色 需 主 的 图 ' 都 探 工作 站 用 微软 ali- 
as 驱 作 而 成 ， 在 最 近 的 趋势 反映 下 ， 所 有 的 背景 与 
物品 是 以 100%3D 姐 成 640 х 480 高 解像度 。 负 责 北 命 





的 优点 做 最 大 的 活用 了 ， 储 管 到 目前 筷 止 正式 使 用 
alias 的 时 间 不 算 长 * 但 在 此 游戏 中 探 用 alias 时 ， 我 
心 想 公 可 能 地 不 落 外 国 游戏 之 和 后 来 活用 alias”。 探 
用 alias 徐 竹中 有 一 个 动画 作业 称 之 优 ske-leton 技 
` 325 ` 在 战场 中 甚至 比 以 动作 需 主 的 战 门 示 动 音 更 能 
завиване 首先 先 对 角色 塑 型 之 后 ， 负 





无 意 闵 的 打 门 局 主 4 E тавзе науа 


НЕ аа ga ОУ fei CICER RIT UT ° ZEL | 


角色 的 媒介 变数 分 羽 外 功 与 内 功 ; 外 功 又 分 饥 。- 


功 的 数值 分 类 ， 音 将 分 好 的 数值 透 过 在 位 的 首领 区- 
得 此 能 力 。 例 如 : HERE TF ЯНОШ TS 120 + 在 
TIAI 4855 - FED ` 医术 中 自己 分 配 想 要 使 它 提 异 ， 


“图片 捷 作 的 李 敬 炖 表示 “已 储 最 大 努力 将 具备 alias 


| 责 skeleton 的 人 再 把 骨架 设 定 好 ， 基 本 上 汉 便 已 进 
,和 动 盏 作业 了 。 但 是 





至 FE 取材 有 蛙 ， 透明 工作 人 
站 显现 出 来 的 流 幅 的 动画 实际 上 党 游戏 放 至 PC 播 |. 
放 之 际 ， 可 看 出 受到 硬 碟 和 和 容量 的 局 限 下 省 略 了 许 
多 部 份 ， 现 在 使 用 alias 合 作业 成 的 图 片 ，DATA 容 
量 纺 共 24GB， 将 者 全 部 都 使 用 当然 是 不 可 能 的 ，,， 
所 以 把 角色 动作 中 必要 的 动画 及 所 有 制作 之 后 需要 
AIEEE RICE RESEN ° EERE “RA” E 
业 所 需 的 时 间 估 全 体 开 发 时 间 的 大 部 份 > ЖЕ АЗИ ИЕ 
由 李 银 河 说 “ 拿 486DX2-66 来 玩 北 命 ， 系 统 上 可 以 
是 可 以 ” ا‎ RU E TER а > 





‚ ЕНЕНЕ” > 








Gururu 


' WE 


在 北 命 中 又 有 另外 一 项 “party color” 
外 国电 影 使 用 最 多 的 技术 可 以 把 火 或 自然 现象 表 
现 得 宛如 实物 。 另 外 用 手 给 图 的 苦 差事 如 发 射 场面 。 
也 可 用 这 套 系统 来 表现 。 件 随 著 使 用 alias 而 来 的 ， 
物件 失去 了 如 同 金属 般 的 “金光 办 内" 标准 的 国 
产 游 戏 中 往往 探 3D 了 予以 表现 出 物件 麦 面 光 滑 及 内 亮 
的 状态 ， 但 是 使 用 alias 所 葵 出 包括 的 案 物件 ， 肉 然 
没有 金光 闪闪 的 状态 ， 和 但 是 全 表 现 出 更 接近 暑 实 的 


:物件 。 例 如 : 像 沙漠 的 砂 矶 ' E aliast > TEA 
° 感觉 到 它 不 平 与 粗糙 ， 甚至 连 粗 微 的 影子 也 能 表现 ， 
出 来 。 


游戏 中 角色 们 的 影子 不 是 用 电脑 自动 给 成 影像 
` 而 是 探 用 retouch 用 手工 一 一 地 描 答 的 方法 ， 禹 括 


4 一 句 ' 极度 “中 劳动 ”的 意思 ， 与 他 的 角色 扮演 游 


虐 一 样 " 北 命 也 在 地 图 上 旦 到 出 所 有 东西 ， 所 以 地 
图 柔 统 能 源 (Map system engine ) 也 是 十 分 重要 
的 要 素 之 一 ， 分 析 其 他 和 游戏 的 地 图 系统 来 看 ， 像 
Walk Left 或 alstonesya 故 事 一 样 的 游戏 探 磁 很 概念 


法 做 成 地 图 ， 所 疆 的 磁 态 是 指 需 了 表现 出 某 些 图 案 : 7 


* 而 可 以 反覆 地 将 小 碎 块 弄 成 一 个 圈 案 之 意 " 例如 
: 露 了 表现 出 沙漠 用 沙漠 色 的 16X 16 的 图 点 (dot)， 
只 要 一 幅 画 反覆 地 把 原点 盖 在 画 上 ，: 即 使 是 一 幅 袖 ，… 
НОВИН еніне ЗЕН ЖЕТ” 
组 成 大 型 宽 幅 地 图 而 探 狭 队 的 图 案 意 象 的 缘故 ， 所 
以 能 使 游戏 容量 减 小 的 优点 显示 在 地 图 上， 在 地 图 
能 展现 的 黄 实 性 仍 有 限 最近 因 需 CD-ROM 普 坎 使 , 
“用 ”就 没有 游戏 容量 上 的 问题 ， 也 就 是 说 坑 了 路 游 > 
虐 的 品质 提 异 而 有 充 份 的 条 件 配 合 闭 ', 地 图 全 部 具 - 
有 实际 图 案 六 使 用 Full Map Engine 也 就 是 一 张 地 图 
是 用 一 张 图 案 做 成 的 ， 过 个 系 攻 的 优点 是 在 游戏 进 
行 上 有 站 实 的 展现 ， 还 有 因 马 使 用 3D Landing Imari: 
ge 合 比 以 往 更 有 站 实感 更 能 深入 游戏 之 中 








Skeleton 是 何 种 技术 呢 ? 4 


звао Ы 
язян АГА HERD е ° SOLAIRES 






















的 构造 有 长 腿 人 和 短 腿 人 “走路 的 模样 也 会 产生 差 
别 ， 骨骼 或 长 或 粗 、 手 展 、 腿 “ O ` RHEE FH 
的 动作 也 会 产生 冯 微 的 变化 。 所 请 在 workstation 中 
的 wire "就 是 在 外 毅 内 包含 骨骼 ”事实 上 是 秽 作 近 
动画 动作 ， 也 就 是 说 以 腰 需 中 心 探 skeleton 连 千 手 
臂 与 腿 、 刺 甚至 扫 状 相互 的 连 3 82 (E HC 
Bgm ° 

PARKE > 一 般 人 站 * 和 从 左 脚 提 起 开 
› 全 身 都 会 起 构 化 ， 从 头 的 小 动作 起 至 使 身体 重 
移动 ， титан, 
左 肢 时 右手 就 往 前 扎 动 ， 使 用 skeleton 
可 以 将 金 身 的 表现 流畅 地 展现 出 来 ， 想 成 以 一 名 骨 
骼 需 重 心 而 致 全 身 骨 骼 的 动作 就 会 比较 容易 。 接 下 
Ж, fi& FHskeletonzz { {И п] Д zz HIA LES › t 
HEE E НН TW IRR RT КЕ 5 НЫ ЖЕНА HARE WE Е НУ 
MA ° Ж ZAF ER ^ --ЖҮУУІгей BRERA an Sa BB 65 y 
BB af: ЛЕ "但 skeleton 中 抓 住 关节 与 关节 之 间 
的 肌肉 Y 即 可 员 现 出 人 活动 般 的 动作 ， 艺 防止 产生 
` Но ` 38 SEF © ETT 698362 ^ BARER > 
> 便 能 轻易 地 用 动画 来 展现 。 

























XE HH ist] fa RE te 






























































ен Е 
因 个 性 
豪放 、 
BH ° 





的 名 字 
Bm HET О] 





T3 JA KE HAUS RB 舌 ， 穿 梭 在 全 国 各 
地 ， 和 张 河 的 人 和 EIRT ЕР Яя 
助 他 直至 死 需 止 。 爱 喝 酒 所 以 不 芥 何 时 身上 


散发 著 酒 自 味 。 


83: f8205%; 











唐 代 的 名 门 大 家 
KEMER ° 和 从 小 因 身 
FERRET SUE 
SCIRE NB /\. Эз ° {Н 
ЖЕЕ ETH ° WM BIBT EA 

的 害 ， 家门 没落 至 贫 

困 的 境地 ， 在 一 偶 
желт 
7 自己 身世 而 现 出 江 
WARM 便 与 张 

й — FRE FEE. 

















与 妥 场 ”有 刚直 的 心 
不 会 中 断 ， 有 卓越 的 衙 劲 ， 固 执 交 有 很 好 的 头脑 ° 
需 了 找寻 失落 的 身世 而 现 出 江湖 ， 接 下 来 命运 会 怎 






























平民 出 身 的 女子 
ЖАН. FRH 





ж - азан 
Aoc Ph PA У =] 





多 武功 及 学 识 。 但 有 








一 天 ' 好 发觉 她 侦查 
ШЕРНЕ ЖЕЛ E TT HR 
ЕГІ, Aaah EaR mj 
ще: 
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稿 之 文章 除 另行 网 定 外 ， 本 社 有 随时 刊登 


` 转载、 删改 及 | 


编辑 等 权利 o 
| 游戏 商 标 及 图 形 所 有 权 蜗 计 册 公司 所 有 












É t: 工作 室 成 立 至 
sS 有 一 年 左右 


间 ， 目 前 的 成 员 有 
` 其 中 有 四 位 具有 辜 士 学 
finas aH» Jn Ep 
位 专职 美工 ， HE 
наї Э ° VAL 
计 师 早期 的 作品 有 《吞食 
RHI ` Poo <=: 
Wi». СИНИ S < 
Ju 龙 》 等 游戏 "而 五 
位 美工 人 员 也 都 是 大 有 来 














藉 的 ， 其 中 有 一 位 来 自 大 
= А, — tit 
来 自 新 艺 ， 另 一 位 则 是 即 


将 推出 的 《天龙 八 部 > 的 
美工 。 

笔者 刚 踏 进 太 极 工 作 
室 的 上 时候， 被 美术 人 员 材 
FH MEAT HE E BU DRM 
了 一 跳 。 根 据 他 们 表示 ， 
美术 人 员 要 妃 求 进步 ， 也 
必须 不 断 地 吸收 新 知 ， 所 
以 除了 书籍 与 厅 恋 外 ， 漫 





探访 记者 : LCJ 


БЛАН ° ИИА T 
创新 与 成 长 ' 他 们 有 时 必 
须 放 秦 以 前 的 风格 与 作法 
^ 探 用 全 新 的 方式 来 创作 
与 表现 ， 所 以 美术 人 员 的 
3555 WC CE EB" T — Жир 
的 想像 。 根 据 笔者 得 到 的 
消息 ， 智 冠 将 要 推出 的 《 
水 评传 》 当 中 的 第 一 个 人 
头 图 ， 美工 人员 是 花 了 八 
个 月 的 时 间 才 画 出 来 的 ! 
iî MLE EFE EAA EBAY 
事 。 

在 和 美工 人 员 聊 完 他 
们 对 游戏 的 看 法 和 个， 笔者 
HUTT ГЕНЕ р роби ваза 
计 师 ， 要 求 他 们 提供 目前 








身 作 中 游戏 的 最 新 资料 ， 
以 要 车 者 。 以 下 就 是 四 个 
和 游戏 的 最 新 资料 ， 您 可 要 
张大 眼睛 看 了 喔 ! 





导 的 时 候 ，《 吞 食 天 地 年 > 
ШӨЖЕ ЕП То EFR 
天 地 四 > 一 改 以 往 以 旬 人 备 
ВУЗЕ М RMIT ° 过 一 
жонғар ану ft t CA 15 
A ‘резаро 
= fa — MIN ` WW 
` ЖИЙ, ен ауа (алт 
о RE GS TE E 00. 
融入 你 所 扮演 的 三 国 世界 
гр, 满足 玩家 在 前 二 代 不 
ИЕЗИ 53). — ЛИ © 
在 每 一 关 的 开始 ， 和 此 有 一 
张 精 丝 的 剧情 画面 ， 提示 
你 所 扮演 角色 的 未 来 ， 而 
预计 出 场 的 将 军人 数 多 过 
七 百 多 人 “， 每 个 人 物 的 属 
性 则 再 增加 了 体力 、 潜 力 
` 勇气 等 三 种 ， 道 些 属 性 
关 你 著 将 军 每 次 的 移动 力 
* 可 使 用 的 攻 观 招式 ， 以 
及 产生 致命 攻 遇 的 机 
人 物 兵 量 的 恢复 方式 也 改 
探 用 不 同 的 方式 ' 战 力 的 
回复 若是 在 城 门口 则 每 一 
次 有 固定 的 恢复 量 ， 直到 
城内 的 兵员 被 征用 完 饲 止 
; 若是 外 ， 则 可 以 使 
用 丹 蒋 或 计 襄 来 恢复 。 

< ша > 最 大 
的 特色 ， 就 是 探 用 全 新 的 
A 立体 化 的 场景 
* 让 书面 的 表现 和 以 往 早 
现 不 同 的 效果 。 
军 更 换 武器 和 座 骑 合 ， 其 
莹 幕 上 代表 的 人 物 造型 亦 







































* 吞食 天 地 下 的 剧情 图 
随即 将 配备 的 改变 时 现 出 
来 ， 使 得 玩家 不 用 再 去 查 
ШЕКА БЫТ ЕЛ ° ТЕ 
玩家 一 些 时 间 。 在 《吞食 
天 地 了 》 的 游戏 画面 上 可 
清楚 的 看 见 将 军 所 排列 的 
FORI HIMNIT I > 
而 不 再 是 只 是 一 个 虚幻 的 
名 称 。 介 面 的 操作 方式 ， 
完 人 至 以 滑 己 来 操作 ， 北 改 
探 游标 指 命 的 操作 方式 
Prag dur Ё 
PR FS e Wife og › 
Ap {үң ; 5 
Fife bila ° HRA 
即 可 移动 ， 且 可 重复 去 使 
用 ， 直 到 更 换 游 标 命 分 
此 种 指令 的 使 用 方式 ， ЖІ 
以 往 其 他 游戏 的 最 大 不 同 
点 ， 就 是 不 用 需 了 针对 个 
Ж 都 要 重新 去 选择 
брат) > WU DOE I 
Ени o MURR 
使 的 方式 来 操作 角色 。 

在 武器 装备 方面 ' 将 
军 所 能 持 有 的 武器 从 原本 
СЕО ` 26 ` 22 ` @| ` = 
ТОЛИ - 9% > $ü — MUR 


































器 ， 且 每 一 种 武器 又 分 篇 
五 个 等 级 ， 每 个 等 航 各 自 
所 有 不 同 的 招式 来 攻 驳 对 
方 ， 越 强 的 招式 所 耗费 的 
体力 也 越 大 。 另 外 还 有 一 
些 特殊 的 兵器 是 属於 特定 
的 将 军 所 有 ， 当 然 ， EUH 
芝 些 兵器 的 将 军 ， 可 使 出 
条 伤 力 较 强 的 特殊 招式 。 
游戏 里 的 马 种 类 共有 十 种 
' 五 种 一 般 的 普通 马 ' 五 
种 特殊 的 轧 ， 人 物 的 前 进 
方式 也 因此 分 成 骑马 或 不 
了 骑马， 以 便 适 应 地 形 加 快 
行进 的 速度 。 策 略 计 如 的 
Twitt rB fV) › ate 
BEAMER ко K B 
风 、 雷 等 共 二 十 一 种 ， 辅 
助 计 江 则 可 分 篇 三 大 类 ， 
一 般 的 计谋 、 强 化 计 共 十 
九 种 以 及 特殊 计 三 种 。 孟 
形 的 种 类 也 比 以 前 多 ， 且 
分 饥 攻 睁 阵 形 十 五 种 和 防 
EBES АВВ о HUE FRA 
增加 需 八 种 ， 士 兵 的 种 类 
也 轰 成 十 二 种 ， 此 外 更 加 
E Ee JE PE MERR JI FE 
f) HK GR › ЯЗ > 
р ° KER ` HERA 
Жаны о 

当 笔 者 在 








探访 的 


RHR’ FAK E 
在 进行 测试 的 工作 ， 三 位 
测试 人 员 中 有 两 位 本 刊 的 
特约 作家 及 一 位 CCGW 的 
TERES › Баа 
firi JE 5 t el f (P0) 8 ta, > 
所 以 对 游戏 的 界面 做 了 相 
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当 程 度 的 修改 ， 相信 到 时 
候 玩家 操作 起 来 应 县 会 很 
顺手 。 

W^ < tr fe hb H > 
‚ em T (REE: 
° BE DUSCHE EAS ЛЕ {ЖЕ 
MA > METERA 
шыла алты) 
各 项 能 力 都 会 大 幅 提升 ， 
您 知道 过 是 需 什 么 吗 ? 答 
案 是 : DES Ре ЗК rd E <> 
年 要 缚 婚 了 哩 ! 





接 下 来 要 跟 各 位 介绍 
的 ， 是 一 个 新 型 态 的 RSL 
с- «інін o СЕ 
жын» HITE ЖЕЛЕ 
ЖЕҢЕ НСО MORES E ӨН, 
剧情 大 至 如 下 : SLE 
АЕ ñ r q We 215 GF NA TBI 
ISI Rc t EK TNEM Z 
野 ， 砍 下 其 首 航 埋 於 常山 
r TERURE РВВ 
HATE ° BER ^ E 
了 黄 带 在 中 国 历史 上 的 地 
位 。 五 千年 后 ， 一 个 小 男 
РАДА Ете 
恶 神 在 五 千年 后 死 而 复生 
о 复活 的 盎 尤 得 到 了 上 比 





以 前 更 需 强 大 的 魔力 ， 开 
вая РУ аята 
ЕАС ЈАН 2 WF ° FASE 
Ж J ay fi НЕР ? И 
是 一 场 神 与 魔 、 水 与 火 ， 
修 关 中 国 五 千年 历史 的 创 
TEER o 

本 游戏 的 进行 方式 以 
回合 制 的 战略 模式 进行 ， 
每 一 场 战役 之 初 皆 由 自 国 
的 首都 开始 游戏 。 在 游戏 
开始 和 后， 玩家 首先 要 在 战 
场地 图 上 做 填 我 军 的 阵容 
> 把 各 个 战 门 体 移 到 适当 
ВОИ —á» o RN 
НА A ENR ° ІНЕН 
到 敞 国 的 首都 就 算 获 膀 © 

笔者 之 所 以 会 称 本 游 
Wi FS ЖТ NU fB WUJRSLG * P 
篇 它 加 入 了 资源 与 策略 称 
营 的 要 来 ， 使 得 游戏 与 传 





+ Vr BRUIT CR 
和 统 的 RSLG 不 同 ， 不 但 更 
耐 玩 也 更 具 策 略 性 。 玩家 
在 游戏 中 可 以 估 领 村 芷 ， 
部 利用 工兵 进行 建设 升级 
:所 以 在 游戏 的 过 程 中 可 
以 持续 生产 战 力 ， 过 是 一 
般 RSLG 所 未 见 的 设计 。 
在 兵种 方面 ， 本 游戏 
中 的 兵种 全 是 以 山海 经 当 
"pape to ES Ws Aca a › 
共计 三 十 六 种 ， 各 有 不 同 
的 技能 与 可 特色 ， 玩 家 可 
以 自由 吕 缂 喜好 的 兵种 出 
来 作战 。 由 於 每 一 种 兵种 
此 有 其 特殊 技能 ， 所 以 玩 
家 的 部 队 需 要 注意 到 平衡 
ТЕ» 不 能 只 注重 单一 的 兵 





-HERROT 
T ° jH re rc CUR T FIDE 
рана E JA E WA EI SER 
ЖХ к (巨人 
Ж) ` V i ЖЕК А НН 
БАРЕ, А К 
HEREY Fe R ° АПАИ T. Ee А 
рақ. Жолға LAMG ptc 
形 ， 指 南车 、 风 妖 可 以 搜 
Ж, RIE ° копае 
… 使 得 战术 的 运用 更 加 多 
QS 

在 战 门 系统 上 ， 本 和 游 
虎 使 用 创新 的 『 技 量 表 对 
MH J ° 每 一 个 兵种 有 
基本 的 攻 观 、 防 架 及 数 种 
БА МЕК" 
зад Г ponte p Rp J 
的 股 计 有 点 类 似 《 快 打 旋 
风 >， 不 过 如 果 玩 家 不 适 
应 ， 那 磨 可 以 关闭 此 功能 

^ 如 电脑 直接 以 公式 计算 
战 门 的 结果 。 

ERA ASIE MX MAS HE GE 
MOREIRA JHE › (Heap 
газ ДЕНЕ зе | 由 
於 本 游戏 是 回合 制 的 ， 所 
以 玩家 将 可 以 与 朋友 在 同 
一 台 和 电脑 上 较劲 。 根 据 岗 
лая, има 


за SLE ЖИЛ АЖЕ 
月 底 以 前 完成 ， 所 以 喜爱 
策略 、 战 略 游戏 的 玩家 敬 
请 耐心 期 待 。 





喜爱 象棋 游戏 的 玩家 
ната 笔者 过 一 次 坊 您 
带 回 了 一 个 好 消息 。 自从 
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+ 决战 中 国 象棋 工 的 片 顶 

《将 族 > 14 之后， 国内 
已 经 有 好 一 段 时 间 ， 没 有 
新 的 象棋 游戏 推出 了 ， ЗА 
一 次 太极 工作 室 秽 作 的 《 
决战 中 国 象棋 I >， 除 了 
fren Wa DIEA > RHE 
Е sag pfi НЕЙ 1 
* ARES EAS — PRU Wa 
ARSE MTU 06:39 S BONO 
fade NRE ! 

篇 了 迎接 WIN95 时 代 
OREN > Ак T зе 
DOS 模 式 外 ， 也 支援 WIN 
95 ; 此 外 ， 对 於 目 前 正 热 
门 的 网 路 连 生 对 打 ， 
WARE зе! ЖЕ 
ри зе навеси г RE JE: 
TIIPX ` Mo-dem ` 
Link =Ñ » 36 3752 НН 
话 功 能 ， 使 玩家 在 游 
行 中 能 与 对 手 交谈 。 玩 家 
除了 可 以 透 肖 程式 提供 的 
HRJ D 交谈 外 ， 
WA. EH DER" ELT 
T aH] DRE › MEITE 
ЧЕ JE о 

除了 移 路 模式 外 ' 本 
游戏 还 包含 了 自由 对 战 模 
式 、 角 色 扮 演 模 式 ( 象棋 








Direct 















* 决 战 中 国 的 动态 棋盘 
ат 


大 赛 BRR ° ЕН 
Spi Bs рд ЧЕ 
Зее лее t GER ft Са › 
A EL É ЕН aS ЕЕ ЛАНЧИ J 
及 属性 。 象棋 大 赛 模式 则 
是 以 类 似 角色 扮演 的 方式 
来 进行 游戏 ， 人 物 角色 的 
BE UI > 5908 7] ` 256097] 
` Bi NE IFN EC МОН ° И 
至 学 模式 的 内 容 则 是 目前 
国内 象棋 游戏 中 最 由 富 的 
г, 包含 了 象棋 基本 规则 





со ву NEL RR 
шї 


介绍 、 开 局 的 一 些 招式 介 
铬 与 分 析 、 残 局 的 一 些 棋 
模 介 绍 与 分 析 及 一 些 名 家 
的 对 局 资料 库 。 

本 和 游戏 最 大 的 特色 ， 
就 是 除了 提供 五 种 传统 的 
ЖЕ ° MEHE T МІ) 
fing tax ° Prava ue p 
式 ， 就 是 大 家 印象 中 一 般 
的 象棋 画面 ; 动态 模式 则 
是 棋子 的 移动 、 吃 子 都 由 
йй У ARK о BTR 
现 出 动态 模式 的 特色 ， Ж 
工人 员 特 地 用 3D 软 体 替 十 
四 种 棋子 都 设计 一 个 不 同 
的 造型 ; 笔者 特地 跟 识 计 
人 员 要 了 一 张 所 有 棋子 的 
造型 图 ， 导 藏 者 们 可 以 先 
КЕМ o 

至 於 象 棋 玩 家 最 关心 
的 棋 力 部 份 ， 根 据 程式 设 
计 师 表示 ， 本 和 游戏 比较 著 
重 的 是 娱乐 性 与 趣味 性 ， 
所 以 棋 力 兹 不 会 像 《< 和 将 族 > 
那 麻 强 ; 而 且 和 游戏 中 提供 
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多 位 不 同 棋 力 与 个 性 的 对 
手 ， 相信 大 多 数 玩 家 应 评 
可 以 找到 与 自己 棋 力 相当 
的 对 手 。 PRERE 
师 的 『 参 考 书 」 当 中 ， 发 
现 了 一 本 由 大 陆 著 名 的 象 
棋 理 学 家 黄 少 龙 先生 所 著 
ву Г Se Нера ло пени ] * 如 
SUN epu ЖЕНЕ Ж 
书 来 作 的 话 ， 相 信也 会 是 
ЕЕЕ ДАИ ФОН > 

“决战 中 国 象棋 I > 也 是 
预定 在 三 月 底 可 以 完成 ， 
喜爱 象棋 游戏 的 玩家 敬 柄 
密切 注意 























REE ! m | ЗЕ 
ЖАЗЫ ifii I ЗЕЙ 
E HE ЕДЕ ЕТ REI rs 
篇 成 电脑 游戏 了 。 相 信 一 
些 喜 坎 布袋 喜 的 玩家 ， 早 
就 已 经 从 网 路 上 得 知道 项 
иа го 不 过 您 知道 得 个 
游戏 目前 的 秽 作 状况 与 内 
ва ? ИННИ Рие | 
< BUENO AEG RE 
ейи ЖЕ Лу Н] ERY > ШІЛЕР 
Hii И CACTUS IE MIX 
的 第 一 套 作 品 。 道 个 游戏 
除了 将 会 使 用 布 执 上 戏 中 的 
人 物 与 场景 外 ， 还 项 到 了 
黄 文 择 先 生来 担任 配音 工 
程 的 负责 人 ， 所 有 的 武功 
招式 在 出 招 的 时 候 ， 将 会 
на: E ! 此外， 韦 
Rn] ULP Т АЖЕ 










A вв мй 
。 ВРШИ НОВ. 
яа 












О | 
її Т рч ^P Plc SU 





Mri pA EE 
ВЕУ = {уум 
Je MEI SUR ШЕП, пей 
在 电视 与 市 面 上 的 外 影 带 
中 都 经 对 不 会 见 到 的 ， 只 
有 本 游戏 中 才 和 会 有 的 哩 1 

於 在 游戏 的 类 型 方 
虎 是 角色 扮演 类 
L ША T ЗАО 
分 ; 也 就 是 说 ， ЗЕ fa ip 
多 种 能 力 是 可 以 六 成 的 。 
逢 个 『 辩 成 」 的 部 份 ， 主 
要 就 是 指 『 墨 性 」 的 修 纯 
。 所 请 的 畦 性 是 指 功 夫 的 
特性 ， 如 朱 常 置 性 的 幻术 
AER ° 玄武 置 性 者 武力 
强 等 ， 而 游戏 中 共有 青龙 
` HMR ° RRS ER K 
icr BRE HE ° Di RTE MEN 
HAFLA r 8.38] 4938 E. 
fU MUJ PETR H , 如 果 
WE огнева + {ETT 
ВИДЕН ° W RIRI 
Ue › fru ëv {ЙК А НУ 
ВВС ° XH 7698 GC 
人 的 强 弱 分 成 三 种 等 级 ， 
PEE е ACA, Mitra Et: 
可 以 加 以 修炼 了 ， 只 要 能 
PERURI > НА А ИУ 
某 项 能 力 就 会 上 升 。 由於 
SEMER UBRO FEE 
` бий) 
ЕЖА Е › ӘН 
三 种 强 弱 ， 所 以 共有 375 
种 可 能 性 。 另外， 假如 您 
觉得 弱 性 的 元 既成 功 机 会 
不 高 ， seins та | 



















































Hu ait › --викниизе ши 
3 ERA JC Wi бек ór p — 
ЗАК ° ph REESE 
L'UPE Ve E НЫ 36 > AR 
ва НВ I > 中 的 


е БҰРЫЛ ЕТЕУ RE 


г--"---"----------------------- 





232) 今 ， 在 移 际 网 路 与 
e NOTE NAY KHE 
CAT AEM АН ° EN 
能 带 和 输入 们 的 帮助 ， 不 只 
单纯 的 运算 工作 或 文书 
DEWET > MAINAR 
下 资料 傅 枞 只 有 图 型 与 文字 
做 单方 一 来 再 一 往 的 传输 
上 方式 ， 而 今日 的 网 路 资料 








7 (EA > Tai- 

wan) 在 台湾 成 立 
分 公司 ， 推 出 今年 度 第 一 
个 全 中 文化 的 即时 战略 游 
сената > 2%, НЕ 
下 来 要 推出 的 第 二 个 全 中 
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人 物 专 访 四 版 








вик t+， 那 麻 更 不 可 
RBA MEREMÊ ! 
在 场景 方面 ， 本 游戏 
Ааа ГИ ° кін. 
琉璃 仙境 、 猜 心 国 、 
三 十 个 大 场景 
; 而 玩家 除了 扮 Ера 
外 ， 还 可 以 带 全 包含 革 小 
S` BEHAR > LESE 
7J55-INPC ° #5 ГАЗИ 
者 可 以 一 鸳 眼 福 ， 笔 者 特 
地 跟 设 计 人 员 要 了 一 些 游 
ВЕРНУ ЖЕШ, SURE GIO 
















m 
Dat 


XG ТАТ RISE Ж ВУ 
了 。 再 看 时 下 的 电脑 游戏 
软体 ; 其 声音 的 表现 亦 是 
再 者 ， 如 果 想 
高 音质 的 CD 
ca UL ID T 
重要 的 演奏 者 了 。 因 此 ， 
多 媒体 电脑 除了 翟 面 之 外 


RIINA ° 









文化 游戏 便 是 大 家 期 待 已 
久 的 《Dungeon Keeper? 
! 需 了 增加 EA 产 品 与 台 
湾 地 区 消费 者 的 接近 程度 
‚ E HE FEDI SE < 
Dungeon Keeper> 产品 中 








е REBERE 
AAI лат › 喜爱 布袋 
MAIER ^ 可 以 看 看 自己 
ВЪН 86 ПА А Фуше ? 要 
ОВ AABE ABRET HA 
Ae + ERKE г! 






d M A 
4 t 3. 21k 


最 重要 的 就 是 声音 的 品质 
го 而 音效 卡 在 多 媒体 电 
脑 上 的 重要 性 可 见 一 般 ， 
蔓 至 已 成 篇 电脑 的 基本 配 
MT ° 

es zy vp itt m КСА 
II 高 附 音 效 卡 之 后 ， 新 推 
出 一 片 符 合 中 低 阶 需求 的 
ЧЕ МА 
жек”, 除了 延续 高 附 卡 
的 品质 之 外 ' 价格 及 功能 
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«ги bw 


-------------------4у 






вари TK 
量 的 语音 与 音效 ， 加 上 有 
一 百 多 种 的 大 莹 幕 战 门 招 
式 ， 而 且 避 收录 了 多 首 布 
袋 戏 中 的 音乐 ， 所 以 整个 
和 游戏 非常 地 应 大 ， 预 
会 改行 两 片 光碟 的 版 本 
ESSI ID d 
跟 据 程 
未 ， 目 前 程式 的 













完成 了 ' FUR dps б TME 
dns np» 希望 可 以 在 
= 月 底 以 前 ° 


Кара ИК уа te Е ini | 
EMILE 20 
FF ЕВО FE yh ви 1% 
Wi ° 








Зат SW МЫ 
立体 声效 卡 是 安装 





表现 在 水 准 以 上 的 
非常 适合 一 般 学 生 、. 上 
族 、 家 庭 电 脑 的 使 用 。 上 





| 


di dd | 
Dungeon Keeper 


X 


者 求 中 文 名 字 ` 


文 命名 活动 ， 一 但 各 位 所 





市 的 名 字 ， 玩家 不 但 可 以 
Z-Y <Dungeon Keeper? 
Alpha 版 本 的 测试 工作 ， 
而 且 膛 会 得 到 全 台湾 仅 有 
的 一 件 《Dungeon Keeper? 
夹克 1 各 位 可 以 以 下 的 方 
法 将 您 的 经 佳 创意 欧美 丙 





заяви: 

美 丙 艺 电 股 份 有 限 公 司 

市 场 推广 与 技术 支援 部 

地 址 : 右 北市 南京 东 路 五 
段 188 号 7 楼 

ІШІН : (02)747-6312 

电子 邮件 : 


Supporteam.bbs@bbs.ee.nt 


u.edu.tw 
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电脑 游戏 界 中 颇 负 

ART HE НОТИ ЛВ FF ê 
ELE > yid 
виж г! J fü M34 F3 
台北 及 高 雄 两 地 ， 其 中 台 
北 会 场 的 展 出 时 间 需 2 月 
13 日 至 2 月 17 日 ， 地 贴 在 
台北 世贸 中 心 的 A 区 及 D 
区 ; 高 雄 会 场 的 展 出 时 间 
则 在 2 月 21 日 至 2 月 25 日 ， 
HEUS ЖЕ Ht HEE EB) о 
ЛАП E357 ШЕТІ 
Ж [8] 3⁄2 Z+ @ ІІ ЙЕС5 ЕЗІ. 
脑 技能 基金 会 ， 协 办 单位 
则 是 著名 的 日 本 游戏 厂商 
联盟 一 日 本 STAC 人 协会 ， 
ШЕЛЛ FU] Ж i ЖК 
° MERATE @ HAIR HA ВК 
WRD » (Нева rng 
古 笛 分 不 如 往年 的 
Ж") ЖЕ FS FL 
一 下 较 值 得 注意 的 一 些 动 


Ta 71 


篇 知名 的 SEGA 游乐 
器 之 国内 代理 商 ， 此 次 在 
会 场 中 的 摊位 可 说 是 相当 
引 人 注 目 。 其 标榜 以 新 软 
ЖУЛГАН ЕЗ EM ° (Bd 
正面 则 展示 了 VR 人 快 打 对 
决 毒蛇 快 打 ， 鼓 游 戏 需 颇 
具名 气 的 格 门 游 戏 VR 快 
TIBUAEREDHT ФЕРИ 
























快 打 、 音 速 小 子 
P V RT (WR > 
агалары а 
车 将 推出 一 连 串 
的 改版 游戏 ， 像 
著名 的 赛车 名 作 
DAYTONAUSA 
VETE A I.E * зо 


әз / TURN. 
avena" 





因此 吸引 了 不 少 人 群 。 会 
场 中 也 展 出 了 SEGA 















的 一 些 新 和 游戏， 如 таң 
DAYTONAUSA 的 最 o mmu % 
新 版 、 天 外 魔 境 一 第 


РУНА КК S JOD 
YE ` ЖМЕМ 
弹 完结 篇 等 。 由 会 场 
摊位 的 热潮 来 看 ，SEGA 
是 卯 足 了 全 力 向 台 汶 市场 


游戏 PANZERDRA-GOON 
飞龙 战士 需 三 月 底 推出 ， 
而 较 新 款 的 赛车 游 颈 
RALLY 及 招牌 动作 游 
т 小 子 3， 则 是 
五 月 底 与 玩家 见面 " 


[ete sec] 


在 会 场 推出 的 福 
ЗА E LE ex ELT А 
H ° ë р 
所 推出 的 三 
H ` PRECE py 
传 之 三 合 一 包 
价值 两 千 多 元 的 产品 以 不 
到 一 千 元 的 价格 售 出 。 会 
场 展 出 的 游戏 除了 已 上 市 
的 血 烙 之 触 板 之 外 ， 即 时 




















电脑 游戏 的 市 场 ， 
的 一 连 串 改版 至 PC 上 的 


像 最 近 


SEGA 游 戏 ' EE HME 








记者 : 32298, 6209838 











Жен лы ЛИН = Н] 
初 上 市 ， 冒 险 游 戏 之 粉红 


ЛА ВЕ ЗЭНИХЕРЧ H ВИЕ 
ПНА pu R te E OY HIIS WQ 
Bë ЖР = МАЛЕ, ИЛЕ 
在 四 月 下 旬 左 右上 市 。 
Кл «3 
PA BETE 35838 SE Ө FS ЗЕ 
的 正 先 ， 也 开始 进入 沁 脑 
游戏 界 中 了 ; 所 预定 推出 
HIRARKI © SIEDEN 
SE pR RU EKRE o Ж) жэр 
之 终极 赛车 ， 都 将 在 
TH EC Va Bi ° 












五 月 





[^ «3 


= 








ХЕЛЕН AW A Ж: 
小 的 界 形 头目 而 引 人 注 目 
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Эз пй TPTI RE BETE 
感 赛车 之 1 或 2 集 ， 也 以 不 
到 两 千 元 之 低 伪 

É ж «2 


"mié 著名 连载 小 









БҰАП › {ЕЗИ Е НАНА 
WERP o ERKA 
会 场 中 展示 ， ИГЛА 
宣称 ， 过 是 可 以 由 贤人 来 
罕 戴 的 戏 服 ， 若是 由 工作 
лае ср,» КР А 
Je 


E^ #2 


ЇЙЇ ; ПАБЕ ИВА Г EHE 
出 的 爆笑 RPG 幻 世 喜 
外 ， 也 将 在 三 

是 日 本 改版 之 RPG 魔 石 神 



































襄 传说 和 元 所 改版 的 同名 
WEER ^ 如 今 将 岗 作 95 版 ; 
据 现场 人 员 表 示 ， 除了 故 
事 及 音 


在 所 代理 的 禾 极 动员 
E Co о А 








之 外 ，95 版 在 各 
做 了 很 大 的 改色 ， 





PW dc 
HM ZRF 
RE Gs HUE 
; 而 红色 和 警戒 之 任 
务 片 则 在 四 月 左右 上 






一 向 在 国内 业界 
颇具 知名 度 的 大 宇 > 


中 ; ГЕННЕН 
Й 另外 也 
ГАГИ: : а 
ИУ ГНА 
RPG > 将 在 四 月 初 推 出 ; 
RPG 置 给 队 一 和 神话 大 隘 也 
是 一 款 战 略 RPG， 具有 3D 
条 站 之 介面 ， 也 同样 是 四 
月 初 上 市 ; 由 名 秽 作 小 组 
DOMO 所 精心 策划 的 RPG 
阿猫阿狗 ， 则 推出 日 期 向 
未 确定 。 









TIRENI У И о 39h 
珊 公 司 的 两 款 作 品 ， ВЕ 
RPG." 及 RPG 之 
做 伪 英 雄 ， 都 将 在 三 月 底 
ЖЕҢІ o МЕН И 5 АН) 
人 员 也 指出 ， 传说 纪元 2 
正在 га (erp 
予以 期 待 


Ка > 了 


以 米利 HATE 




















ili ° BAHS i] NEHE а 
本 著名 公司 CAPCOM (以 
出 快 打 旋风 系列 关 名 ) 之 
一 些 移植 到 PC 版 的 名 作 ， 
PALA iE PIR > ЕУ 
在 PS 游乐 器 上 掀起 热潮 之 
AREE OR , 以 及 动作 系列 
之 长 青 树 一 洛克 人 X A 
RFT E RZ fa CES pt 















， 请 玩家 














> 





快 打 旋 风 方 块 ， 都 将 ВА › 在 会 场 以 迪士尼 世界 
在 四 月 左右 上 市 ; 而 的 展示 受到 参观 民 案 的 瞩 










Tal" LA (p zB detti > 
出 。 另 
公司 在 会 场 也 推出 
HK ` 325212) 


El ° MOR Apu FL Rip > 
5 ZC BU BF BU 前 而 命 年 
代 玩 家 篇 之 йла 
二 尼 ， 在 会 场 中 展 出 了 相 
关 的 动画 故事 书 及 趣 
味 和 游戏 ， 更 是 吸引 了 
A AE fu 82 S във 
Ж ° MEE НИХ 
БЕЯ. Ii BJ R f y pj 
We E BUE Tio 2 — НН 
3E HERE > Abe Wi ЖІ 
名 度 的 ORIGIN 之 最 























战事 的 连 乏 比赛， 在 现 
场 吸 引 了 不 少 玩家 的 任 足 
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大 战 都 不 会 陌 
会 场 中 ， 松 岗 场 了 订 祝 星 
际 大 战 即 将 全 新 上 这 在 
f Е ATUS ЯТ 
И А d ы 
О 
НЕ > 








"而 引起 玩 
智 冠 科 技 ， 
今年 将 有 不 少 游戏 预 
: 由 著名 金良 
W WJ it II {E (f 
ИРИ РС * HY 
AAU FE WRH а 
Pë ABIZE 
推出 : mi нн АРУ АЗ ИЖ. 
ЯНИЕ Wed SU ÎÎ > КИН 
及 马龙 院 等 三 款 RPG， 以 
及 一 款 SLG 一 龙 霸 天 下 ， 
则 预定 在 里 假 档 上 市 ， 看 
来 今年 的 暑假 档期 将 会 十 


















Bier gU zc DURS EG 
起 来 ， 由 於 收取 入 场 门票 
费 再 加 上 天 候 不 佳之 故 ， 
所 以 人 潮 看 起 来 要 少 得 
& ` ASIE ИЙ CE Cl ts 
JEFE ° MEIER 
f Hb. PF HE HA jj И e БЕТА 
BA + (e (9 3 46] РАГІ 
Ж + ша e GCSE 9) 
A CERO РУ We BR Ba (E ct tJ 
困境 ， 能 狗 以 实际 的 行动 
来 支持 他 们 ， 相信 国内 的 
жак МЕНЕНЕ зо бе JE Ce it 
АЕННАН Г › БІН 
E 875 ИА) UE ИЖ t BLU 
Ж APERA ° 






























i 
L 
| 
E 


"рәлләѕәз зуувн пу Aueduo) TIL 9661 © 





/ 
š 


222212702 24 ГРА 














帝国 生死 站 
ms bi] -E Sti ] 
ХЕ vs. "sis 


He 1% ¥ i h2 


提供 五 十 个 以 上 的 原创 任务 
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高 了 实现 成 锅 英 雄 的 莹 想 ， 三 位 美 少 女 进 入 冒险 者 养 成 学 校 ， 你 将 
扮演 她 们 接受 一 沥 串 的 考验 ， 在 学 习 的 过 程 中 每 一 步 又 都 影响 到 她 
РА AK IK B53E JE FR RR 7) ° Ж, УРА: В Rt FES PIE › ê ЖЕ Sd 
激 的 旅程 正 等 著 你 0 FOE" 


21994 MICRO CABIN CORP. 


Ves EB Fl ЕАД а] 





TEL: 台 北 (02)704-2762 台中 (04)325-7900 高 雄 (07)336-9837 
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ENER MISS SEX 三 百 回 纪念 光碟 
限量 3000 RARA WAQ Ж Я #857557 


Young Guns 
Леви 





由 漫画 家 林政 德 同名 漫 坦 改 
м, -вимгхжаеш 
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Кё ИЖ ш A ТЕ Ж 
通 可 以 学 英文 ， тт COOL 


及 本 公司 英语 教学 软体 
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最 HIGH 的 休 闪 娱乐 ,也 用 | 
密 有 意 想不到 的 办 国友 月 | 
за ва RIA RS MI 


= Ё ІРІ | 人 
—E Lie “ 
ты 


仙 富 而 有 趣 的 内 容 

星座 百科 : 星座 小 档案 ， 星 座 
交友 运 ， 星座 真心 话 ， 星 座 的 
性 格 ， 星 座 家 庭 运 ， 星 座 的 名 
人 “， 星 座 的 故事 ， 工作 职业 
XE ^ RENAR’ 星座 的 爱 



































Фф КВО, RENY 
+ 础 如何 掌握 真爱 ，.. 等 等 
ФА у теттің М 
%% ы 星座 占卜 : ҚЫМ» ШБ 
TE К, Eh: BEERS 
好 下 | uss 

Қ” 7 


的 ah VA 
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"顶尖 BARSE : (027470229 


d Б 9 
24 台北 市 南京 东 路 5 298 号 2 r : 5598997 тенден 





p 21898 (25) 


ВОМВОМ Paradise 


20 个 多 样 化 的 游戏 租 合 ， 考 瞪 您 的 智商 与 反应 
дивана, 庆 合 一 家 大 小 、 情 侣 、 朋 友 或 同学 等 一 斋 同 
НЕ EE ERIT rip 

高 解析 度 640X480， 冰 是 同时 推出 DOS 与 WIN95 两 
多 种 模式 任 您 选择 ' BF ` HBA 





















ида 


£ 4 к Músic and Animated Graphics CO.,LTD. "Ie, 





A.D.COP AB LUI 






支援 BE ЖЕ HERE Не в 
еди Жей ENA 
МЕЛ СЛЕТ ДЕ 
EMD ETER * 由 认 


о ,在 一 次 突 

事先 对 沿 类 武力 评估 有 所 钳 误 * 造 成 意料 外 伤亡 
UBS ARRERA 过 时 指挥 部 已 个人 GAN 
EMRENERIEN 
ИЕ (ЯЗУЫН CE B B P M (COUR 悄悄 进入 项 
РАЗВО Ла ' 但 两 人 仓 不 知已 身上 处 险 境 …. 


你 跟 你 的 伙伴 莎 拉 ， ДЪДЛИ А РЕН АВ 








ө 强 而 有 力 的 3D 即 时 成 像 引 擎 

ө 支援 486DX2-66 以 上 的 CPU 

e 支援 雨 人 双打 

ФУ ЖЕ,РС GUN,PC BONJZSHOOT РС ЖІ 
ө 支援 多 种 音效 卡 

e 支援 CD 音 轨 的 音乐 





FERE 
支援 УН OR ` $808 HEE ` OFS 
第 一 个 支援 光 纺 榆 的 益 智 游戏 







逗趣 的 角色 ;花样 百出 的 关卡 
配 止 光 穆 检 更 加 有 趣 ， 
你 还 在 等 什么 ? 
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[UE 不 是 很 好 的 选择 ， 兵 器 痪 乎 没有 防空 
AED ° ISM EREN ° MMAR 可 奈何 的 
。 但 是 相对 於 联 军 兵器 的 机 动力 ， 红军 兵 器 物性 速 
度 而 拥有 可 怕 的 破 十 力 及 厚 装 甲 ， 集结 相当 规模 的 
兵力 后 ， ЗНАЮ Л, НМ ХЕ 
зима; 但 是 由 於 兵器 之 间 的 协调 性 不 佳 ， 操 作 
上 的 难度 较 联军 高 ， 笔 者 在 此 建议 初学 者 ， 最 好 先 
从 联军 开始 下 手 较 好 。 只 是 联军 有 些 战 场 相 当 合 人 
At ваза (ФЕ De XC YE) 
НИК SEF GEE ° BE TEN E 
是 四 处 都 有 ， ЕЕ ° FSET RME 
入 任务 吧 1 
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я EE ТЕТЯ Е 
^Y пана 
LoM 
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ر لس 





任务 内 容 : 消 溅 不 肯 服 从 的 村 著 及 其 村 民 


{RH 】 任 务 是 练 轨 用 ， 我 方 初期 没有 地 面 武 
力 可 攻击 项 方 ， 但 只 要 用 轻型 机 ( ҮАК ) 消减 一 
部 份 的 散 方 部 除 ( 通常 是 一 个 汕 桶 区 ) ， 就 会 有 到 
输 机 来 空投 拿 兵 ， 利 用 拿 兵 探 路 ， 访 敬 方 的 建筑 物 
现形 ， 再 使 用 空军 攻击 ， 此 任务 很 快 就 可 以 结束 。 


~ EFE 
一 一 一 


ARR: E 


任务 内 容 : RIERA BUE ENS ^ HESRETE AM 
зужтя 

TARRE TARSA | 

е [5893 】 过 个 任务 我 方 
只 有 步兵 及 轻型 机 可 使 用 ， 
БНАЖ ОСЕР ИЕЛЕ ЕНІ 
， 避免 珊 方 吉普 车 跑 来 压 人 
» 再 加 强 南方 入 口 的 防 沦 » 
就 可 以 开始 集结 部 除了 。 由 
於 项 方 基 地 只 有 北方 入 口 没 
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( 1 ) за ше пей Ре НЫЕ? ЯШ PS пе i 














жана БАҒЫН ЕЕЕ, Е FREE KRE 
人 ， 一 群 榴弹 兵 拆 建筑 物 ， BEHRE ВРАТ 
йна Па ° AHE FOE û ИН SE SE RR J; FE 


MAARRE) > ИНЕТ 
ПЫ ЕЛЕР, МЕНЛА TES EER ° 


辆 的 压 人 攻坚 法 ， 请 善 自 保重 。 


` GENE 
一 一 


ваш: 下 


[RH 】 任 务 开 
жақ», 我 方 基地 的 建 
RIKE ERE ° 
玩家 只 要 把 剩 下 的 建 
一 建 就 可 以 开始 生产 
T o 由 於是 游戏 初期 
‚ 我 方 除了 步兵 及 轻 
型 机 以 外 ， 没 有 什么 可 用 的 兵器 。 疗 人 音 不 强 ， 除 
了 橘 旁 的 两 座 确 台 以 外 ， 就 只 要 小 心 若 人 的 车 子 即 
可 ; 教堂 旁 毛 出 现 的 卡车 有 载 宝箱 ， 将 其 挫 毁 即 可 
拿 到 ,另外 ' 引发 兵营 旁 的 油 桶 爆炸 之 后 ， 我 方 会 
наказа в ° 


^ EFE 
Ф---« 





(RH 】 一 开始 我 方 只 有 五 集 狗 狗 ， 咬 死 右 方 
屋 前 的 看 守 者 后 ， 可 放出 五 个 我 方 的 士兵 ， 再 射击 
码 堡 右 方 的 油 桶 ， 利 用 连 镇 爆炸 可 和 将 其 滑 减 沿路 
一 直 向 左 走 到 河岸 ， 将 途中 的 房屋 所 出 现 的 向 人 一 
AR ° EET HEE f RHR ERMEN EF 
去 了 ， 此 时 我 方 会 空投 拿 兵 到 分 岔 点 ， 从 那里 往 上 
381138838 RER Fr SEEMS E. ( 引爆 油 桶 来 洽 


* 














` нк 
ڪڪ‎ —* 


АВЕ: 上 





Сан] JURA 0 НЕ > АНЕ 
开始 了 ， 由 於 地形 是 一 片 平 坦 ， 敞 军 可 由 各 方面 进 
行 攻击 ， 所 以 一 开始 应 拾 建 兵 工 三， 生产 兵 器 加 强 
防 架 。 目 标 之 一 的 雷 连 站 在 战场 最 左上 角 ( 由 战场 
最 左 方 的 通道 往 上 走 即 可 看 到 ) ， 但 是 由 诊 挫 席 和 后 
ннен ERRER E ° ИО 
的 基地 有 三 个 入 口 ， 可 由 右上 方 攻 进 〈 中 央 通 道 有 
Giu А) ， 集 结 飞弹 车 攻 出 建筑 基地 ， Е 
派 重 坦 克 对 付 散 军 ， 应 鼓 不 难 将 其 夷 平 ， 但 是 必须 
注意 我 方 基地 的 防备 ， EE BF REBBE Ку ВА 
攻 (不 守 六 基地 ' 将 所 有 的 部 除 全 部 朝 我 方 基地 发 
Ж) ， 等 到 对 方 主要 建筑 被 拆 之 后 ， 玩家 就 可 以 慢 
慢 清除 剩 下 的 东西 了 。 


У fx 
ےی‎ 


BHR: 下 





[3888 】 关 个 战场 我 方 海军 基地 开始 登场 (不 
过 没 机 会 用 到 ) ， 油 人 的 基地 在 右上 角 ， 门 口 有 克 
台 及 硒 堡 ， 用 火箭 车 可 正面 韦 开 ， 但 是 记得 用 重 坦 
ЖЕ ° BUCH — BASIS та, BT BREN › 
可 以 先行 挫 毁 。 当 散 方 基地 被 拆 到 一 定 程度 时 ， 汕 
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方 会 把 所 有 的 建筑 @ 
Josue свое 
目标 之 一 的 雷达 站 
在 战场 最 右上 角 ， 

从 战场 最 右 下 角 往 
ж амне 
TAF ° HD HEB DEERE › ЧЕЖ ЖН ° 





AB: 
У {ENS 
=“ 





[RM] ê $ 
个 职场 的 资源 颇 
BEH WE 
Bib. Ед} 7736 
不 强 ， 慢 慢 集结 
BEER Ae de RE 
攻 即 可 ， как ф 
方 盘 艇 数目 相当 多 ， 建 议 玩家 尼 早 生产 海军 ， 以 防 
进攻 向 方 基地 时 受到 夹击 。 清 除 贡 方 隆 上 基地 时 ， 
对 方 会 有 一 批 增援 从 旁边 出 来 ( 内 合 五 个 工兵 ) ， 
如 果 有 估 领 对 方 建造 基地 的 医 请 小 心 反 估 领 。 党 我 
JAMES MENS TTIR ВЕНУ, ERE 
ав E ( 左下 角 会 比较 好 抢滩 ) ， 如 果 在 先前 有 佑 
SUNS TI ¿E EBE E RE аа ЙЕ, RZ — s 
ТАЗ 111 C 估 领 向 方 雷达 站 成 功 
时 ， 会 出 现在 我 方 基地 旁 ) < HD ENERE 
ILA » малое ° 


wl: 

У FX 
Айй: 上 v vW. 

О RE 











[3883 ] MRES > (ERES RHE RT USE. : 
ЖЕН DEE ° НЫЙ ЗЕ; ERIS ЗА 
Ho {Н ДЕУ ЖК ВЕРЧ I CHEE , мН BJ be 
FREJA” НЕСІН А fr ЖЕРЕ о US MON 
Хелен А Ef ° HIS KBR SHAK EE ° 笔者 的 
RAR- O RE анонс» Kê X Wii FERPA 
散 方 基地 大 门 合 ， 再 一 鼓 作 气 衙 进 去 。 散 方 建造 基 
地 在 最 北方 ， 项 军 的 部 队 不 算 多 ， 请 按照 顺序 用 力 
拆 。 当 我 方 部 除 接 近 小 岛 时 ， 会 有 颈 逐 艇 跑 出 来 
$ Fi RE TI ARE ( 巡 洋 钥 亦 然 ， 如 果 打 不 
到 请 换 地 方 ) ， 清 除 完 战场 之 后 再 出 动 卡车 除 ' 以 
驶 发 生 悲剧 ， 当 他 们 安全 到 连战 场 右 上 角 时 ， 任 务 
便 算 完成 。 





i: 
У {EFE 
=“ 


вие: 下 





[3883 ] ВЕНЕВ ЗЕ кил, КОЖ 
保持 一 定数 目 ， ЕН», ОКАР F 
火箭 车 的 攻击 范围， 应 识 不 会 在 基地 攻略 上 吃 遍 ; 
唯一 必须 注意 的 ， 便 是 天 方 巡 洋 艇 在 此 出 场 ， 购 然 
数目 不 多 ， 但 也 可 以 森 得 玩家 七 草 八 素 ， 所 以 在 建 
造 基 地 时 ， 最 好 选 偏 右 下 角 一 些 的 地 方 ， 亡 岸 多 近 
— uf pul pe ESAE ° EERE KERE о T 
кг @ HAERE RIA E fL I] Es 
(此 时 连接 的 桥 ， 大 要 早已 被 炸 断 ) > EREE 
小 岛 中 央 时 ， 任 务 便 算 精 束 。 


i: 
YU ЕН 
Ф--- 





127 


— 


е 
Ë 
i 
B 
А 
" 
0 
Е 
5 
я 


= 


[ 














САН 】 我 方 的 工兵 被 监禁 在 地 图 的 左上 角 ， 
狗 群 被 关 在 左下 角 ， 一 开始 我 方 只 有 四 个 士兵 ' S 
开 第 一 波 大 爆炸 和 后， 顺 著 右 毛 油 桶 往 下 走 ， 胸 融和 后 
ЖИЫН МЕН ЕНЕ СИНИЙ › PHE FERIE > 
FI] FE 860 EXE BHE E ee EL RE > 将 狗 狗 全 部 带 走 
> 沿 著 下 面 的 路 线 到 两 个 火箭 兵 和 后方， 将 其 解决 。 
将 上 方 画 头 的 工兵 带 下 来 ， 四 个 冷 务 系统 各 派 一 个 
kK REFER ЭЛДИ ЖЖ (С 房间 内 有 很 多 
жк, 门口 有 油 桶 ， 天 多 加 小 心 › МЯСА 
防卫 系统 全 部 操 动 时 ， 主 电脑 前 会 升 起 两 座 火 焰 喷 
射 塔 ， 等 到 涛 方 人 员 全 被 粮 死 后 ， 派 工兵 到 主 电脑 
前 动手 即 可 。 


У НЕ 
Ф----« 


АМ: 上 





[3883 】 过 个 任务 
一 开始 时 “， 我 方 基地 正 
遭受 攻击 ， 但 是 只 要 建 
造 兵营 ， 生 产 一 两 个 士 
SEHK ° ERE LAI 
撤退 。 不 用 管 他 们 了 ， 
HUGE BUS Sen. | 
当 我 方 开 始 生 产 部 队 往 
ше» «зан 
— EE I RS J 353 > 如 
果 要 估 领 也 是 可 以 ， 不 过 记得 除了 兵营 以 外 的 建筑 
物 都 是 假 的 。 送 个 战场 是 个 小 岛 ， 在 各 个 岛 上 只 
是 比较 陕 窄 的 通道 都 有 戎 军 把 并 ， 玄 善 用 火箭 车 的 
达 程 攻击 ， 慢 慢 地 往 项 方 基 地 推进 ( ВО MEX TE Eb 
的 最 左上 角 ) 。 一 方面 也 不 能 名 略 海军 ， 若 方 戏 逐 
艇 是 一 开始 就 体 证 好 的 ， 如果 拖 得 太 久 的 话 ， 就 会 
三 三 雨 两 的 来 我 方 基地 旁 注 街 。 向 军 基 地 三 不 五 时 





我 一 一 一 一 一 一 一 -一 一 一 一 
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就 会 造 出 一 大 批 士 兵 ， 集体 往 我 方 基地 衙 ， 玩 家 可 
дева си HER (AHL) ， 或 是 造 出 一 批 
轻型 机 来 扬 射 。 街 进 向 方 基地 前 记得 先 集结 一 下 兵 
力 ， 对 方 有 一 御 的 兵力 用 在 守 以 基地， 小 心 不 要 第 
得 太 快 车 致 失败 。 项 方 此 战场 开始 会 生产 帘 贼 ^ ui 
稍微 注意 一 下 。 


У {ENE 
Ф---« 


ви: 下 











[ERI] MRA HE REN TE ВОС ^ — 
вт ВН KEE ^ 59038 5H BER E PE 
HR ^ ЖЕНТ ° ЖЕЗДЕ Ето BIREZ 
前 还 有 个 假 的 〈 EREY ) «ЖЖ LER ^ 过 个 
任务 是 开头 较 难 ， 因 有 需 散 方 部 除 都 已 布置 完毕 ， 只 
要 是 比较 狭窄 的 通道 就 有 项 军 ， 我 军 只 能 慢 慢 地 向 
外 拓展 ， 一 方面 还 要 生产 湾 艇 去 清除 对 方 盘 艇 ， 以 
防 海陆 夹攻 ; 膛 好 过 个 战场 资源 相当 站 富 ， 只 要 耐 
著 性 子 慢 慢 生产 ， 项 方 阔 不 会 很 肉 锦 。 


У fX 
Ф---« 





[3884] 任务 一 开始 ， 我 方 基地 正在 遭受 攻击 
АЗР Е» EET EREK ° h 
疝 军 的 第 一 输 攻 击 被 指 下 人 后， 建议 玩家 们 一 过 修理 
一 所 起 快 建造 兵工厂 ( 至 於 兵营 是 可 有 可 无 ， 请 自 
行 决定 ) ， 先 派 一 些 部 除 到 左 饮 保 六 探矿 车 ， 然 后 
就 可 以 开始 集结 兵力 了 ， 集 结 到 某 一 程度 时 再 往 北 
ВЫ » NUS IIMOUA EST ÁAW : 左下 、 左 上 及 右上 
〈 在 战场 上 的 方位 ) ， 基 本 上 来 说 ， 左下 角 的 基地 











不 需要 去 攻击 ， 只 要 将 门口 守 好 即 可 。 而 攻击 右上 
角 的 基地 会 引发 卡车 逃跑 ， 所 以 笔者 将 目标 镇 定 在 
左上 角 的 基地 ( 过 是 任务 失败 好 类 次 以 后 的 克 验 ) 
。 此 基地 的 入 口 前 有 一 段 窄 路， 通过 时 请 特别 小 心 
' 因 需 路 上 埋 了 一 大 堆 地 雷 ， 而 左 饮 的 水 域 壬 又 有 
巡 洋 盘 ， 请 先 派 遗 一 群 秩 牲 部 除 踩 过 去 ， 将 地 雷 清 
除 ， 主力 部 队 再 一 氛 而 上 。 当 我 军 攻 入 基地 和 后， 旁 
饮 会 有 一 块 地 忽然 滑 除 隐蔽 ， 玩 家 会 看 到 主要 目标 
一 卡车 一 就 在 那里 筷 跑 ， 请 各 位 以 最 快速 度 将 其 击 
в, 不 然 导 他 跑 出 战场 外 就 任务 失败 了 。 


s 
СУ” fx 
Ф---« 





LAM 】 过 个 任务 关 兹 不 简单 ， 我 方 只 有 四 台 
HRH ERK A RE ° DARE ZM ERM 5 MFR 
FHI FAERIE ^ ДНК — ін Ж 
* ЭРА ВЕ БЙРГЕ НОЖ Та B ya hr Bt УЗА — 8 2: 
° 过关 完 成 的 关键 在 於 陆 空 联合 ， 最 好 先 将 飞机 往 
队 ， 必 要 时 一 按 即 可 ， 兹 且 需 要 避 有 驶 不 必要 的 支出 
， 因 饥 本 任务 的 资金 是 固定 的 ， 苹 尽量 善 用 油 桶 的 
大 和 范围 爆炸 融 减 向 军 ， 敞 军 不 会 一 直 生 产 ， 滑 减 一 
群 就 少 一 群 。 战 场 最 具 威 月 性 的 的 是 上 下 各 有 一 稻 
OEE ПЕН ШИДЕН НТ 
о 战场 右 方 的 油 桶 区 ( 第 一 个 过 到 的 那 一 堆 ) 藏 有 
一 个 箱子 ， 可 恢复 我 方 所 有 部 除 生命 力 一 次 (FE 
合 卡 车 )， 请 看 情形 使 用 ， 当 剩 下 的 卡车 全 部 到 过 
地 图 左 侧 上 时， 任务 便 算 完成 。 














АМ: E 





75 EFE 
~ 一 ~ 











(RH) Ж 
方 最 强 兵器 一 长 毛 象 
坦克 一 正式 量 产 ， 由 
於 本 身 就 有 防空 能 力 
， 项 空军 对 我 方 的 威 
Los Nd + тиня. 
机 机 场 的 出 现 ， 使 我 
方 的 攻击 力也 大 幅 提 
jt ; 不 过 由 於 联军 兵 
种 大 多 有 防空 能 力 ， 所 以 项 画 量 搭配 其 他 兵器 使 用 
° ИИА ДЬЕ, 1875 698 НЯ 
ИЛДЕТИНЕ, PHA RICE ERBAK $ ° 
所 以 基地 附近 海陆 两 方 的 防守 部 除 不 能 少 ， 笔者 是 
ЖЕ S ЗЕЙ СЛ ЙЕ ЖЕ, ИРНЕ ЖЕДИ ASF © HIS 
ваза HERI HB AF — HR ^ Ho SAC УН,» 
鹿 大 的 损失 是 必然 的 ， 玩 家 最 好 有 心理 准备 。 笔 者 
ТЕТ 以 
强大 的 兵力 开 出 一 条 路 ， 如 果 配 合 工兵 的 估 领 会 更 
好 。 当 敞 方 所 有 势力 消失 时 ， 任 务 便 算 结束 。 由 论 
此 战场 相当 恶劣 ， 笔 者 勤 玩家 们 多 加 小 心 观 察 (如 
果 已 经 没有 散 方 部 除 而 一 样 无 法 结束 任务 时 ， 请 到 
一 些 比较 没 人 去 的 地 方 查 查看 ， 比 如 说 树 后 及 断崖 
3B) ， 应 鼓 逮 是 可 以 过 关 的 。 


У {EFE 
Z&  —— 








ват: 下 





【说 明 】 过 个 战场 
相当 大 ， 所 能 使 用 的 兵 
器 和 另 一 路 线 相同 ， 所 
必须 注意 的 有 交点 ， 笔 
者 分 列 如 下 : 一 、 我 方 
所 个 篇 赋 的 北方 ， 有 一 
些 散 方 部 队 ， 最 好 以 最 
快速 度 清除 掉 ， 以 驳 老 
是 跑 来 又 扰 。 二 、 基 地 
右 方 海道 的 上 端 ， VEM НИС РЕН ° UE 
ЕТЕ НА dh ^ RECS AE — HE ° SEAT DURS 





129 


* 





Ë 
Ë 
Ë 
ñ 
ті 
| 
В 
Е 
i 


p 


t 














ER = RETE Eb (fJ XF EE Hh nk TE EE SS JJ pq ( 驱逐 
ЖЕЕ ЕЕ) ^ ЛЕ ПЕ > АНА 
伤 会 更 大 。 四 、 拾 滩地 点 的 地 势 相 当 险 恶 (地 上 有 
н, ананын. тіліні KHE 
) E ЖЁН ЕНЕР r ВИЕ» DU IBS ° 
To WU SES SER CR fE A BFF пот, ШАК 
ЗЕНА НЯ ^ S — th Y ДНЕ о 


die: 
CYU fX 
人 一 一 一 ~* 





[ER] ИІ 
进入 此 战场 就 是 
Во, Ж 
DE 
和 后， 才能 开始 建 
造 我 方 基地 ， 地 
РЕЖЕ, af 
Ei fr fiti RL AU far BS 
建 。 开 始 建造 之 后 ' RC @ fi — fa 38 BB ЖЖ 
‚ 内 合 五 个 火箭 兵 ， ЖИРНАЯ ВЕ © RU IEE 
ЖАК ° (нана НА (R % > ПЛ, 
DRE , ЕС ГЕР, 会 把 建筑 物 全 
HPO IRAE яке EE RW та Рей > Eb 
ЕАН 7] ° НЫН зе E SUE › {Н 
ЖЕН? = БЕРЕ d FE E НА C 估 领 
第 一 座 时 开始 算 ) ， 所 以 请 先 准 备 好 工兵 在 旁 等 待 
; 当 科 技 中 心 被 个 颁 ， 时 空转 换 仪 的 研究 所 就 算是 
我 方 的 了 ， 再 将 其 他 建筑 物 全 部 挫 毁 ， 任务 就 算 和 结 
ще 








7% реяя 
=“ 


[3:783 ] за па 
任务 限制 相当 多 ， 
笔者 建议 玩家 多 和 弄 
天 个 进度 备份 ， 以 
驶 一 失足 成 千古 恨 
。 散 方 一 开始 习惯 
用 小 集团 部 除 攻击 
探矿 车 ， 配 合 直 异 
机 攻击 建筑 物 ， 所 
以 最 好 随时 注意 损 
害 状况 ， 以 防 不 测 。 基 地 前 的 河道 直通 对 方 船 雹 ， 
请 随时 注意 疝 军 的 登陆 有 运输 稻 ， Pip i (1880075 ИНЕ 
站 只 能 从 此 水 道 过 去 ， 笔 者 建议 先 建 些 海军 备用 ( 
散 方 般 声 前 有 八 艘 驱逐 条 待命 ) ° NOD hA SB S 
dc iMac fT HEN ( 有 个 高 地 只 能 由 此 
进去 ) › ERGE REFERS MEM › ЗЕР 
ЖЕЛЕ HU SURG ББ ФЕ (не 
机 估 一 个 建造 基地 下 来 ) ， 过 片 高 地 最 南方 也 有 雷 
жи ( 2328430865) ， 请 予以 估 领 战场 中 央 的 基 
: важат › Wr ИЕН КОЕ F 








жүрг ^ KR We 6 St K TIN ^ МЕ 
навита ^ 将 雷 连 站 以 外 建筑 全 毁 掉 (CHE 
站 必须 估 领 ) ; 此 时 请 派 交 个 工兵 先 到 研究 中 心 旁 
去 估 令 兵营， 以 防 发 生意 外 。 当 两 座 目 标 建 筑 物 都 
被 估 领 时 ， 任 务 便 算 结束 





CT onem 
کی‎ 


BHR: 下 





【 襄 明 】 我 方 一 开始 的 地 点 相当 广 关 ， 可 以 大 
量 建造 建筑 物 ， 但 是 向 方 的 直 异 机 很 快 就 来 了 ， 应 
ЗЕБРУ EH o Ze ATT HEE RUT EERE EK PERE 
‚ 请 配合 火箭 车 予以 击 沈 ， 避 免 同时 受到 两 方面 的 
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的 防空 力 可 以 减少 
жәна жн 
面相 当 宽 ， 最 好 想 
办 法 尽快 建造 海军 
ЖЕНЫ, ЛИН 
ARIS TIPS о ЗА АВ 
场 由 於 任务 特殊 ， 
ЖЕЛЕП ИЕ BLUE dx 
Уай 
С Е 12 
Ж!» же Ане rh СНЕ ( 研究 中 心 旁 就 有 
一 个 散 方 兵营 )， 所 以 请 慢 慢 地 一 一 估 领 (一般 而 
A’ 有 雷达 站 的 地 方 就 有 干扰 装置 ， 可 有 运用 侦察 机 
TRIB) ， 当 我 方 将 研究 中 心 和 时 空转 换 仪 估 领 成 功 
时 ， 任 务 便 可 辕 束 ° 


дар. 
У fX 
和 一 一 





时 间 限 制 : Ж 





[RRI] в 
联军 的 最 后 据点 ， 
WCG PURIS SE EB 
会 出 场 。 我 方 的 登 
陆地 点 部 不 适合 防 
я, 但 是 没有 其 他 
上 比较 宽广 的 平地 ， 
玩家 只 好 将 就 著 用 
T o HERE 
ВЕНЕ БОНН Ze 
， 我 方 必须 在 最 短 
时 间 内 达到 可 生产 长 毛 象 的 科技 〈 请 参阅 手册 ) > 
一 方面 生产 长 毛 象 加 强 对 空 防 絮 力 ， 一 过 建造 海军 
ЗОНИ E ЖЕТИШЕ: 当 湾 艇 生产 到 一 个 程度 和 后， 先 派 一 
ЖЕНЕ Lfd ^ HESERICS TS ЕЕ ЗЕН БОЕВЕ» HUI 
О-Н ОФ TIC IR ВО EHE. ( 告诉 玩家 一 
个 好 消息 AFRIKA = ARTE БЕТЕ OR ЖЕ ЯП TS ПО BOR 
， 电脑 就 不 会 再 建造 ) ° 由 於 基地 北方 的 桥 要 防守 
相当 困难 ， 最 好 想 办 法 让 其 炸 断 ， 其 他 就 只 要 注意 











问题 

战场 左上 角 有 一 的 散 方 的 小 基地 ， 如 能 力克 许 
' 最 好 将 其 建造 基地 估 领 ， 因 驴 我 方 基地 北方 的 水 
ETE E RU HEHE ° ж О BT ° РК 
ЗЕЕ THA S FEKE > {И ЖЕБЕ ДЕРИ ЯН 
СР: а РАВУ ERT J R 
际 快速 攻 进 去 ， 出 毁 建 造 基地 及 兵工厂 ， 其 他 就 可 
以 慢 慢 拆 。 唯 一 必须 注意 的 ， 便 是 通 往 中 央 小 岛 的 
橘 要 保留 一 座 下 来 ， 不 然 马 上 的 建筑 物 就 不 好 解决 
T ° 至 於 战 场 右上 角 高 地 的 电厂 ， 笔 者 建议 先 用 达 
程 兵器 将 伪装 而 堡 打 掉 ， 再 雪 拿 兵 攻击 下 去 即 可 。 





辛苦 尼 战 四 十 一 个 战场 ， 看 完了 苏联 军 的 结束 
动画 以 和 后， 玩家 有 什么 感想 呢 ? 剧本 设 定 非常 明显 
地 想 把 此 和 游戏 定位 需 前 传 ， 但 是 分 没有 考虑 到 年 代 
все» 前 后 相差 四 、 五 十 年 ， 光 头 兄 膛 是 一 样 年 轻 
> HER RTE RST ° PEER ° 
『 终极 动员 合 二 | ВАРУН ^7 FEKE ° ти 
我 们 一 起 祈祷 ( 它 》 会 做 得 更 好 。 各 位 同好 们 ， 下 
KBRBERT ° © 


















| 


[ЖЕНЕ 


攻击 ， 善 用 长 毛 象 逆 军 增援 的 三 个 登陆 地 点 ， 防 守 方 面 应 该 就 没什么 





4% 
2X 














洞口 落石 A ) ЖӨЕ ЕТ, ЖАП 
左上 玛 西 族人 ， 他 立即 去 请 出 族长 来 
族长 表示 日 前 沙 患 王 率 著 一 群 沙 患 错 到 洞窟 底 
下 而 引 来 地 震 ， 结 果 落 石 就 将 洞口 封 死 了 。 族 人 躲 
ЖЕ — [и] E еще Н He ^ DRE P as ^] FEK f fl 


eeeeoeeeeeeeoeeeeeeeeeeeeee 





的 跑 出 密室 看 个 究竟 ， 那 沙 患 王 又 效 回 地 底下 了 “。 

族长 获悉 来 意 和 后 ， 应 万 雪人 可 往 货物 管理 处 向 
管理 人 索取 避 塞 药物。 石室 中 匠 一 男子 提 到 ， 通才 
有 个 长 娶 女 孩 於 洞口 张望 ， 因 行 中 可 疑 而 遭 禁 锣 於 
牢房 等 候审 问 。 趣 至 牢房 (Е) FF o МРАК 
Sene 

亚 特 斯 开 了 牢 门 放 走 蒂 莉 获 ， 汇 她 的 武功 ， 若 
非 自己 顾 意 走 进 来 ， 瑞 西 族人 又 党 奈 她 何 ? НИЕ 





WY 
9 




















ВАЛЕРИ atus RETO HRH ZERE RIL © ш 
жина н Ш-Н тие» жә ER 
斯 姆 山 啊 ， 回头 向 管理 人 ( G ) 拿 取 避 塞 药物 出 了 
HAE ° ИНЕШ ЕЖ ° 


P жишш 本 


路 入 山区 果然 寒气 过 人 ， 幸 有 避 寒 药物 芒 身 才 
183615385 ШИНЕ (C) o в 
Ze Ешй ( D ) 时 出 现 一 名 陌生 女子 ， 她 自称 山 
区 的 风 雪 力 是 她 体 下 的 冰雪 魔法 阵 ， 又 道 「 她 家 小 
ЯН 对 亚 特 斯 情 有 独 征 ， 而 她 家 老 藤 , 已 派出 
她 家 公子 4 ИЖЕ | 
5 她 家 小 姐 , 回去 
， 若 不 想 失去 [她 
家 小 姐 , MRE BR | 
BARENE ° ! 








亚 特 斯 向 未 回 
BER °’ RAFE 
消失 无 影 了 。 











村 子 就 位 於 奥 斯 姆 山 的 山脚 下 ， 村 中 的 旅馆 内 
又 辜 上 蒂 莉 蕾 ， 她 是 如 何 跨 过 山区 的 呢 ? РЕ ТЕ 


拿 给 她 ， 过 算是 完成 第 一 项 人 条件 了 ° 

ВВА, ЕРА — ABF ° Б ЕЛЕНГЕН 
Еш. 奉 父亲 之 命 要 带 回 蒂 莉 蕾 ， 但 蒂 莉 鞋 抵 死 
FE ° HEBA TIE IRIE HETE E’ HRT 
ЖАНЫН ЖР» FFE ZOR RNIT EEE 
> BUT BJ tb ë ЗЕ ТЕН © 

TRIERA › МЕХ сее РИТ Z0 
жавитетънет fb GERE > женения T 
"ЫНАК а В > ват Hi САН Ж 
зидове WE tb pR ЗЕРЫ T --- 
жылан раје да uj RB (S. ? fJ ARE ZI Ве 
Ба? 

анка, пюжжинисижев, он 
«живия, ЖИВА Ба ЖЕТ — J eh RUNE 
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fii» «кухина ° EUERE > {Н 
ЖЖ ШӘП fE ^ ЗЕН ЕЕН ° ШЕ 
然 每 天 都 会 来 照顾 希 巴 ， 但 大 白天 神往 往 不 见 她 人 
影 。 

硕 巴 家 中 瞧见 他 病 慨 慨 地 办 在 床上 ， 他 的 病 连 
医生 也 束手无策 。 希 巴 口中 的 依 茵 於 初次 见面 时 向 
他 表示 是 报恩 来 的 ， 但 希 巴 直到 现在 还 想 不 起 自己 
ARAH ° if 
H + НЕК — #8 
天 都 没有 出 现 。 

Ti gb des MU 
ACREA |5 
来 照顾 希 巴 ， 而 希 





巴 也 表示 等 病 一 好 
， 立即 客 忙 造船。 

ЖЕН RUE HS 
EUM KIARA HOH 
We ЖӨН, а 

于 人 来 到 树林 深 处 时 

莫 并 有 女子 的 叫 声 ， 循 声 往 前 见 到 一 个 巨大 的 蜘蛛 
TER WRA AFIKERE HERST 

蜘蛛 怪 默 死 后 况 变 身 角 一 名 女子 ， 蓓 莎 力 施 以 
回复 之 术 … 女 子 原本 是 焦 是 蛛 葡 ， 平 常 都 灯 持 和 一 
般 蜘蛛 没 二 样 的 外 型 ， 有 天 在 树林 中 险 遭 大 蛤 虹 知 
哦 ， 幸 有 木匠 希 巴 救 了 物 ， 需 了 回报 适 化 身 人 形 才 
助 於 他 。 不 意 相处 日 久 ， 物 身上 的 毒气 已 侵 间 了 希 
巴 ， 如 今 只 求 蓓 莎 等 人 能 将 物 的 心 胶 拿 给 希 巴 服 食 
* 如 此 方 可 治 希 巴 之 病 。 话 刚 说 完 ， 物 已 自行 了 断 
生命 。 

眼下 能 做 的 
,就 是 把 依 蓬 最 
квотата 
ELI 
[Mz 

回 到 希 巴 屋 
中 告 以 群情 ， 希 
巴 自 是 悲痛 不 已 。 轻 过 一 阵 调理 后 ， 希 巴 问 起 要 在 
何 处 使 用 船舶 ， 接 著 逐 自 中 去 著 手 准备 材料 。 内 人 
跟著 起 至 树林 ， 原 本 要 规 惑 希 巴 待 身体 康复 时 再 动 
IFE 更 料 希 巴 才 示 村 料 均 已 备 妥 ， 站 交待 随后 
赶赴 沙沙 耶 村 的 码头 取 船 即 可 ° 
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希 巴 的 造船 功夫 凌 是 了 得 ， 一 艘 崭新 的 船舶 已 
停靠 於 码头 ， 亚 特 斯 四 人 立即 上 船 向 南 急 融 。 


Р кыз Ч 


岛 上 只 有 一 间 屋 子 ， 行 至 门口 即 由 屋内 传 来 魔 
ACEITE ° 不 愧 是 「 欧 举 尔 世界 先知 ，， 他 居然 
叫 得 出 来 者 的 名 号 ° 

进 屋 之 后 ， 
魔 导 士 雷 米 夫 乃 
NISL ен атыу 223 
ЛЯ, ЧИ 
запад взет 











RATER ШИ i 
不 死 的 力量 而 积极 收集 三 样 神器 ， 此 外 他 还 需要 一 
вой киіз вто 的 少女 以 鲜血 祭 天 ， 而 蓓 莎 
正 是 通 名 少女 。 据 襄 她 是 「 塞 亚 四 神 , 中 两 位 天 神 
WER ARMAR AEAN o 
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Р ван Y 








KORKE ARI ИИ ЗН РЯ AERA > 
ЖАН AGERE HEEE AFT ^ ДЕВА ° Jt, 
ажанкжанев, HERT BE BI TJ Bi ен 
VERI Хап HORREA Г ° 

маара > ӨСКЕ SED SR 
ДЕЗ РАНЕЕ МЫ ° SERAIS J Tg AS HEREIN 
金光 办 办 的 东西 吗 
? 回头 向 小 孩童 两 
LL › aus 
玩 躲 猫 猫 … 在 一 处 
花园 找到 孩童 时 ， 
f KR Hz Е] 
жин. жж 
ВЕРУ ° 

孩童 提出 以 物 易 换 的 交换 方法 ， 只 要 能 拿 到 特 
若 克 村 的 玻 刑 彩 球 ， 他 就 把 给 是 交 出 。 膛 能 怎样 呢 
? 和 纺 不 能 打 小 孩 吧 ?! 光天化日 的 … 出 了 村 子 往 东 
跨 过 一 座 橘 后 向 南 直 走 就 到 了 特 若 克 村 。 











魔 皇 带 早 有 征服 世界 的 野心 ， 若 是 任 其 得 到 三 
RRR > E FLERE ERA АБ Я ОВС ° Wl 
ЗЕ CRW ^ НС — Hp 
ЖАТ • ВИТЕ В ИЕН вися, кв 
А, ES "火龙 之 眼 」 ， 雷 米 夫 也 不 知道 是 什么 。 

亚 娜 姐 问 起 神像 下 落 ， 雷 米 夫 道 是 奢 走 神像 之 
人 应 在 前 往 剑 运 途中 ， 膛 有 机 会 碰面 的 。 

ЖЗНЕ», ЕСЕ ЯС, AER 
BUIEEI БЕІН ЕЖЕН ВНЕ BERE T. ^ АННО 
王 则 必须 找到 「 天 工 神 状 ，， 否 则 任何 攻击 都 是 回 
然 。 在 神 匠 村 应 可 打 匠 到 关於 天 工 神 产 的 下 落 。 

НН KRZR 的 消息 ， 亚 特 斯 
等 人 则 往 南方 调查 「 关 黑 之 剑 」 的 下 落 。 搭 船 回 到 
沙沙 耶 村 后 ， 炎 和 续 由 里 尔 卡 村 向 南 走 入 一 条 山 道 > 


Р ша 7 


山道 之 前 立 有 一 石门 ， 傈 由 特殊 岩石 所 建造 ， 
п Ен Арел, › EMRET ^ 38788 (97H 
РЗ EE FEA ° 








m"——————————————————— MEER 








Р шейн 4 


жік 
PUB DRES 
一 座 山头 有 个 神 
T EF: FEE 
ЦД mI Tea 的 人 
‚АЛК 
ІШ е 

据说 魔 族 有 
ана. 若是 女子 被 男人 瞧见 身 颈 的 话 ， 那 个 男人 
ВЕТ Фаст o ЕС жакет 
ЕО › MICA + MIELE 
ЖИН -EERI EET HH B DATUR n ERE 
BOT EXER лы ? 否则 怎么 会 见面 就 要 条 他 呢 ? 

水 井 估 有 位 小 女孩 叫 琳 琳 ， 她 的 玻 型 彩 球 掉 进 
FEET o ЕВЕ ME ^ УЕ НЕ АЕН o HORA 
SR0J88 ^ FREER = 


Р неа Ч 
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HETER ° AMER WERKER 
СА ) 时 这 这 的 看 见 一 焦 巨 大 的 怪物 ， 气 人 的 是 
彩 球 就 在 物 的 背 
和 后。 

亚 特 斯 正 准 
人 备 开 打 时 ， 后头 
ажажя-# 
怪物 ， 那 不 是 在 
故乡 阿尔 卑 村 所 
Жанан ? 物 可 凌 属 害 ， 况 然 横 跨 琴 个 大 陆 … 
ЖЕНУ FREE ИНЕК Т kK’ BFF 
INT ! EERE T e КАН 





теленэ ток?! 














ЖЮК, АЕ гнева F — ЕА е 
ТЕНГЕ, BEHERCR EUH THIER ° REE 

Бала жаралса саны Вин He HERR 

BARIHA › эу нр {ЕИ ° 





顺利 打开 石门 ， 就 此 上 了 山头 ， 翻 明山 头 后 往 
西 在 群 山中 找到 神 匠 村 。 





此 地 力 匠 神 克 里 斯 提 的 出 生地 ， 名 产 是 各 式 打 
造 精良 的 超 强 武器 装备 ， 光 是 武器 稍 就 有 好 挨家 ， 
得 好 好 精 挑 细 选 一 番 。 





eeeeeeeeeeeoeeeoeeeoseeeoeeoeoeoooooeoooeo 








放 了 他 毕生 之 作 天 工 神 荐 ,不通 在 匠 
神 死 后 种 没有 人 找 得 到 。 匠 神 死 了 ? 
有 人 襄 匠 神 因 打 造 并 黑 之 剑 ， 反 苯 突 
RIRIA ° 也 有 人 说 ， 匠 神 事实 
ЕЖ», ПЕНА 
БАНЫ а, HERFE 
ХЕШ # rp ЖЕНЕ ° 


ЧЕРИ GERM RR RED ҢЫ, кш ЕН 


路 就 会 被 传 次 回 入 口 ， 





向 无 人 能 抵达 山谷 中 央 


o FAINT ° ERE ERR ° HORSE RIME ° 











ЖАЛА RENERE HEM T FTI 
思议 的 力量 ， 她 提醒 大 家 多 加 留神 。 传 言 六 不 假 ， 


山谷 中 有 很 多 通道 (в) 都 会 将 亚 特 斯 等 人 传 渤 


АП» 





E 














Ж=ЕШЕ ЕЕ ЕЕ 








辛 辛 苗 苗 来 到 
ЖЫН CJ ) FE & 
然 见 著 活 生生 的 匠 
神 … 一 年 前 他 发 现 
一 块 带 有 魔法 的 稀 
有 矿石 后 即 不 断 的 
进行 试验 ， 希望 能 
利用 它 打造 一 把 魔法 宝剑 以 绩 补 先前 犯 下 的 大 错 。 
BT XE TE > 於是 许 死 以 掩 人 耳目 。 

ВЕРИЯ ВВ г ге ее нрав ЯР IBE › 30 
шж HAZA) 下落。 匠 神 表示 ， 天 工 神 状 已 致 
风 贡 人 族 的 战士 凯 休 泵 ， 芷 称许 凯 休 泵 妃 心胸 坦荡 
光明 磊 落 之 人 ， 他 坚信 自己 不 会 看 错 人 。 

ESR RZ RY > RUE f — F SEE (B ап ЖЕ ав 
КІМІ ° HIS — Е Л BEE GE AB * GJ Ep FE 
T tn SR SEE ^ н Б ЖЕЕ УК Е ° 
аа ЯКЕ АЕ o ЕКА АНА E 
塔 顶 ， 但 若是 魔 族 黄 的 大 举 侵 入 ， 只 怕 他 所 设 下 的 
ЖА ЕВЕ КАЗ © 

БНР т Жел ^ Е ty ЗЕ A 222524221) 
RI > fii O E — BOE РЕ ЖЕП НЕ ЕН ЕТІЛ 
间 黑 之 剑 的 武器 。 万 一 魔 刻 凌 的 再 世 ， 那 就 到 神 匠 
村 的 故居 找 他 ， 他 会 留 下 线索 的 。 

ЕНИ: , Va AGES EFE Ж — EERIE 
六 经 一 座 山 后 ， 往 北 又 进 了 另 一 个 村 子 。 










————— GP 














HIA Л сЕ, редови UA 
措 ， 但 是 万 万 没 
想到 ， 黑 暗 王 竟 
ЖЕР ЕРЕ Т 
。 幸 有 一 名 叫 希 
董 娜 的 女子 悉心 
照料 ， 黑 暗 王 复 
原 后 被 感化 而 性 
MRE’ PRE 
113% — 5) ° HER El ШІ РАВ За ^ HEI 
лее ° 

БЛА Н. EHH ’ ЧЕН TTL ORA E 
有 Гарант) > {усал се р. кл 
一 个 据点 

瀑布 果然 存在 ， 统 泾 瀑布 后 方 到 左下 角 有 不 洞 
口 ， 洞 窒 之 内 膛 有 密 道 。 


Р вена Ч 


洞 窒 内 容 道 错 棕 复杂 ^ MERIDIA НАНА ( O 
) НН (Р) 的 石门 ， 跨 进 密室 ( Q ) КИ 
见地 上 ( R ) пани ° i ERE ° — iT 

















AMERRE 53 ФИН ^ ЕНИЯ — ECL PA TEE FIS 
一 处 荒野 。 








由 传 泛 据点 往 西南 方 即 可 找到 剑 翅 ， 但 入 口 有 
= 一 股 强 大 的 阻力 ， 
Je ав 
повика ° 
# T É NURER 
WERL A BSI E ° 

膛 是 先 到 东北 
ARRIE R 
m. 


Y жишш q 


甫 一 аршы ылым лал 
К лижа , м 
代理 城主 好 像 讨论 
什么 事情 挺 神 补 的 
。 由於 城主 在 一 个 
S НИЯ, SFE 
ЖЕНУ ЗЕ %{%% 
掌理 。 

ГЛ E E ЖУКП IRL ° 其 妻 已 生 下 一 
男 ， 不 过 在 歼 溅 黑暗 王 的 行动 中 瘟 示 发 现 他 的 妻 儿 
> 直到 现在 也 没有 人 知道 下 落 。 

ИЛЕ ИЕ Г БЕРЕ зк KEE ,的 唯一 据点 ， 
Ti ЕЕН А › FEREH — ER EE RE ЗУ, > 


































pO 
































代 城 主 梅 拉 尔 此 刻 正在 一 楼 的 议事 麻 开 会 ， 门 
口 守 卫 奉 令 不 准 任何 人 进入 。 城 内 东南 这 有 接待 所 
" 嫉 到 化 方 往 地 牢 的 楼 梯 口 时 ， 名 然 跑 出 一 莹 面 锋 
甲 人 ， 他 自称 有 一 颗 水 晶 矿 石 可 以 破解 剑 塌 入 口 的 
ж» жана НИИ o RHA ЕШ ЫН Ж 
便 现 身 的 内 处 ， EINER НИЕ ЕНТО 
来 。 

KHAT 
水 晶 矿 石 就 走 了 
"Желі? 
他 的 话 究竟 有 多 
少 可 信和 度 ? tar 
Бозе реа 
一 遭 吧 。 








ЖЫЕП 


KEME REE KERER НЕ Е 
ИЕП, FHV U ) МЕЛ, ЖЗ 
动 了 起 来 辫 跑 出 一 石像 怪 革 … 怪 歌 死 后 ， 一 旁 ( 
VO 的 石门 也 应 声 而 开 屋 中 ( W ) EE Hi 
Я. ° 

亚 特 斯 感到 它 В 
H—HBEN Est 
力量 ， Ханы 


原 是 一 对 楼 人 ， 因 
BEERA ME 





























ПИК, SAPRE ^ CIH — BETH 
HÊ скы 识 的 狂笑 声 … 是 雷 王 ! 
TW w y „г w w í ү 
о 
«|| ЙГ, т N 
Ш u 
日 K 59 [ВР — 
~ (SH) AMB СММ сн) (Ен) 
£ НЩ орт ору w : BEŻA 
E w "in 
5 BP 
(六 楼 ) 
GE 
ме ПОА رک ر‎ 0)8 АИ м 
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НЕНИЯ Zc mT EF > Вт 
人 迫不及待 的 要 大 施 佑 脚 。 适 一 回 可 是 报 一 箭 之 仇 的 
好 机 会 ， 毕 竟 亚 特 斯 等 人 已 非 苦 日 下 阿 蒙 了 … 故 战 
в, НЕЖИН ОН г ° 

Té £ TEGE A 5 dh I AS FS 28 ЧЕ hz Ei BB ИТЕ) > 
fi. EER RZ RAT KE ° клане БУ БИН 
Bu BEI ES Rk UE E REFERRER EET 
алт 他 要 亚 特 斯 前 往 一 会 以 了 断 事情 … 


Раши тшщ 可 


RERMORERRER ° ЕНИ ОЯ АА 
fk КЗ ТИ А НИЕ РИ о ХЕХЕ ЕЕ 
EFF ° ат а 
СЕ же ЕЕ ин ЗІН КИЛ 
ЯЗА ЖЕ SE SRE E ET f BGA es ИЛ РА FS 
ЖК Е-Е ЖЕ ЛЕШЕ а ЙЕН) 2 ПОЗЕР НОЖ 
в, нижат НА ОҒЫН ы, ШШ 
言 与 之 周旋 到 底 。 

Ze FE TS 
TUE D Б 32 84 FE 
Kc EG ^ гаси 
ЗЕЕ E FJ FE 
ЖЕ, Е 

















жалай BE FEV DIFF 
Bab sr йк ^ {Н 
是 ， 亚 特 斯 怎么 办 
得 到 呢 ? 带 著 无 奈 
只 好 落寞 的 离开 了 

过 时 ， 梅 拉 尔 已 出 现在 大 订 壬 ， 他 表示 和 与 亚 娜 
姐 的 父亲 葡 人 王 傈 多 年 好 友 ， 但 一 蒜 说 魔 皇 荔 的 野 
Жо ЯВА Е ЗЕЕ НЕ BE SA TF УНР E ЕН ВН 
ва ЖН BI AIC A ch TE UKE ° УН ИЕ 
在 接待 所 休息 ， 站 请 夫人 到 接待 所 接受 他 的 款待 

亚 娜 姐 原 想 找 凯 休 泵 丙 借 天 工 神 产 以 协助 救出 
ЖЖ СЕ › {Н ЖЗ УК АЖЕ Л ° 来 至 地 
EFF ° РЕ hr B ВИДУ TE Br (Bo 亚 特 斯 打开 牢 
Р1ЗЁЖЕ ЛЕ Б Ра > ih ПЕ Bs HF РР ЛЕКАР 
门 反 镇 … 他 过 才 坦 承 已 投效 魔 皇 和 项 麻 下 ， 今 日 能 一 
举 成 擒 亚 特 斯 等 人 ， 芯 必 是 大 功 一 件 。 








eeeoeoeeoesesseeeeesesssseseessseosesessssssssessssssssssssssssssssssssssosssessssessseoseseseooeooooeessoosoosesesoeeseoosooseseseosooseseseoeoeseseeessee， 


* 





ЖЫННАН? ждит HUU АНИ Е 
发 现 有 人 条 密 道 ， 往 北 打 开 一 道 铂 门 进入 和 后， 前 方 种 
滚 来 一 颗 巨 石 ， 连 忙 回头 走时 ， 铂 门人 种 已 再 度 关 上 
' 莫非 命 该 经 於 此 地 吗 ? REFER ЕО TF > 
在 此 千金 一 友之 际 忽 阅 进 一 条 人 影 ， 那 人 不 仅 用 身 
EREA > ЧЁ RE ЕЖ A ST BUE [BI EHR ДЕН, 
жй?! 

IL KEE 71 RE EUH tE [al o › НУ 
ЕТЕНЕ НЕ» ВОК. Л. 
ЖЕНЕ, HE E КЕШЕН НЙН © нм 
ЖЗЛ MERYL ЖЖ ЕЕН, ВЕ 
жол SE БАК ЕЕЕ) ° BT REE 5 Бон 
范 无 第 三 者 知情 。 

ШИЖЕШ Жел, 
如 今 魔 族 已 得 到 上 
жи у ЖП ГЇШ 
点 之 剑 ， ， 而 且 他 
们 似乎 也 知道 了 上 
KRZR TFE 
› ATER ШЕН, 
AARE BERE 755 EH iE ВАР ° Bi BU WLK 
匠 神 所 赠 之 天 工 神 状 08246 u Н, пи НИ) 
早已 泣不成声 ， 她 误会 了 饥 休 和 尔 … 

往 北 不 上 阶梯 和 后 来 到 城 效 ， 魔 剑 已 然 再 世 ， 那 
就 依 匠 神 之 言 到 他 的 故居 走 一 趋 ， 逮 好 亚 特 斯 已 学 
会 瞬间 转移 , 魔法。 











进入 匠 神 的 
BETR ° MEE 
子 上 有 一 矿石 ， 
ЗЕЛЕ SA 
见 匠 神 时 所 看 到 
的 矿石 ， 惟 独 不 
пиене о Wü 
石 下 方 压 著 一 张 
ME ERAR” ВО енд: ГВК 
栽 下 有 一 秘 道 ， 有 我 遗留 之 物 。 | 

屋 角 的 盆栽 下 方 果然 有 文章 ， 密 室内 桌子 搬 著 
一 把 剑 和 一 封 信 … 匠 神 将 甫 完成 的 " 克 里 之 剑 ， Ж 
答 亚 特 斯 ， 他 则 云游 四 海 去 找寻 筹 造 武器 的 素材 。 

EX FA PEDIR SE ERI GR БЕ ЕНА, 那 就 先 拿 
рақат ұша ° 
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森林 中 有 株 怪 轩 的 枯木 ， RERNA ЖЖ 
恶 的 气息 ， 丐 近 一 瞧 竟 然 使 得 妖 树 王 现 身 ， 物 被 可 
人 族 封 印 在 此 已 压 时 三 千年 ， 今 日 怕 要 出 过 一 口 整 
ТЕЧКИ Г кита, НН ЗЕ 


得 释放 。 

女王 表示 可 
以 施展 传 适 魔法 
ШЖ пп ТИЛ Л. 
ЖАН ЖРЕЗІН 
ая AB 
fi RE FEI Е 
之 眼 了 。 但 以 女 
王 自 己 的 法 力 恐 礁 以 成 事 ， УРЫН а ЛЛА [e] i; 
德 王城 请 求 那 德 王 协助 施法 。 有 了 两 个 人 的 法 力 ， 
加 上 费 加 史 盘 国 的 传人 适 魔 法 阵 应 该 可 以 成 功 。 

女王 交待 蓓 莎 跟著 前 往 ， 褒 此 事 关 傈 著 她 的 身 
世 之 谜 ， 必 须 由 她 亲自 去 解 开 过 个 恋 围 究竟 蓓 莎 
是 不 是 神 的 女儿 ， 只 有 在 黑暗 大 陆 才 能 找到 答案 o 


P пахи 


购并 王城 已 有 一 段 时 日 ， 衡 情 论 理应 该 去 跟 了 
长 打 个 招呼 。 除 长 应 尤 需 亚 特 斯 办 理 停 薪 留 职 ， пя 
特 斯 心里 中 不 乐意 但 也 不 好 明说 。 不 是 队长 要 他 去 
调查 怪物 的 吗 ? 怎么 落 了 个 不 支 薪 ? 不 知道 会 不 会 
影响 年 资 和 退休 金 … 

跟 生 兵 打 通 照 面 后 进入 王宫 齐 见 那 德 王 ， 他 一 
езен ИН Г ns 
眼熟 ， 悉 而 褒 出 
更 娜 姐 的 母亲 是 
在 生产 时 死 的 … 

那 德 王 一 口 
мен Y HERR Zc 
王 的 提议 ， fiie 
於 配 合 女 王 以 阻 
止 魔 皇 斋 的 野心 ， 那 得 超 回 去 向 女王 传 透 过 个 好 消 
Ж. > WEM ЖЕСЕ EEE ° 在 东南 方 的 高 原 
上 有 座 城堡 ， 氛 说 是 神 的 居所 ， 在 那儿 或 可 得 到 一 
些 有 关 蓓 莎 身世 的 消息 。 只 是 要 如 何 到 连城 堡 ， 那 
德 王 也 不 其 清楚 。 

走出 王城 后 ， 果 算 在 蕨 子 花 洞 窟 的 山头 瞧见 一 























еееевеееееееееееевеееее 
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ERE: 先前 怎么 没 留 意 到 呢 ? 





跨 入 森林 迎面 碰 上 女王 ， 回 头 准备 前 往 那 德 王 
LEE i Bu ju 
БИВА - — рэк 
EAR ° KERR 
德 王 合力 施展 穿越 
时 空 的 法 术 将 亚 特 
斯 等 人 途上 了 黑暗 
大 陆 … 定 神 一 瞧 ， 
身后 就 有 个 村 子 。 





РТЕТІ ШІЛ ЕТЕ HOA — IF WIE 
RENEE › (АР ДАНОВ ELS ° 425121 
WEARTEN ^ SORGE TIR A RE f MEYE 
Жї ° ДЕШ ГӘЗЕТІ 是 一 种 终极 的 生命 体 ， 被 役 和 后 





会 再 分 裂 重 生 ， 可 说 是 永 迷 也 条 不 死 的 。 但 是 一 物 
1—1 › 不 死 怪 最 怕 一 种 生长 在 腐烂 骨刺 堆 壬 的 驱 
魔 草 ， 只 是 还 没有 人 网 过 就 是 。 





Шейн cp FF JE LER FIRE ^ ВТК 
анама IE DB AE > AR З 
ПОВЛЕЧЕ ЕЕ 
在 城堡 入 口 ， 贸 然 
前 去 只 怕 白 途 死 " 

眼看 无 法 扭转 
亚 特 斯 心志 ， 蒂 莉 
БЕЗ рн | 
方法 ， 也 许可 使 她 
父 王 打滑 念头 。 但 
РАЗГ ӘН ЖЕ А» FFT 


DII 
MATE 











КАШ ЖЕТИН HKR HIIRE 
ІШ» 希望 亚 特 斯 在 五 天 内 暂且 不 要 行动 ， 若 是 时 间 


一 到 而 肖 无 进一步 油 息 ， 届 时 再 展开 行动 不 运 。 

蒂 莉 蕾 砍 去 后 ， 蒜 旅 通 5 内 将 у GB › JEDE 
隔壁 另 开 了 一 家 道具 店 ， 如 有 需要 请 多 惠顾 。 那 就 
往 道 具 店 探 购 些 用 品 吧 … 转 身 要 走出 店 门 时 ， 亚 特 
斯 名 贡 到 一 声 声 召唤 他 前 往 南方 砂 的 声音 ， 怪 的 是 
只 有 他 一 个 人 匠 见 … 会 是 太 疲 累 的 关 傈 吗 ? 

接著 在 村 内 的 屋子 走动 时 又 接续 匠 到 两 次 同样 
WAR RRG RE AMR ERRE 
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短 时 间 内 不 会 有 消息 ， 何 不 先 往 砂 漠 瞧 瞧 呢 ? 
出 了 村 子 往 南 行走 於 砂 汉 之 中 ， 一 个 不 留神 四 
个 人 踩 进 一 处 流 砂 ， 眼 前 一 黑 逮 直 掉 入 地 底 … 


Y ваши Ч 


慕 魂 甫 定 摸 一 摸 身体 ， 幸 好 四 胶 猫 存 。 前 方 过 
见 一 奇怪 的 默 人 ， 喊 著 ARAR REEN! | 
БА ЕЛІ ЕЗІ ТЕ ° 
往 前 又 瞧见 一 名 女子 ， 适 地 方 怎 会 有 人 住 呢 ? 女子 
FUE PI ЛЕРА E EU pb C 

TERI БАШ › СТИЛЯ ЛЕРА 
多 重 都 会 恢复 的 ， 她 范 不 怪罪 四 人 。 女 子 好 像 有 点 
失 慷 ， 她 也 不 记得 何以 会 在 此 地 住 了 十 多 年 ， 只 依 
稀 记 得 被 很 多 人 追 役 ， 幸 好 过 见 沙 医 救 了 她 。 

KR — 8 885 
EL LI 
带 答 他 一 种 像 杀 人 
ке, Ене 
在 鲁 尔 父亲 和 艾 琳 
жак кенен 
[ES 
他 有 一 样 的 心情 ， 
於是 欧 问 亚 特 斯 可 顾 意 当 她 的 孩子 否 ， 亚 特 斯 应 刀 
ЖИЙ — КЕ ГУ, ОН ° 

亚 特 斯 表示 有 要 事 待 办 ， 不 能 久 留 等 事情 解决 
ЖЕ ЖЕЛИНЕ ° HESIR EREZ › ERS 
回 到 地 面 。 不 知 蒂 莉 蕾 可 有 消息 否 ? 
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HERE chc нае ° (НЕЕ SERI ^ KESA 
SER Zc SUE A pR €e ЖЕН ЕКІНІҢ ЖЕУ RI GR ° Ка 
果 事 败 被 魔 皇 带 软 禁 ， 不 知 魔 皇 会 对 自己 的 女儿 做 
ЕЕЕ © 

ЖАНЕ FORM 0:085 ? WARR › 亚 
特 斯 自 当 设法 拯救 ， XB SRI МЕ за тр КД ағалы 








BEST H6 CAN qk ua Ry SE A ERO ^ 38 — ВИН 
ЗЕЕ: XLI EET WE rh fJ NES Fer АШ 
38 SE MERI ZKJESS DIL KID HEBS ° За E 
行 丙 人 摩尔 加 德 ， 他 老兄 生意 竟 做 到 过 儿 来 了 ， RC 
дА ЕК ? а, 过 一 回 的 货色 倒是 不 错 。 

另 一 头 的 出 口 前 倒 共 一 个 人 ， Н EERE 
， 他 受伤 不 轻 已 不 省 人 事 ， 蓓 莎 姑 施 以 回复 之 术 … 
TE GENERE SRL 
ЖЕКЕ FACE 
° BT THM 
量 ， 魔 皇 已 完全 
Resto fb > 任何 
ACH SES аз 
SOR Er ° ШЕТЕЛ _ * š 

Fk 4k f ВЕ Soon dp tk ЯРНИ › TERI 
жалы, Ява SEE KF КОШ {И NEKE 
Jt, Е Ve Br АЯШ вар каво ЛЕНЕ 
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亚 拉 城 东北 乌 的 熔岩 洞窟 壬 ， 据 瞳 解 邓 密 拉 的 父 
Wc Sik MER 

ЖЫ (RBS ИЛЧЕ ЛОН, HEP Sa Sak ЗС 
Ho 适时 由 出 口 处 哆 进 一 人 ， 他 是 妖 王 手下 第 一 大 
将 摩 洛 特 ， 奉 妖 王 之 命 追 负 萨 兹 而 来 。 魔 皇 需 已 然 
衷心 病 狂 ， 居 然 任 爸 属 下 追 条 自己 的 儿子 。 正 等 动 
手 之 际 ， 摩 洛 特 召 唤 出 岩石 巨人 来 德 住 亚 特 斯 等 人 
^ 其 兹 则 被 摩 洛 特 抓 了 回去 … 

走出 山谷 后 ， 由 於 奎 尔 亚 拉 城 有 不 死 军 团 驻 守 
› 於是 先 往 熔 岩洞 窜 探 控 有 无 染 密 拉 父 新 的 跳 影 。 








以 能 活 到 今天 ， 就 是 等 待 其 它 二 样 神器 到 手 音 抓 到 
他 父 女 二 人 时 ， 才 会 来 取 他 们 的 心 腑 。 他 亲 司 疑 过 
整 件 事情 瘟 不 单 是 需 了 魔 皇 带 取 得 不 死 的 力量 而 已 
， 妖 王 可 能 还 有 其 他 更 险恶 的 队 谍 。 

火 王 指出 对 付 不 死 军 团 的 驱 魔 草 就 在 偷 克隆 村 
ЖЕ НЕ ЖЕ, fF ARL TIFT ЕЕЕ: A OME 
P3 ° ЖАРП) JE $8 ЖЕЛЕ JE: BET IE EFE HURE ° 

火 王 表示 要 找 妖 王 算 幅 去 ， 他 交待 会 到 奎 尔 亚 
拉 城 与 夫人 会 合 ， 那 就 分 头 行事 ， 先 去 找 驱 魔 草 再 
Re 













жеке Ey: 
жш, шеше) M M 顺利 打开 石 
FM RM ВТЕ | Ел, 
кажат 


' 但 是 她 父亲 怎 
会 在 此 呢 ? ЖӘН 
Vi zea 43 W 
85 ? 还 是 四 处 查 
看 一 番 吧 … 来 到 西南 方 ( A ) 时 果 昌 见 到 火龙 ， 
тк ЕН X BEFIR EFT ИК ЖИЕН, Ін 
ВЕ EAE TIS K аа KREME ZE 
RRR RAME ° 
ЛИЕ Я (в) кро 226 hz gz Hi jk, A TE 
дао о БОЖЕ ИШ) SC мерино ACE. , 
ХОН, КЕСЕ КІШІ» FIRE 
族 是 一 点 关 傈 也 没有 。 火 龙族 有 一 特性 ， 即 身心 陷 
入 低潮 时 就 会 变 身 需 火 龙 ， 那 时 不 但 会 理智 与 记忆 
各 失 ， 而 且 极 具 攻 击 性 。 如 此 说 来 ， 当 初 在 火龙 洞 
RU p. ° T 
Её E BE Ê E 
що 
ж к=н 
采 密 拉 显 然 是 对 
канят, 
当初 要 不 是 萨 兹 
先 来 通知 火 王 有 
天 魔 皇 需 的 不 良 意 图 ， 恺 怕 火 王 早已 死 了 。 ГА 
ZR 指 的 就 是 龙族 人 的 心 及 ， 偏 偏 过 世上 只 利 下 
火 王 与 柔 密 拉 父 女 俩 人 ， 而 火 眼 之 眼 又 必须 是 一 对 
ВТО — ER ВИК AR E IIIS 2 
火 王 交待 说 ， 对 抗 魔 皇 带 之 前 必须 先 提防 妖 王 
> ЖЭНЕ А ЕЛ ARAFA 。 火 王 之 所 





eeeeeeeeeeeeeeeeee 























ШЕН q 


城 门 口 的 不 
зетя яя 
魔 草 才能 击毙 ， 
ENS ER AF N 
HF” GRUSS 
ЖҮЛ Т 








进 得 城内 亚 
特 斯 本 想 由 正门 进入 王宫 大 麻 ， 但 邓 密 拉 惟 恐 禁 卫 
森 懂 ， 零 是 主张 先 往 高 塔 救 蒂 莉 蕾 要 紧 。 由 城西 来 
至 高 塔 前 名 划 得 蒂 莉 曹 的 求救 声 ， 抬 头 一 瞧 ， 蒂 莉 
ЖЕНА НЕКЕНІҢ. 

高 塔 之 中 危机 四 伏 ， 每 个 阶梯 口 与 门口 都 有 魔 
默 守 卫 ， 想 登 上 塔 顶 可 得 花 上 一 番 功 夫 … 一 路 条 上 
ЯН (А ) В, МЕ B) 正好 整 以 暇 的 候 著 
* 狂 亡 如 他 汞 不 把 亚 特 斯 放 在 眼 壬 ， 想 要 救出 蒂 莉 
ЖН Т ° 

走出 塔 外 ( C ) АНЕ › E RADU 
器 就 不 雯 于 她 冒险 了 。 如 今 大 概 只 有 揭穿 苑 打倒 妖 
EF ПЕШЕР AT RENE , WRU ERIRE SERCRIUR INE К 
пра Ев па, ІНЕ EE ТЕ ЖЕНИ › ПЕНЬ, 


























被 妖 王 所 擒 。 

па ра 
在 塔 中 静 候 消息 ， 
四 人 则 决定 往 大 订 




































‚ ЖЕНГЕ ИЕ БИРЕ EAs 
Т НГЕ a НИЕ. iman 

















莫不 见 人 影 ， 只 有 
一 波 接 一 波 的 魔 歌 
› ЖЖЕНИЕ 
жтимюхжа 
。 到 了 地 牢 ( А 
) B£ HL Fg z£ вит 
(CB) EH ° 他 已 N 
陷入 红 迷 得 先 找 看 看 有 无 机 关 可 打开 牢 门 才 行 

TEREE” RRE TEREA ZM 
ЖР ( G - E - F ) 逐一 扳 动机 关 才 顺利 打开 牢 门 
-жавтевенваниктии, {AERA 
ТАКЕВ И ? 

HERFEK E BUE Son ERREUR Е Г 
天 空 之 城 」 去 了 。 氛 说 天 空 之 城 是 神 居住 的 地 方 ， 
在 那儿 使 用 三 样 神器 条 天 即 可 得 到 不 死 的 力量 ， 而 
举行 仪式 的 时 间 也 快 到 了 。 神 的 住所 ? 也 请 到 那儿 
ПУ БЕНЯ РНЕ В ° 

BEER’ ЕЕ Ле T FUIS GR DEDE RT Bi 
ЕКО, БЛИНЫ НЕЕ УХ © Ви 


нр 





142 





| 


rin ЭФ ак ERS EJ CE SL MEE › (HR ET 
似乎 放心 不 下 负伤 的 萨 兹 。 过 时 候 蒂 莉 蕾 跑 了 进来 
落 表 示 会 留 下 来 照料 苹 兹 ， 案 人 过 才 如 释 重 负 往 宫 
后 屋子 出 发 。 

屋 前 有 道 诡 办 的 石门 ， 亚 特 斯 解 摸 门 板 之 后 ， 
一 股 奇 界 的 力量 将 他 们 吸 和 进门 内 … 








РЕ REKE ° TMH A 
) 当初 在 奥 斯 姆 山 遇 上 的 陌生 女子 ， 此 女 来 头 不 小 
， 她 正 是 魔 皇 带 手 下 四 大 将 之 一 的 水 王 。 通 往 天 空 
之 城 的 传 途 装置 就 在 她 脚下 ， 亚 特 斯 原本 不 想 与 之 
交手 ， 但 般 了 阻止 魔 皇 带 ， 如 果 和 无 可 避 费 的 话 那 也 
яғнж-тт. | : 

жав i É 
аА ЕЧ 
322] T REZI 
> 原来 就 是 那 德 王 
Fi ^ CIRCE 
洞窟 山顶 的 城堡 。 
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Z 





та 
* 
Е 


ЗАВЕТЕ HK ЕЕ ва те KX ERKEKE Г 
。 魔 皇 项 正 期 待 获 得 永恒 生命 的 时 机 到 来 ， 可惜 膛 
缺少 一 颗 火 龙 之 眠 和 神 之 血 ， 如 今 眼 看 邓 密 拉 和 著 
莎 自己 适 上 门 来 ， 他 党 能 不 喜出望外 。 

ЕК Е BIEN SO Ic Sa IUE ^ IR 
ЖЗНЕ СНА TE ? 过 就 和 上 城楼 吧 。 
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山 黄 面目 ， 亚 特 斯 企图 对 魔 皇 带动 之 以 情 说 之 以 理 
гілі PA ee ESAE HUND IS ^ (BODIE SUE 
енин ° MWACHE RER 
309 A. * ВЕСИ? 过 分 明 只 是 藉 口 
вт ° P 

Га 
Z HERFRA 
за — FEK ° fadt 
вят) 
дедо, және| 
REFE A KITE = 
РЕВЕ ° JE TI RUNI 
ет 始作俑者 是 妖 王 哪 ! 看 来 只 有 辕 合 四 人 的 力 
量 予 当头 棒 喝 ， 看 他 能 不 能 清醒 一 些 … 

魔 皇 项 很 局 脑 自己 竟 会 败 下 阵 来 ， 亚 特 斯 力 勤 
他 看 清 事实 放 雍 野心 ， 何 况 蔷 兹 和 蒂 莉 赣 兄 妹 膛 等 
ЕЗДЕРІ Т ТҮЛЕН ТІРІ ， 
怎 奈 一 旁 的 妖 王 见 事情 演变 至 此 怒不可遏， 他 怎么 
甘心 长 久 以 来 的 计划 毁 诊 一 旦 П ELSE BTE — fl 
毛 头 小 子 的 手 实 ? 止 不 住 的 满腔 怒火 ， 妖 王 适 将 巴 
头 指向 亚 特 斯 等 人 ， 但 给 被 魔 皇 带 所 勒 阻 。 

ERAK 

BE KERR 
HE ° tt Ed 
本 没有 不 死 的 力 
量 。 当 年 联合 那 
RE МЛЕЯ 
E НЕЕ 
条 黑暗 王 之 后 ， 因 有 需 怕 他 死 后 作 尝 ， 於 是 将 他 的 配 
剑 交 由 匠 神 销毁 。 堂 料 匠 神 有 能 力 打造 它 ， 但 趣 无 
HIBS ДЕНГЕ SEDE Ие» EE C Rn el 
J ТЕЗЕ ФЕ НИНЕ CERERI I BO ° 

而 上山 索 神像 ， HERE ARE IS ВЕВА , 
当年 草草 掩埋 尾 体 后， 葡 人 王 又 偷偷 的 取 走 了 它 。 
如 今 由 於 担心 对 件 见 不 得 光 的 事情 被 揭发 ， 只 好 派 
自己 的 女儿 前 来 追查 。 至 於 角 何 要 “火龙 之 眼 」， 
妖 王 表示 是 用 来 重 塑 黑暗 和 王 早已 腐烂 的 躯体 ， 使 他 
的 亡妻 得 以 浴 火 重生 。 

женл» РЕКЕ 8 РВ ЖНЖ) 
取得 三 样 神器 的 蛋子 而 已 。 他 的 目的 是 要 让 黑暗 王 
复活 ， 打 而 厌 黑 暗 王 之 手 来 鳃 沽 整个 世界 ， 他 坚信 
过 就 是 神 的 旨意 ， 黑 暗 王 其 实 就 是 蜂王 一 手 创造 的 
产物 ， 而 妖 王 自己 则 自称 篇 神 。 

жиы» өрінен Т 
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去 除 黑暗 王 身 上 的 感情 因子 ， 只 有 用 赐予 他 感情 因 
子 的 塞 亚 四 神 之 血 来 洗 兆 他 的 心 ， 如 此 才能 响起 黑 
暗 王 灯 戴 的 记 乙 。 妖 王 千 方 百 计 要 抓 蓓 莎 的 原因 ， 
正 由 於 她 身上 流 著 塞 亚 神 的 血 。 

亚 特 斯 表明 ， 饶 然 知 道 妖 王 的 目的 ， 那 就 对 不 
fri fb Esas о KF ЖЕ ЛИНИЯ ВО BE 
ОБЕ Е сайы тасар ELE T {И s 

KEMERE Г SEA J у 手下 ， 他 仍然 信 暂 
ВЕ , НКУ, SHA 
ВЕК E KIR E RAE E НИЕТ Өз ° RAFF 
"ТИНЕ ИЖС Т > 

魔 皇 带 算是 大 徽 大 悟 了 ， 在 回 隆 蔗 克 之 前 他 表 
а Р то жяленищене кило пик 
事 ， 就 由 他 们 年 轻 人 自己 去 解决 KEE sa zz 
密 拉 别 再 口是心非 ， ВЕДЕ Sd GR (EET IIS 
ЖТ, Аааа ВИТ “TEEN 
XU 4 c gung ?! 

KE FARE ИН ЊН Т ^ пп AH КАЛЕ BU ê 
亚 特 斯 该 好 好 想 想 和 与 蓓 莎 之 间 的 事 。 好 不 容易 两 人 
有 独处 的 机 会 ， 亚 特 斯 正 待 开口 时 ， 亚 娜 姐 又 慌张 
的 折 了 回来 ， 她 气喘 不 休 地 表示 ， 蒂 莉 蕾 出 事 了 … 
蒂 莉 蕾 因 放心 不 下 更 特 斯 ， 於 是 偷偷 的 跟 了 来 ， 但 
D Sf VC E SIS? ЕН» HER CLARAE insi 
вервай T жин РИТ ВИТО В — PME ° да 
Пойа ве на КЕНЕ» АРНЕ... 

вее ее ТАЈ 058 Y ВЕНА ^ DOES ii drj 
ЛАХНИ ° оса е, енеке 
Бареш ГУНЕ... 
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阿尔 卑 村 的 后 山上 ， 一 座 立 了 三 年 的 孤 填 之 前 
" 仔 立 著 一 个 熟悉 的 身影 … 在 偷 克隆 村 南边 的 砂 汉 
秘 洞 壬 那 名 女子 ， 她 正 是 亚 特 斯 的 母 厅 希 蓝 娜 ， 而 
亚 特 斯 的 生父 则 是 黑暗 王 卡 趴 索 多 。 鲁 泵 将 军 收 八 
亚 特 斯 之 后 * F$ T PRESE MUS po БЕА кн 
Ра ° 











母亲 逃亡 时 不 
FALKE LM 
不 轨 的 妖 王 不 但 封 
тінте» RUM 
她 办 匿 诊 砂 漠 地 穴 
里 。 如 今 母亲 因 须 
HEEE IT FEE SRE II 
HEBREE EE Ri ED НЕДЕГЕН 92 e 

母亲 催促 亚 特 斯 赶赴 亚 娜 姐 的 生日 宴会 ， 而 当 
亚 特 斯 赶 抵 歌 人 城 时 ， 一 干 老 友 此 已 音 聚 ， 萨 兹 与 
HERIR ЖК ҮТ ИШЕ > EAE ERR E ER 

ЖЛ, ке» Nini 

) EE 只 利 下 一 个 人 未 
到 了 … 亚 特 斯 临 
入 城 时 不 经 意 的 
回头 一 瞧 ， 形 单 
影集 的 蓓 莎 已 出 
RERO S 
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Diablo 的 
= SABER 


пра 黑 破 填 神 过 53-48 
日 ”迷人 的 地 方 就 是 它 提供 了 
多 人 连 线 的 的 功能 ， 如 此 一 来 ， 

п] DUREE # ЛЖ 75 3X › BEA. 
生 百 仿 在 游戏 中 展露 无 遗 ， 尤 其 
是 利用 Internet ЖЕ Battle- 
пер ”而 能 与 陌生 人 【『 了 共处 一 

game | 的 时 候 ， 更 是 
不 要 随便 在 陌生 ABER OR 
器 ， 不 然 可 能 怎么 死 的 都 不 知道 











TERN у ЖЕНЕ 
四 种 连 线 模式 Battle.net ~ 
Local Area Netowrk 、 
Modem Direct Cable 
Connection 。 各 位 玩家 可 以 依 
照 个 人 环境 的 来 加 以 选择 。 现 在 
рее 的 模式 分 别 加 以 






说 明 ， 玩 家 只 要 依照 下 面 的 步 又 
去 做 ， | AUS не RZ ET @ F f 





ERDE ° 








Battle.Net 





НИ Ар у ЖИ) 
-项 ， 各 位 可 以 透 
Battle.net 





能 中 最 迷人 的 
Ж Internet í Е. 








Server， 自 由 地 和 世界 各 地 不 同 
В A BOR РЕШЕНИ » нт 
不 错 的 ! 不 过 希望 各 位 在 上 线 之 
后 要 注意 一 下 国际 和 礼仪。 根据 笔 


者 某 同事 的 经 验 ， 由 於 他 在 
Battle.net ЕЖУ ВЫ Г 
REX] ° БЫЛ АННЫ: г 
你 是 不 是 台湾 来 的 ? ЙА 
不 知 如 何 回答 。 

好 吧 | 我 们 来 看 看 
Battle.net 吧 ! 我 们 是 
TCP/IP 通讯 协 定 ， 也 就 是 透明 
Internet Ж Е Battle.net 的 ， 
各 位 如 果 有 数据 机 站 且 有 帐号 可 
以 连 上 像 HiNet ` SeedNet > 
GoldNet за ЕУ ISP » ЖЕНЕ 
Battle.net 也 就 没什么 问题 了 。 
当然 如 果 您 有 专线 或 是 公司 的 专 
线 ， 那 就 更 好 了 “。 


ЖЕ 








ipe 
m LE 





ce pep 


a 





在 Battle.net 上 | 
二 提供 了 一 些 功能 


适 是 聊天 频道 





Ф Channel 
э 英文 不 好 的 

@ Creat : 

图 Join : 加 入 一 个 已 经 被 
创造 的 游戏 

Ф Quit : 离开 游戏 

Gy 息 出 现 的 视窗 

@@ 聊 天 讯息 输入 的 地 方 

四 O 线 上 目前 所 有 的 人 

图 红色 与 称 色 讯号 : 红色 表 
ЕП е» dC ЖЕЛИН Mi 
RE BF ° доня Co UAE (EE IA 
， 那 就 表示 速度 太 慢 了 。 

ORHI 

® Whisper : 耳语 功能 ， 先 
RYE Л, ли, 946 
再 按 过 个 纽 ， 就 只 有 对 方才 能 收 
得 到 了 。 























вт Creat $1 Е 
a. XL BRI RE 


карш peor 
л кылында н uu 
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` Local Area 
Network (IPX) 


у JE Vac bic et v (J 
IPX 通 讨 协定 来 连 线 的 ， 最 大 的 
述 线 人 数 也 可 以 到 4 人 。 如 果 你 
嫌 和 网际 网 路 的 速度 太 慢 ， 或 是 您 
只 想 和 的 好 友 利 用 区 域 网 路 来 连 
线 ， 那 床 过 种 连 线 方式 在 游戏 连 
сложите Евра БОИ o 
Я Windows95 
或 WindowsNT ЖІЛІНЕ 2K M 
do up pate АН BNC 
接头 就 可 以 了 ， 和 当然 如 果 有 现成 
的 网 路 系统 那 是 最 好 不 过 的 。 如 
果 您 对 过 方面 的 架设 兹 不 会 很 熟 
悉 ， 可 以 参考 相关 的 书籍 。 
URAI TE НА Ii * ПА 
择 Г Local Area Network 
(IPX) j BHAT o R 
好 人 物 之 后 就 会 直接 进入 游戏 ( 
只 能 有 一 个 游戏 环境 ) ° 











р>. 





Модет 
= 0 

您 也 可 以 利用 数据 机 来 与 您 
的 朋友 连 线 ， 不 过 只 能 璀 人 对 过 
而 已 ， 而 且 数 据 机 的 速度 必需 在 
14400 BPS 以 上 。 

wipe Г Modem у 814% 
әй» REA BETE RIY CDR OE 77 
式 ， 通 常 是 用 第 一 项 ， 接著 就 会 
出 现 以 下 的 画面 : 








ТРТ 


DIRECT нк CONNEC 


да 





你 有 十 种 选择 : 
(DA 3 г 


Create 
: 那 床 你 必需 等 待 对 方 
ЕЖ о 
СД Enter New 
КАИ AGE 
45:55] 75 (f VEL DAE ИВ о 
TRUM J ta 


Game ) 


Number ) 





数据 机 都 会 自动 的 回应 ， 兹 且 自 


ИЕ CRR ° 


Direct Cable 

=... Connection 

最 后 还 有 一 种 连续 方式 ， 就 
是 利用 Null Modem ， 然 后 用 
RS232 传 输 线 将 两 台电 脑 接 起 来 
^ 如 果 你 的 朋友 内 你 不 迷 ， 而 您 
们 又 不 想 大 费 周 章 地 架设 网 路 ， 
那 摩 过 倒是 可 以 园 择 的 方法 。 什 
BE ? 不 知道 什么 是 Null Modem 
? REWERS game > Wigh 
对 打 的 哪 种 东西 就 是 了 ! 

怎么 型 ? 接 好 Null Modem 
Ра ° IF r Direct Cable 
Connection у 那 项 就 好 了 ! 全 
自动 的 ， 如 果 线 没 接 好 ， 游 戏 会 
告诉 你 他 值 测 不 到 对 方 的 存在 ， 
检查 一 下 你 的 连接 坊 或 是 线材 ， 
看 看 有 没有 问题 " 

所 有 连 线 模式 的 游戏 画面 中 
都 会 多 出 一 个 1 嘴巴 1 ， 那 是 用 
来 跟 你 的 团 件 对 话 用 的 。 


一 般 提 示 
























> ”小 倘 各 地 点 之 示意 
ullas 
游戏 的 第 一 个 原则 : 不 要 
$ 存 下 你 的 进度 。 
四 当 您 完成 一 个 阶段 的 任务 
之 后 ， 可 利用 传 适 了 术 回 到 小 仁 上 
做 以 下 的 事情 : 
` Bü J ét RRR ° ЯТ 
看 有 没有 什么 新 的 任务 ， 顺 便 打 
ЖЕТТИН ЛА o 
、 探 购 一 下 所 需 的 法 术 、 
物品 顺便 治 治 病 ， 读 您 的 状态 维 
持 在 最 高 峰 。 
` 不 要 忘记 在 游戏 中 ， 您 
的 物品 是 会 损坏 的 ， 每 当 完 成 任 
ПИ, Аж Griswold the 
Blacksmith 哪 壬 把 武器 修一 修 
吧 ! 顺便 把 较 差 的 武器 均 了 ， 以 
便 你 的 行囊 胶 出 更 多 的 空间 ° 
QAN А У D АНА 
Town Portal ， 不 要 深入 地 下 城 
> 先 到 Adria ЕЖУ 
np 1 
外 有 些 怪物 你 可 以 用 法 术 来 
阻止 它 靠 你 太 近 ， 同 时 也 能 持续 
地 对 它 造 成 伤害 。 例 如 : 你 可 以 
用 对 skeleton king 施 以 fire- 
bolts 法 术 ， 它 会 一 退 而 无 
法 靠近 你 ， 同 时 也 能 对 ГА) 
害 ， 不 过 你 的 МАМА HH J tT 





-二 
„6 
е 





ХАЙ 

























@@ 有 些 魔法 书 ， 你 可 能 目前 
没有 办 法 读 ， 可 是 您 那 可 展 的 小 


袋子 可 能 也 装 不 了 那 麻 多 ， 没 关 
傈 你 可 以 先 回 小 什 ， 把 那 暂 时 无 
法 使 用 的 东西 先 放 在 小 什 上 某 一 
个 你 知道 的 角落 ， 等 到 你 需要 的 
时 候 再 回来 拿 就 好 了 “， 东 西 是 不 
会 不 见 的 。 








* 





IER 


OST AR fes Hr fU RA) A 
‚ 只 到 地 下 1-3 层 的 地 方 游历 ， 
然后 以 同样 的 人 物 再 开 训 新 的 游 
А» ЙЕН ГӘ ТІКІ SR. ЕЕ 
非常 有 才 助 的 ， 因 有 需 你 可 以 重复 
Jer S NEU ° 

口 如 果 您 将 要 面 对 许 多 的 怪 
物 ， 您 可 以 先 施 个 小 合 传 次 和 术 ， 
等 到 快 撑 不 下 去 的 的 上 时候， 就 溜 
之 大 吉 。 

口 善 用 stone curse spell ， 
当 逆 人 无 法 动弹 的 时 候 ， 您 就 可 
以 对 yr 





























sup o eoe ng 
ЖЕК» 如果 你 没有 完成 过 个 任务 


AE sti 





пй Ъз SF REB ЧЕ 4° GrH BL ° 

但 是 ， 如 果 你 一 完成 最 后 一 
项 任务 一 Diablo ， 直 接 把 5 暗 
黑 破 境 神 ， МЪРИ» BEER А, 
和 结束 了 ， 其 中 有 许多 任务 你 可 能 
过 看 都 没 看 到 一 眼 。 但 是 ， 话 褒 
回来 ， 笔 者 建议 您 还 是 一 步 一 步 
地 培养 主角 的 实力 ， 如 此 才 有 可 
能 面 对 最 后 决战 。 所 以 呢 ， 逮 是 
建议 您 把 过 些 任 务 都 加 以 完成 吧 











| 过 样子 也 才能 笨 会 过 套 游 戏 的 
所 有 人 乐趣 ° 


( * 有 些 提示 的 内 容 或 
29021560018, ЗЕ 


ИВАНЕ 


Баща с 

The Butcher 
> BATI 2 
КЕТУШЕ; ] 








游戏 中 的 第 一 个 居 夫 任务 /Oey 
ЕВА КУ 

过 是 您 的 第 一 个 任务 ， 在 进 

ЖЕГІ» ЖЕ В 

каза кви — de 





EMS 


任务 内 容 提示 更 
先 在 第 一 层 练 功 ， 等 到 功力 
差不多 了 “， 再 到 第 二 层 去 。 在 第 
- 层 中 ， 找 到 一 个 充满 尾 体 的 房 
间 ， 房 间 内 有 个 旨 悍 的 大 汉 ， 他 
就 是 屠夫 了 。 如 果 您 把 门 打开 ° 
他 会 咒 轴 歼 声 ， 然 后 跑 出 来 砍 你 
。 二 时候 您 还 很 嫩 ， 不 可 跟 他 硬 
拼 。 您 可 以 先 施 个 firewall 法 术 
在 他 身上 ， 然 后 把 门 关上 ， 当 他 
斌 图 出 来 的 时 候 用 弓箭 射 他 。 或 
是 配备 著 leather amor > 
sword 以 及 shield 与 他 面对面 内 
博 。 
Wis 
当 你 和 了 屠夫 之 后 ， 在 地 上 
会 留 下 必 刀 ， 过 就 是 您 的 战利品 





| ASQ Е 


ан 


a ELSE 


pu 


pl са 


= 


2 


385 


^ АЖ] › fE E| Ві 


威力 是 很 大 的 。 


БЕДЕ 
^w Poisoned River Water Supply 


水 源 之 毒 任务 






喝 个 山羊 泉水 看 看 


任务 内 容 提示 及 

完成 上 个 任务 之 和 后， 回 到 小 
MO KRMAR Pepi the 
Healer RIK ° 他 会 跟 你 抱怨 水 
不 能 喝 了 。 


Еау 
ЖЕЛІГЕ ЈЕР › ЕА СТА 
38 (9875 ^ ЕТЕ FTE IZE PF 
个 房间 ， 会 有 个 叫 作 “Dark 
Passage RE MIR 





ЖЇНЇ ОЁ E W ET SUIS HR › Ff 
VAGA TEAMS, F o EAR 


ИР › UTI IBI PEU Ж; 
‚ 任务 就 完成 了 。 


А 
TERED Z @ + ЕЛА 
- ’ 再 去 跟 Pepin the Healer 
BKEK ^ E ROR СҮ” — f — 2) 
OM ГІНЕН ° REF ER 
增加 不 少 功力 。 


| 


є Magic Rock 


6727519 
аа 





SOR 
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Кума 


完成 水 源 之 毒 任 务 之 后 ， 去 
BN Griswold the Blacksmith i 
应 ， 他 会 要 求 您 帮 他 找到 过 块 石 
те 





» 血 石 任务 
任务 内 容 提示 及 

DUET HEN TRIS 

FERISA н, IRR TUR REG ^ 


就 到 第 六 层 找 看 看 ， 是 一 个 长 的 
像 陨石 状 ， 石头 类 的 东西 。 


RAFI V 
找到 石头 后 ， 把 它 交 和 给 
Griswold the Blacksmith ， 他 
会 给 你 一 个 叫 Empyrean Band 
的 物品 ， 也 有 可 能 是 其 它 的 物品 
» 好像 会 随 著 游戏 而 给 你 不 同 的 
东西 。 


[pereo J 
а! Valor i 
м) 


9301115 


RUE EXIT XE] 





T 
» 二 省 有 路 @, à 
шені)... tmi 
5897550 
ЕВА ep ° же - Ж 
BERT КЇЙ, denm o ECM 
告诉 你 一 些 事情 ， 同 时 您 也 取得 


* 

















了 过 个 任务 " 


任务 内 容 提示 及 
在 第 五 层 中 ， 有 三 个 房间 分 
别 存放 著 叫 Bloodstones 一 血 石 
的 红色 宝石 ， 把 它 找 出 来 ， 然 后 
把 过 三 颗 赛 石 放 到 一 个 叫 作 
Pedestal of Blood 的 架子 上 ， 
任务 就 完成 了 。 要 怎 麻 放 上 去 呢 
? 把 红色 赛 石 放 在 行囊 内 和 后 
去 点 一 下 那个 架子 ， 宝 石 就 会 自 
然 的 放 上 去 了 ， 不 过 一 定 要 先 去 
读 那 本 书 取 得 任务 
放 不 上 去 的 。 
战利品 及 
当 你 把 三 颗 血 石 都 放 到 架子 
上 之 后 ， 就 会 出 现 一 个 通道 ， 你 
MFE — RIO 
Valor (jf! ° 









Arkaine's 


^w Chamber of Bone 
V ЛА 
ЕЕ ] 








任务 取得 方式 及 
在 第 六 层 的 时 候 ， 你 会 过 到 


-本 书 ， 去 读 它 ， 你 便 会 得 到 有 
WJ Chamber of Bone 的 相关 故 
事 。 一 定 要 念 了 过 本 书 你 才能 进 
А Chamber of bone › ИИ 
只 是 会 图 著 一 面 糖 打 转 ， 不 得 其 
门 而 入 。 

任务 内 容 提示 及 


同样 的 ， 进 去 之 后 把 所 有 的 
疗 人 通通 稚 光 就 可 以 了 。 








Bay 
AREA RAA” БЕ 
之 后 ， 会 有 一 些 物 品 ， 其 中 有 一 
本 是 guardian spell ， 不 过 可 能 
会 随 著 不 同 的 游戏 或 人 物 而 有 所 
不 同 吧 ! 


лела mee ] 
№ Gharbad The Weak 
) зв 


` 


Ат 





任务 取得 方式 用 
过 可 能 称 不 上 是 个 任务 ， 当 
你 到 第 四 层 的 上 时候 ， 会 遇 到 一 个 
向 你 求情 的 怪物 ， 闭 就 是 弱者 机 
巴 o 
任务 内 容 提 示 和 下 
过 到 过 号 人 物 之 后 ， 它 会 向 
ЖАРА, ЛУНЕ 
CWE” JU ETE BC IE 
ты» ене ° dett 
突然 的 向 你 攻 紧 ， 送 
RHETT ° 


BFI o v 
魔法 物品 两 种 〈 随机 ) ° 


ЕО 
N Halls of the Blind 
КА BAS 


Сета 


1581875267 
HEEE LENE ! 也 可 能 
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ИЕЛЕ» RFI ЖЕ 
子 上 的 大 书 ， 你 便 会 得 到 过 个 任 
务 。 
任务 内 容 提示 及 

在 第 七 层 的 时 候 ， 找 到 一 个 
由 四 个 方形 结合 在 一 起 的 多 兆 形 
房间 ， 祷 面 有 很 多 那 种 黄色 的 济 
行者 。 就 是 那 种 会 突然 出 现在 你 
眼前 ， 然 后 攻 贞 你 的 怪 东 东 。 搜 
索 那 四 个 房间 ， 你 便 会 找到 你 的 
战利品 


战利品 及 
Optic Amulet Ré HFF • 


| 
Zhar the Mad 
MEDEF 


|: Uo UE ЕЕ 





‚ 任务 取得 方式 办 
在 地 下 八 层 的 时 候 ， 有 个 房 
TAL PES TIGE FREE @ йй EU SEA 
物 。 
任务 内 容 提示 下 
如 果 你 不 去 动 那 个 房间 守 面 
的 书 ， 基 本 上 他 只 是 会 跟 你 扯 东 
扯 西 的 ， 也 不 会 攻 遇 你 ， 可 是 你 
и Т ИТИЙ ЕЛИ, HR E 
AA — E ^ REE TB ISP E PRAISE US 
了 术 攻 又 你 。 怎 麻 兴 ? Do what 
you can do. 把 他 条 了 吧 ! 


战利品 楼 
- 些 魔 法 物品 还 有 





-本 魔法 


m 
ç 











Шаа 222 
Ку Anvil of Fury 
CM МЕРИН 
— 1 
任务 取得 方式 及 
PREE ， 有 一 次 跟 武 
器 店 的 老 闭 Griswold Һе 
Blacksmith ”聊天 的 时 候 ， 它 会 
拜 旗 你 大 它 找 个 铁 砚 ， 它 可 以 利 
用 各 个 铁 砚 造 个 威力 强大 的 武器 








任务 内 容 提示 及 

你 可 以 在 地 下 地 十 层 中 找到 
过 块 锥 砚 ， 它 是 放 在 一 块 被 许多 
火山 熔岩 所 环比 的 一 块 小 侍 岛 上 
。 小 岛 上 有 一 大 群 扎 七 八 糟 的 怪 
# > 可 以 用 fireball 和 charged 
bolt spell #04b4 Г FIDAN 1 
› 特别 是 charge bolt spell 可 以 
多 多 利用 。 


ЕТ A 
жажто во EREK 
3i d Hs ее !  @ WW {КИН 
-个 称 需 Griswald's edge 的 武 
器 给 你 " 











tiii 





Ogden's Sign 
M ë RZE 
Ses, 1 
任务 取得 方式 更 
有 一 次 跟 Ogden 讲话 的 时 
ê » 他 会 跟 你 襄 他 的 『 招 牌 1 不 
见 了 ， 良 你 常 他 找 回来 。 如 果 他 





人 








иг} 


БЕТТІН ШЕ > МХ 
SATARE + ПУЛИ 
ще ! 


任务 内 容 提示 及 
在 地 下 四 层 的 时 候 ， 先 去 跟 
Ѕпоіѕрі й ( 一 个 长 得 有 点 黑 
的 老大 ) ， 然 后 找到 一 个 由 
Overlords 看 守 的 箱子 ， 神 面 有 
印记 。 把 印记 拿 去 逮 输 Ogden 
| 最 后 去 把 Snotspill # f + {E 
务 就 完成 了 。 
Вива 
你 会 从 Ogden ЖИР 
Harlequin Crest IRE > ЖА 
掉 Snotspill 的 时 候 ， 你 也 可 以 
HEIHE Ice Shank 过 个 武 





S] 


№ Curse of King. Leoric 
4) ЕН 








任务 取得 方式 及 
直接 到 第 三 层 ， 好 像 也 可 以 
Ve bte P TERI ES 。 


任务 内 容 提示 及 

当 你 到 第 三 层 的 时 候 ， 先 找 
到 King Leorie's Tomb 的 入 口 
"大概 是 在 出 口 的 往 下 两 个 房间 
再 向 左 一 个 房间 的 粮 上 吧 ! 进入 
之 后 ， 你 会 遇 到 许多 册 体 怪物 ， 
不 要 猫 和 :起 快 条 了 他 们 。 当 你 
到 了 中 央 的 房间 ， 你 会 遇 到 更 多 
TA RAE ! 如 果 你 对 自己 的 人 物 音 


* 





149 











不 是 有 太 大 的 信心 的 证 ， 先 站 在 
门口 不 要 进去 ， 用 一 些 下 程 的 武 
器 , 如 : 弓箭 或 是 法 术 ， 先 条 掉 
ЖШ TEENY [P] PE fi 2: > 

ХЕЗ , {К @ ЖЕН Qu 
的 房间 内 各 有 一 个 人 骨 拉 桂 ， 东 
忱 房间 那个 拉 棍 拉 动 之 后 ， 有 个 
门 会 打开 ， 你 会 看 到 一 个 箱子 ， 
里 面 会 有 一 些 有 用 的 东西 可 以 帮 
RFT HCE ЗЕ o РЧ AF ISE 
Miri) 2 t @ FT BE U E MAT E ЖП 
它 肉 多 部 下 的 通道 

过 个 任务 壬 面 最 好 用 的 法 术 
是 holybolt 和 firebolt 法 术 ， 
WHR | HIJRA o WE kh 








Шер» FIWE ( skeleton 
king ) ， 您 必需 把 它 贡 了 才能 


完成 得 个 任务 。 它 比 其 它 的 帖 体 
看 起 来 更 高 大 、 更 强壮 ， 和 它 保 
持 一 段 距 见 ， 同 时 使 用 holy 
bolts БИМ, HUE (RAE SHR 
它 的 。 记 住 : ЖИИ ET ° 
БРАТ ТД Ба 
在 狠 狠 地 给 你 致命 的 一 皮 е 
战利品 更 

你 会 得 到 一 项 『 不 死 之 冠 上 
» 你 也 可 以 在 北 惕 的 房间 找到 一 
些 魔法 物品 。 如 果 你 把 吊 在 四 个 
角落 十 字 架 上 的 帖 仙 都 砍 下 来 的 
话 ， 会 有 一 个 被 密 通 道 打 开 ， a 
你 通 到 东 渴 的 大 房间 去 


| 
` Black Mushroom 
У ЖЕ 












任务 取得 方式 及 
先 在 地 下 十 层 找到 Fungal 
Tome 过 本 书 ， 你 会 发 现 好 像 不 
能 屠 也 不 能 做 什么 ， 把 过 本 书 拿 
та Adria the Witch 女巫 
看 看 ， 她 会 跟 你 解释 书本 的 内 容 

， 同时 答 你 一 个 任务 。 


任务 内 容 提示 及 

回 到 地 下 十 层 ， 找 型 у 
(一 大 堆 在 地 上 ， 看 起 来 好 像 矿 
石 ， 不 太 像 是 蘑菇 ， 可 能 外 国 古 
代 的 蘑菇 都 是 那样 子 吧 ! ) 然后 
带 回去 给 女巫 。 她 会 告诉 你 治疗 
ІШІ Pepin 的 需要 。 去 找 Pepin 4% 
谈 ， 他 会 跟 你 要 了 恶魔 脑 ) 
( demon brain ) 。 回 到 地 下 
层 ， 役 光 所 有 的 恶魔 ， 会 在 地 上 
看 到 有 个 『 脑 状 」 的 东西 ( 可 能 
你 不 会 在 第 十 层 就 找到 ， 那 就 到 





下 面 一 层 去 ， 如 果 还 是 没有 ， 就 
再 往 下 一 层 ， 依 此 类 推 ° EK 


魔 脑 带 回去 给 治疗 师 Pepin ° 


ВУ 

把 恶魔 脑 拿 去 给 Pepin ， 他 
会 给 你 很 有 用 的 药水 ， 再 把 药水 
拿 去 给 女巫 ， 她 会 告诉 你 ， 她 不 
需要 过 个 药水 ， 然 后 你 把 要 药水 
喝 了 ， 可 以 屠 你 所 有 的 属性 永吉 
地 增加 3 分 。 












Lachdanan 


NO gremio ts 


=] 





任务 取得 方式 及 
到 地 下 十 五 层 的 时 候 ， 你 会 
遇 到 Lachdanan jA: > (iM 
任务 有 时 候 不 会 出 现 ) ° 


任务 内 容 提示 到 
他 会 要 求 你 大 他 找 个 『 黄金 
药水 上 」， 您 可 以 在 地 下 十 五 层 找 
得 到 ， 找 到 之 后 ， 拿 去 答 他 ， 你 
会 给 你 应 有 的 奖赏 





战利品 下 
他 会 给 你 Veil of Stell > JE 
ЗИ ya (fJ W; ЖЕТЕ BS о 
[ | 


E 
x 


Archbishop Lazarus 
M ЗВЕРЕВ + ВХ 
[mec T 








任务 取得 方式 办 
当 你 到 过 了 地 下 十 五 层 的 时 
LEES ЕА 
的 东西 。 带 著 权 杖 ， 回 去 找 
Pepin the Healer， 他 会 告诉 你 
他 英 实 的 身分 ， 兹 且 答 你 于 个 任 
务 ， 要 你 去 找 Lazarus 主教 。 


任务 内 容 提示 及 

回 到 地 下 十 五 三 ， 在 有 个 大 
卫 之 星 符号 的 地 上 附近 会 出 现 一 
个 红色 的 通道 ， 从 通道 进去 。 当 
你 在 条 怪物 的 过 程 中 ， 会 碰 到 不 
MIRAN ° FF Hi ERAM > 
你 会 被 传 次 到 不 同 的 地 方 ， 最 后 
Kf HT 1) Lazarus 和 他 随从 
所 在 的 地 方 ， 最 后 过 个 传 途 贴 ， 
还 会 有 恐怖 的 动画 可 以 看 。 把 
Lazarus 和 它 的 两 个 大 嘱 嘱 役 掉 














战利品 及 
你 会 从 Lazarus 和 它 的 两 个 
嘱 哩 身上 得 到 三 种 不 同 的 魔法 用 


£ ° 
"n 


Шаа TUI 
i Diablo 
J а 0805 ай 





当 你 打败 了 Lazarus 之 后 ， 
第 十 六 层 的 通道 就 会 打开 。 在 过 
一 层 中 有 非常 多 的 怪物 ， 所 以 把 
ЖЕЙ ЛОЙ i kn th НЕ ik > PANE AS 
FEZ ê ° МКО РЧ › 
TUB hy Д БЫ УН £ J 8) > Ж 
后 你 会 看 见 其 它 的 拉 查 ， 和 当然 ， 
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EE EE TES пе 





ТТТ у 
pc 





就 有 更 多 的 房间 可 以 开 了 “。 最 后 
' 你 会 打开 Diablo 的 房间 。 哇 
! 数目 牧人 的 怪物 ! 您 可 以 施 一 
些 火 糖 ， 如 果 您 的 防火 能 力 膛 可 
以 的 话 ， 话 导 那 些 怪物 经 过 火 糖 
， 可 以 减少 您 的 一 些 麻烦 ， 
Diablo 则 是 好 像 不 怕 火 也 不 不 怕 
fü Holy bolt HIN ° 
当 你 把 Diablo ЖУ» 
就 可 以 欣赏 到 游戏 的 结束 画面 了 





TAA 











ере 





， 好 好 享受 吧 | 


йе НЕ 


在 游戏 的 过 程 中 ， rtt 
到 一 些 像 石碑 形状 的 神童 ， 用 指 
标 按 一 下 过 些 神 例 ， 都 会 有 一 些 
效果 出 现 ， 以 下 是 过 些 神主 的 对 
щж: 











38 Êê II Bë E] ВЕ z£ 





























je Xn 出 现 的 讯息 MUS 
Abandoned Thands of ment may be guided by fate. Dexterity 加 2 Ek 
Creepy Strength is bolstered by heavenly faith. Strength 加 2 点 
Cryptic Arcane power brings destruction. жеж 
Divine Drink and be refreshed. AHMET ан — ЕЖ 
Eerie Knowledge and wisdom at the cost of self. Magic 加 2 点 
Eldritch Crimson and azure become as the sun. 8847) ЗЕ ЖАЗ rejuvenation 
Enchanted Magic is not always what it seems to be. 一 种 法 术 降 一 级 其 它 的 法 术 生 一 级 
Fascinating | Intensity comes at the cost of wisdom. 你 的 Firebolt 法 了 术 加 两 级 ,但 是 你 的 mana 
能 力 降 十 分 之 一 
Glimmering Mysteries revealed in the light of reason. 所 有 的 武器 都 自动 被 锋 定 了 
Gloomy Those who defended seldom attack. Банка пе 
Надеп New strength is forged through destruction. 所 有 物品 的 durability 加 十 点 其 中 一 样 减 十 点 
Holy Whereever you go ，there you are. 把 你 传 途 到 任 一 地 点 
Imposing A surge of blood interrupts your thoughts. Dexterity 加 两 点 
Magical While the spirit is vigilan the body thrives. 对 玩 者 施 以 mana shield 法 术 
Mysterious Some are weakened as one grows strong. 一 选项 加 五 点 其 它 选 项 减 一 点 
Ornate Salvation comes at the cost of wisdom. Holy bolt 92 mana 降 十 分 之 一 
Quiet The essence of life flows from within. Vitality 加 两 点 
Religious Time cannot diminish the power of steel. 修 议 所 有 武器 
Sacred Energy comes at the cost of wisdom. Charge bolt HRA mana 降 十 分 之 一 
Secluded The way is cleared when viewed from above. 显示 所 在 地 下 层 的 所 有 地 图 
Spiritual Riches abound when least expected. ЗУ 
Spooky Where avarice fails * patience gains reward. 
如 果 有 过 和 缚 的 话 ， 其 他 人 会 得 到 不 同 的 讯 | 其 它 人 得 到 药水 
息 : Blessed by a benevolent companion. 魔杖 充满 能 力 
Stone The powers of Mana refocused renews. РАЕН ГЕНУЕ 
Thaumaturgic | What once was opened now is closed. 所 有 武器 增加 一 点 杀伤 力 
Weird The sword of justice is swift and sharp. 
其 它 魔法 性 的 景物 
Blood Fountain 恢复 生命 
Purifying Spring EN Мага 


Goat Shrine/Cauldron 
Fountain of Tears 





任意 效果 
в ит ЕЯ 





[dod 1 
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过 关 的 一 开始 直接 翻滚 下 楼 去 ， 立 即 举 检 将 
Е 老鼠 清除 掉 。 将 岩石 往 前 推 十 次 再 往 右 推 一 
次 ， 过 样 你 就 可 以 看 到 一 个 开关 ， 把 它 动 一 下 。 将 
刚 从 糖 里 面 跑 出 来 的 老 具 射 入 。 和 进入 白色 的 门 后 将 
医药 包 挫 起 来 ， 然 后 回 到 刚刚 的 房间 ， 再 下 到 洞 中 
往外 跑 到 橘 那儿 。 一 直 向 前 走 直到 通过 栅栏 ， 再 跳 
到 你 右手 四 的 柱子 。 当 你 下 楼 时 硕 便 将 老鼠 给 解决 
^ dedi Ue РИМЕ Е LIE AREA o ЕН СИЕ 
ZEE AUR 338284 F Ж о РВ о вен F 
一 个 裂 锋 ， 一 下 往 左 移 到 直到 能 息 上 去 篇 止 。 上 去 
和 后 往 右 转 然 后 向 上 疏 到 平台 ， 沿 著 平 台 走 就 可 以 挫 
到 一 把 给 三 
回 到 平台 的 男 一 端 然后 往 下 息 ， 接 著 往 下 垂 到 
瑟 块 上 。 顺 闭路 往 下 走 ， 到 柱子 悄 儿 ， 跳 到 右 饮 的 
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FAH ЕЛ ° НАУМА ВЗЕХ НИЯ, 
КӨСЕ НЕ РИДЛИ Y o REEE A Ж 
НЕВИС 0593075. ° EIAS E AI TF — TIR 
ав, EERE ЕЕ ° ou TEX GL UE (o 
ЗВЕРЯ о ЖЕҢЕ БЕЗЕ зе а» (E ERE RT PA 
到 秘密 地 点 ， ZEE EI DEFENIEN NI ° 
现在 跳 回 斜坡 上 和 后 ， 再 跳 回 另外 一 个 有 两 个 散 
弹 枪弹 匣 的 平台 。 小 心 的 往 下 跳 ， 背 向 那个 刚刚 秘 
密 地 点 的 糖 ， 再 往 反 方向 跑 跳 到 一 个 平台 和 后 再 跳 到 
另 一 个 平台 上 ， 可 以 发 现 医 药 包 及 一 些 弹 匣 。 然 后 
再 到 医药 包 下 面 去 。 硕 著 竺 坡 滑 下 E A AAA DE 
水 游泳 。 下 水 后 不 要 理 那 些 水 鼠 直 接 游 进 通 道中 ， 
潍 开 水 面 后 将 那些 老鼠 除 掉 。 走 上 阶梯 后 跳 到 在 台 
上 ， 接 著 要 跳 过 去 GBA aput ЕШ 
3825 —4$8 b ° Еме ELO HIE GE › EZ 
平移 然后 把 自己 放 在 一 个 有 两 集 具 的 平台 ， 下 来 后 
SE BUE Г ИМУ о НЕВОЛЕ ^ ӨРКЕН, ЕЗЕРО 
WOES) НИНЕ — EHRE ° РЗ 
VER E ATE EEK UF F KB | UR ИЕ 
АРУ ° ЛЕ Е 53 — ІК VC МЕТА К 
Ш, ЕН КЕ БЕНЕН EF ° НҮ E TIS Td Ж; 
мат ЕЛИ Э: ° ЗЕЕ ЛЕ Е EMF A REE 
下 一 个 。 接 著 左 转 跳 到 门 那 稳 。 门 必须 用 你 先前 挫 
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到 的 给 是 来 并 ° 

желеле |. 
ФЕИ ҮЗ ° 
NE E ON MERE 
然后 跳 上 下 一 个 
а, Ж ЕШ 
ЛУ 国 
житди ША АМЕ Кеш А 
ЗН IL ° ТАЈ F — ПНА ПН 
Ж ИЧЕ o PEIEE EA ep EUR HR ЗІ 
跳 回 最 高 的 平台 去 。 然 后 楼 个 身 跳 攀 上 在 凹 润 上 的 
ЕГЕ ТЕКТЕР a E › 接著 再 跳 到 右边 的 
Яңа» (WIRE T Meat o ETE Ja Rl cb › ЖЕ 
AE а» ЖЛЕ (1 о ЕСЕ BAER 
ED > EEI dt IT УЕ ЖЕ ЖП) p J > ИВ. Е 
A HEBEL Ft ЕКА > ЕЕ F — f ^ 再 跳 
3804538086 —Í ° CERE 28 TFI ҮЗ FE EUR E 
за, КНЕУ ET ^ R — РИ 
АМИ › Be Wapu PERRE 104422 › 
JA ee M otl epo o M6 53 — МЕЕ: БИН IH HE IERI 
WER o ЗУ C EE y RIE Bl © АНЕ 
LARMA REPRE o EFT SRE » ВНЕ 
а LARARE FRR o EEA 
ЗИЛАН» EEF A eot FY TIS — AEREE 
上 一 个 开关 前 ， 兹 扳 动 开关 将 下 面 的 金色 门 打开 。 
到 下 面 站 进入 房 内 得 到 银 答 是 。 当 你 的 了 好 伙伴 1 
Tj ЕЕ АРАЗ rp s > 











游 到 第 一 个 出 口 就 是 在 有 橘 的 那个 房间 ， 跳 到 
桥 上 然后 走向 柱子 息 上 去 。 跳 到 有 栅 栅 的 平台 
走 上 阶梯 进入 房 内 。 不 要 理 在 地 上 的 洞 ， 进 去 扳 动 
机 关 。 回 去 有 橘 的 那个 房间 再 跳 到 水 中 ， 往 前 游 ， 
在 你 的 右边 可 以 发 现 一 个 小 通道 。 顺 著 游 进去 一 直 
到 你 见 到 上 面 有 光照 下 来 。 浮 到 表面 上 然后 找到 机 
天 襄 动 它 以 开辟 下 面 的 门 ， 座 并 水合 清除 掉 一 些 老 
BO REIA EI RATER EK о ВБА р 
шев ° пл ЕНЕ ӘДЕ о ЖЕНЕР ТНР 
WE F — П А XE ЕВН КАТ ° EMEA 338 
是 开门 进入 房间 ， 往 下 游 进 一 个 有 医药 包 及 金 答 是 
的 小 房间 。 游 回 有 橘 的 那个 房间 兹 快速 离开 。 再 从 
RK ERDEK HEA 5 FIK PHAN ° UF 
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A кон руза 
АПЫ? 
攻略 

Урава) 

和 进 右边 那个 门 找 到 通道 到 连 秘密 房间 ， 在 着 祷 有 和 电 


к 

磁 栓 弹 茵 。 回 到 表面 去 找到 一 个 白色 的 门 和 一 张 圆 
° 然后 下 去 那 壬 再 往 附 梯 那 儿 走 。 其 实 那 个 图 是 可 
移动 的 石 块 ， 3835 » WT EAPESEBLSS — fl 
秘密 房间 ， 进 
和 后 到 平台 下 。 先 W 
后 空翻 到 和 匀 坡 上 
再 往 前 吊 上 平台 
， 捡 到 医药 包 及 
电磁 枪弹 匣 后 离 
BH o 















用 银色 多 是 打开 下 两 个 门 

а, FIRE IF ABA E TIMER Е. o ВИ 
{E fa tr ЛЕ HJ ВЕЕ FIFTH › Дур) 
FANE RATT , Ж A EDGE S38 18) C 房 内 
有 交集 狮子 ) EEG BUE › ЕНЕГЕ REMO I 2 
° Ж») ХЕС ИЕК › ЛЕ EUER. ЕРА 
。 扒 起 医药 包 和 和 电磁 枪弹 匣 。 再 跳 下 来 到 开关 那 边 
动 一 下 ， 莱 娜 便 会 掉 进 洞 内 ， 内 然 叫 得 很 大 声 不 过 
ЗЕЛЕНИ Г © 








- 直 往 下 由 直到 碰 上 有 往 上 及 往 下 的 通道 。 先 

往 下 游 抵 过 开关 那 稳 。 过 个 开关 会 降低 水 位 ， 所 以 
现在 你 可 以 到 另 一 个 通道 腕 风水 面 。 用 过 个 开关 将 
大 膝下 面 的 门 打开 。 穿 过 那个 门 解决 鳃 鱼 后 上 阶梯 
去 。 往 上 走 兹 跳 过 那个 平台 ， 疏 上 你 左 忱 的 平台 跑 
到 角落 不 要 理 那 个 攻击 你 的 人 。 用 助跑 跳 饶 跳 到 对 
面 的 角落 ， 然 后 息 进 四 润 中 襄 动 开关 。 再 游泳 进 到 
一 个 新 的 通道 去 ， 在 一 个 白色 石 块 的 地 方 可 以 捡 到 
-个 医药 包 。 往 上 游 息 上 白色 的 石 块 阔 哆 à 

> REA ер ° tE FAR E R — KET 
іе Ja KRI Т i A ВАЖНА НИШ ^ iñiy k 
Vi Gr КЕРНЕ © VERI e АЕ ТИ › ЕРЕ ЛА 
上 处理 掉 和 后 ， 将 石 块 给 拉 出 来 。 跳 上 石 块 再 跳 上 石板 
后 ， 转 个 身 跳 上 一 个 较 寅 的 石板 上 再 跳 到 你 右 渴 的 
暗 处 。 从 你 的 右边 息 上 去 …， 一 直 有 息 上 去 ， 到 了 柱 
子 的 顶端 跳 到 平台 上 。 那 个 讨 三 的 人 又 出 现 了 ， 攻 
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җе {ЁГЕ ХЕ T3 © AHE EIE RO ge ip E МЕК, 
到 它 的 后 面 。 捡 起 弹 匣 后 跳 回 柱子 一 端 向 上 的 地 方 
о 面 对 门 站 跳 过 去 。 





进入 通道 中 亲 且 再 次 的 攻击 那个 小 人 。 走 下 大 
膝 助 跑 跳 跟 直 到 进入 一 个 底部 有 鳃 鱼 的 坑 中 。 和 从 高 
щита, 3226 Y Y ке 3E КЮНЕР 3630 894 


区 你 抬头 到 处 看 看 找到 三 个 隐藏 的 地 板 ， 兹 
且 走 过 每 一 个 地 板 开 局 进 入 秘密 房间 的 门 。 进 去 后 
普 面 对 门 ， 往 左 跳 〈 跳 距 键 按 著 不 要 放 ) 做 多 重 跳 
路 ， 上 去 扒 弹 匣 及 医药 包 。 再 回 到 阶梯 那 殉 ， 跳 回 
有 甩 动 拳头 的 石板 ， 再 跳 到 在 刀 为 后 面 的 那个 门 。 
ШІН ЫН 229438898» ЖЕН СЕ АУА 
后 息 上 那个 你 能 用 开关 将 房间 沪 没 的 通道 。 跳 
蕴 治 著 粮 游 ， 做 掉 老鼠 再 跳 进 水 中 。 游 到 下 一 个 房 
间 瘟 让 水 射 坚 狮 子 。 进 入 通道 范 扳 动 开 关 将 门 打开 
。 将 十 焦 浅 伏 在 你 上 面 的 猩猩 做 掉 ， 假 如 你 看 不 到 
它们 ， 你 可 以 这 跳 跟 沉 射 紧 。 然 后 跳 到 你 左边 的 列 
ЖЕЛЕ SE › ЧЕ ELU CE CE EE p P He ERG LP] o ETA 
TJ } RFI S E A RE R О ЖК ат ер T НО Hb: 
H ° MAIA H EEDAN ° НЕВЕ 
Berti o R88 АН B IERI GR d E Fi ВИ 
» 3A ELSE DT ВИ КРАВЕ REY ° 
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ЖЕ I) Beds te i Y S I] ARE Е» CET UMS 
Jr th ae WEE HE SCL. о KETI BL He mui ga pa 
ife hit АРТИС А ЛЕ. ° I|: Ti Bu y]; 
Ж" SS o MELIA LI pt tuhi UER 
MC SIUE © KENE EF 5 Wk ETHAN ° 
TAE ZIRRI TRTE EIE SEARE U Be SA REIRE K AA A EIE 
刚刚 的 房间 。 将 石 块 从 平台 上 推出 去 圭一 下 将 它 拉 
到 文字 上 。 过 时 zog 
MEE uit] e a: D 
， GEHE ЕЛІМ 
f Etik We tB "| 
。 进 入 新 的 房间 
REKE E 
到 刚刚 的 房 内 将 
石 块 拉 到 最 后 一 
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块 文字 上 。 进 入 房间 但 是 看 到 医药 包 不 要 去 捡 ， 因 
УЕ RABE o ПИ ME. LEKE — 
858b ° ЯМАН CUM скенери REK A WEBE 
TE (НЕЗ ЕКІН P e J EU DAI S 8 Dre о 
进入 后 跳 到 右边 的 妊 坡 。 做 一 连 串 的 跳 跟 进入 秘密 
通道 ， 然 后 做 一 连 串 的 跳 距 后 到 连 秘密 房间 。 将 莱 
娜 转 到 右 锡 面 对 第 一 块 然后 右 、 前 、 右 、 右 、 右 、 
和 后、 右 就 可 进入 秘密 房间 了 。 将 岛 效 和 电磁 枪弹 来 
捡 走 然后 回 到 刚刚 的 妊 坡 。 

请 下 去 进入 水 中 ，, 范 游 过 通道 在 一 个 你 能 射 到 
鳃 负 的 地方 上 岸 。 进 到 通道 后 一 直 疏 到 顶端 ， 然 后 
РНЕ ЧИ о ФЕВ НИИ F AEE 
台 上 ， 然 后 上 到 开关 前 将 开关 扳 一 下 开辟 水 门 。 跳 
入 水 中 游 到 下 一 个 房间 六 在 大 神 座 前座 开 。 游 到 神 
府 下 面 找到 后 面 的 隐 茂 通道。 进去 可 以 找到 开关 将 
КРУ о ii El pii (lud ZE 38 EU о 3 — АНА 
看 起 来 好 像 有 生命 似 的 ， 会 一 直 向 你 射出 火球 。 跳 
388 ЧЕ DUN f (4) yk We M KE ИТИЙ ТЕ by ЕЛА FEK ° 
进入 神 请 中 ， 又 过 上 Pierre 了 ， 拿 出 你 的 电磁 枪 
XC fb, ! 等 他 落地 和 后 会 有 金色 答 匙 及 赛 恩 破片 从 
他 身上 掉 下 来 。 疏 到 上 面 的 平台 将 医药 包 及 直 磁 枪 
ЗН Е е ВИН 4 (58 ЕТІН АВИА ° АННА 
可 以 过 过 一 关 了 。 
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City of Khamoor 





现在 我 们 已 经 
中 ， 往 左 转 进 入 通道 中 ， 扳 动 开关 将 前 一 


ЗИК ЗВ = 84) T o DEENA 
ВЯ 
个 门 打开 。 再 回去 那个 刚 打 开 的 门 ， 然 后 将 石 块 拉 
出 三 次 再 进入 后 面 的 通道 中 ， des fl RI DARE) fd 
医药 包 及 电磁 枪弹 匣 。 回 去 刚刚 的 房间 音 跳 上 石 块 
在 第 二 个 石 块 后 面 ， 将 石 块 拉 出 一 次 然后 换 兆 将 石 
块 拉 到 你 所 能 拉 到 的 最 迷 距 座 ， 然 后 再 到 石 块 男 一 
净 将 石 块 推进 糟 中 。 走 到 在 角落 的 石 块 那 兹 跳 攀 上 
жыр» НАН СЕН ІНЕ ЕН ХЕ е ХО 
PEA ORI о МЕЕ A tE Ze yE Ë EF ТА И HET 
K 8840902610 62 ° 

回 到 地 上 请 入 独身 人 面 像 壬 将 木乃伊 干掉 ， 然 
后 跳 进 右 饮 的 水 中 将 在 水 底 的 志 磁 枪 子 弹 撤 走 。 和 从 
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елаша o за E EHE IA WEEE ИК 
的 平台 ， 之 后 到 秘密 房间 可 失 到 岛 兹 弹 匣 。 攻 出 那 
AERE fk REE T ШИНЕ ИЖ ТЕНИНЕ Ж, Лу) 
跳 到 缘 色 平台 上 ， 再 跳 往 另 一 个 到 过 地 板 。 进 门 去 
擒 起 电磁 枪弹 荔 兹 转身 跳 到 洞 中 。 然 后 攻 疫 躲藏 在 
黑暗 中 的 胸 。 沿 著 走 道 去 站 抢 起 在 角落 的 电磁 枪弹 
匣 ， 不 过 先 不 要 天 烙 。 跳 到 下 面 将 豹 解决 往 通道 过 
去 ， 可 捡 到 医药 包 。 

回 到 房间 的 后 面 然 后 看 看 在 橘 右 渴 的 平台 。 在 
黑暗 中 不 容易 看 见 ， 要 仔 组 看 。 MERRIE 
上 攻 紧 下 面 的 豹 。 跳 到 角落 的 鼎 室 到 秘密 房间 失散 
弹 枪 弹 夹 。 跳 回 桥 上 然后 回 到 地 板 将 在 另外 一 个 比 


a: И TETTE 
| сщ р ЖЕЛЕЗИН r ftJ ga 


ЧАЕВЫЕ bh AA GG. ЕЕ ІШІ о Ж 
HFA AKKI PHL › PER UR IB IEEE TF AER 
起 散 弹 枪弹 茵 。 跳 进 池 中 ， 从 独身 人 面 像 的 左 扑 位 
ІНЕН» FEEC КЕНЕНІ. «ПФ 
зи ЖЕ ( Sapphire Key ) 的 通道 。 


1) изиш 


JEBVERBU A EUR RI YE + РҮ ҮЗ 
ЖЕЛЕ Js t fs e iiS» Ze MT UTIMUR 
(Кова JS ТН 。 和 从 通道 下 到 另 一 个 房间 中 ， 然 
后 往 右 再 往 上 取得 医药 包 。 往 前 跳 到 下 一 个 平台 然 
HER F TOI ° ЖЕЗЕКИЕЛ ЖЕЛЕ КЕЖЕ EMEA ° 
ТЕКЕ НІКІ ИЯ ОН» TINE IRL IC 
ЖИЙ ЖВНЕ o YHH TF ЕГІ 
пода» ЕТА o РОДА E de 
到 房间 去 ， 兹 触动 一 个 机 关 ， 内 过 它 然后 到 它 停 下 
来 的 地 方 ， 往 右 畦 到 小 土 堆 上 进入 一 个 险 暗 的 通道 
。 爬 上 平台 然后 跳 进 秘密 地 点 的 房间 ， 可 捡 到 电磁 
枪弹 匣 及 医药 包 。 到 角落 跳 下 水 然后 扳 动 开关 将 门 
和 给 打开 ， 和 继续 前 进 在 鲫鱼 咬 到 你 之 前 飚 开 水 中 。 和 从 
安全 的 地 方 将 它 解决 后 ， 然 后 到 门下 面 的 平台 站 和 
上 去 。 将 石 块 推 两 次 后 爬 上 石 块 跳 到 在 门下 面 的 平 
台 上 。 把 你 自己 拉 上 去 兹 走 上 去 ， 跳 到 通道 中 然后 
扳 动 开关 去 改 炙 前 一 个 房间 的 黄金 橘 。 
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— а 回 到 房间 中 
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3E GARE ^ RE 
Жени > qat 
ASSET A EAE 
的 通道 ， 在 通道 
的 尾 端 有 一 个 木 
Л e ЖА F— 
18 ПИЗА EREE PRAAT ch Е Miet ERY — f] 
AEP о EEEF > W E НӘ ° 继续 到 小 
EET , ЖЕ A "КК = ИВ KK TERE 
ЧАЗА Ж ° ERI GR Z иа IG 252536 













动 开关 “。 回 到 你 刚 进 来 的 地 方 ， 兹 小 心 的 到 那个 很 
长 斜坡 的 下 面 。 你 将 请 行 一 段 距 风 然后 走 上 右 韶 一 
个 被 镇 住 的 房间 。 然后 用 你 捡 到 的 得 是 将 门 打开 > 
就 可 以 过 关 啦 ! 
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| EKEM 可 得 物品 33 
| mm СД 35 | 
вх. 





38 8 — BEATE fL E A TG 2509877 ° 
TREO галон о 38 fpem (c — А PUREE TF 
的 房间 ， REE ЗИН — BUG UE © ЗАНАТ E 
3 e P ERGEERS ° ИМЕН B = KIER E HERI PET 
Ші HE KANT SEIS EE ^ Н/М Bete ， 
在 底 端 可 以 抢 到 医药 包 。 回 到 柱子 群 那 间 ， 走 到 左 
亡 那 一 根 柱子 ， 将 石 块 推 到 左思 以 便 能 锡 到 凹 洞 中 


然后 站 上 石头 跳 
过 有 十 块 在 上 面 的 平台 ， 准 备 好 你 的 武器 ， ЕН 
推 开 出 现 一 个 隐藏 的 门 。 进 去 后 将 木乃伊 给 做 掉 ， 
扳 动 开关 在 黄金 桥 上 的 门 。 回 到 平台 拉 那 个 石 块 两 
次 让 你 能 跳 到 黄金 椭 上 ， 现 在 跳 上 去 攀 著 在 天 花 板 
的 门 ， 然 后 用 开关 将 门 打开 。 往 银色 的 地 方 过 去 再 
跳 到 左 饮 的 平台 ， 往 右 转 跳 到 岩石 平板 上 ， 走 到 底 
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зае о PEETA EREE fa A DEAF 
38 — febr е RIS 15:38 ° JE IL IL ЗА one P] FT DH. 
然后 息 上 去 进入 金色 门 中 。 

СЕНИ МИН ЖУ», ЖЕЛЕ ЭУ ІН 
关 计 你 能 穿 过 橘 。 沿 著 你 的 左边 穿 过 郴 去 取得 霍 拉 
斯 的 眼睛 С Eye of Horus 古 埃及 的 太阳 神 ) ° фи 
下 橘 可 以 得 到 一 些 弹 匣 ， 再 跳 到 水 中 得 到 其 它 的 电 
磁 枪 弹 匣 。 浮 上 岸 后 进入 金色 门 对 面 的 通道 * 

滑 下 和 君 坡 兹 干掉 两 集 豹 后 ， 上 楼 梯 范 跳 到 平台 
上 去 。 再 跳 到 角落 接著 跳 槐 上 在 第 一 个 平台 上 面 的 
平台 。 走 到 平台 饮 称 然后 跳 到 下 一 个 平台 ， 和 后 退 跳 
到 较 有 长 的 那个 平台 上 。 走 到 角落 息 上 去 ， 反 正 一 直 
到 房间 内 最 高 的 平台 然后 上 去 ， 攻 出 出 现 的 木乃伊 
о ДТВ А НВА ВЕЗЕ Т ЕН ВЕ НВ е 
DEE DE BH H ZE 86 ЯЙ g, VR FF EI E REHA ЕР 
° REE ET HII J ТАЙ 36: 7] C SITE ZE НЕ ДН Ч 
° $8) — ЗЕ 8 O RISES › A HEIL C E RAT 
JUS — EF ° EFA ЕТШЕ 
16153 — 81] › 284610 ЖИЕН ЛИ = ТЕТЯ ЗЕ RE DH 
， ERSBEA DEEH E TAI е та LT СТЕНА 1020 
° ЕНІН Е» A e NE E JE rE UK EYES — fl 
FAL о KEE КЕ 
АРАРАТ | 


auam D [Ж 












到 十 字 架 
( Ankh ) 的 地 ” 
方 。 回 到 平台 去 
‚РАЯ | 
3849484618 F ЗЫ — ЕРАНИ © ЖЕ А, НЕНИЯ 
MRE Ен о ЕВЕ БЕНЕН 
己 移 到 右 毛 兹 跳 下 来 。 小 心 的 跳 到 一 个 平台 上 然后 
HEAR ЖЕЛЕРИ ВВ © ET СЕ 
到 原来 被 沙 埋 住 的 地 方 ° 
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b 

те Ети Dt РИ Ade ° ВЪРВИ ZEE BUG = EE 
AM › kt (E 2F Е ЗОНА о 1580 53 — {БИШЕ 
门 打开 。 穿 过 门下 去 ， 治 著 柱子 到 平台 ， 跳 到 有 医 
药 包 及 岛 兹 弹 匣 的 秘密 房间 。 捡 起 下 面 的 银色 玩意 
， 再 跳 一 次 到 达 另 一 个 秘密 房间 ， 过 壬 你 又 可 以 拿 
到 乌 兹 弹 匣 及 医药 包 。 跳 到 你 右 饮 的 平台 上 ， 然 后 
和 进入 一 个 有 绿色 平 台 的 房间 。 上 楼 梯 区 Г! E 





«ооо ооо ооо ооо ооо оо во о о зоо Л о л 





上 和 后 ， 将 自己 平移 到 能 将 自己 拉 上 来 需 止 。 跳 到 右 
ZF A EÊ A DÊ › THERE BME ° FE 
磁 枪 弹 夹 和 医药 包 。 跳 下 一 个 平台 进入 一 个 有 两 个 
木乃伊 在 下 面 等 你 的 房间 。 下 去 下 面 的 平台 ,将 木 
力 伊 解决 合 沿 著 左 巡 的 通道 过 去 ， 然 后 用 开关 名 动 
本 关 最 后 一 座 杜 。 回 到 有 木乃伊 的 房间 ° ВБ Е 
再 下 去 到 地 上 ， 走 到 两 个 椅子 的 中 间 。 有 恺 上 在 台 和 后 
AER Ke C7 ABIL ° ЕРІ yp ЖИД RMSE 
> УЗЛЕ ЕЗІ Seal of Anibus 将 一 个 
水 门 打开 。 跳 到 水 中 沿 著 通道 游 过 去 ， 过 是 一 个 相 
当 长 的 通道 所 以 记得 注意 你 的 氧气 存量 。 
到 底 和 后 往 前 
НОЖ SE ° № 
ZEA I EREHAN 
MRE ° ҖЕП 
下 一 个 凹 坊 将 右 
| ЯРО, ВАХ 
дана WY Е ° 
ЖИ ЕЛЖ 
面 ， 呼 吸 一 下 空气 后 取得 底部 的 医药 包 、 志 磁 枪弹 
匣 及 散 弹 枪弹 匣 。 部 开 池 水 解决 掉 木 乃 伊 ， 从 
上 挫 起 电磁 枪弹 匣 。 аканнан 


从 平台 


WE o ERFA ЕРӘН» ААА 
丘 的 





MEHE o BENE ENEMA ° BIRA 
天 的 独身 人 面 那 壬 。 走 到 棕榈 树 那 儿 ， 找 
后 用 四 个 新 找到 的 人 造物 开门 。 在 独身 人 面 
像 的 左 毛 会 有 门 打开 然后 你 就 能 过 关 了 。 






зан 
15 Sanctuary of Scion 


3t pita › HORIS ERA IRURE е С 你 
将 常常 有 机 会 用 上 它 ! ) Wë E HORE YE EUER ERT 
伊 。 跳 到 上 面 的 房间 和 后 往 前 往 右 转 ， 滑 下 和 于 坡 普 将 
在 底部 的 木乃伊 清除 掉 。 跳 上 在 柱子 旁 毛 的 倾斜 石 
WEH ° EERIE DEERE ET о EE 
FREE CER GESUMS Еа о Зе (E ИНН гі 
往 右 平 移 后 跳 下 去 。 上 阶梯 往 右 ， 跳 过 效 个 柱子 到 
一 个 有 电磁 枪弹 匣 的 平台 。 从 过 块 平 台 往 前 跳 三 次 
到 阶梯 上 。 走 下 梯子 扳 动 开关 将 下 面 的 门 打开 。 进 
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去 后 你 会 车 到 声音 ， 原 来 有 一 支 魔鬼 出 现 。 看 到 就 
开始 攻 遇 直 到 他 措 点 坑 止 。 假 如 续 他 到 过 平台 上 就 
会 被 他 攻坚 。 将 开关 启动 到 下 个 地 方 ， 然 跳 上 一 个 
小 型 的 平台 。 将 一 些 弹 匣 抢 起 来 ， 然 后 跳 到 左 饮 抓 
住 站 将 自己 拉 上 去 ， 可 以 得 到 更 多 的 弹 匣 。 跳 到 下 
一 个 平台 ， 再 小 心 的 跳 到 下 面 的 平台 。 转 跳 到 有 沙 
的 平台 ， 然 后 跳 到 和 后 面 去 兹 滑 下 去 。 从 独身 人 面 像 
爪子 间 捡 起 电磁 栓 ， 找 到 两 个 在 角落 妊 妊 的 尖端 。 

息 上 右 兆 的 石 块 和 后 ， 跳 到 左 兆 去 接著 再 跳 上 在 
台 ， 再 跳 到 柱子 阔 把 自己 拉 上 去 。 再 往 左 村 然后 跳 
到 下 一 根 柱子 ， 再 跳 到 一 个 要 曲 的 丰台 上 。 穿 允 
veg-o-matic 往 右 外 取得 医药 包 。 治 著 通 路 到 下 个 
开关 ， 音 扳 动 它 开 这 门 。 通 时 又 会 出 现 一 焦 恶 魔 ， 
快速 的 解决 秽 和 后 回 到 开关 那 泌 ， 跳 到 右边 的 丰台 上 
^ 站 将 医药 包 失 起 来 。 回 头 再 跳 上 平台 回 到 开关 的 
地 方 ， 然 后 回 到 有 一 个 柱子 在 下 面 的 父 曲 平台 。 小 
心 的 跳 到 柱子 上 ， 然 后 面 对 角 落 兹 跳 遇 柱子 后 ， 到 
那个 可 以 让 你 回 到 独身 信 面 的 妊 坡 。 进 入 独身 人 面 
像 左 兆 的 通道 ， 捡 起 一 些 电 磁 栓 子弹 后 走 进 左思 的 
通道 中 。 

到 和 妊 坡 精 杰 的 地 方 ， 跳 回 开 始 的 地 方 。 当 掉 下 
去 时 抓 住 糙 坡 的 末端 在 移 到 左边 的 平台 取得 一 些 
MERRIN o MELEZE AIME > AHN F EHE 
АЖ ЛИЙ Q: 38 о WEBAK HEIRESS е 

жиен FEH TO XE HEAT » MUERE ІІІ 
去 。 用 黄金 给 是 将 右边 镇 著 的 门 输 打 开 。 进 入 过 个 
新 的 房间 然后 将 人 藉 马 莉 掉 。 扒 到 十 字 架 及 医药 包 
ОНА ЕЖЕ ° ГИР Kh > МЕ ЕЛЕЙ ЕЧ 
itp (e ФЕ Ep Аларма о Е 7851 £36 Er Алпи 
前 面 倾斜 的 平台 ， 兹 往 后 跳 到 第 三 个 平台 后 ， 擒 起 
电磁 枪弹 匣 ， 再 跳 上 有 沙 的 平台 兹 走 过 去 。 当 到 糖 
壁 时 往 左 配 ， 跳 到 下 一 个 平台 ， 音 多 转 跳 到 尾 端的 
另 一 个 下台。 有 息 上 你 左边 的 平台 后， 跳 到 下 一 个 再 
一 直 跳 到 最 后 。 进 入 通道 中 推动 右边 的 石 块 让 自己 
IBR o EERE HEEEL > 
人 头马 给 解决 掉 。 得 到 它 的 十 字 架 和 医药 包 和 后 回 到 
独身 人 面 像 的 平台 。 滑 下 在 右边 长 长 的 儿 坡 后 擒 起 
УЗЫ о 跳 到 独身 人 面 像 上 面 ， 然 后 将 木乃伊 干掉 
' 再 疏 上 那个 科 科 的 平台 ， 跳 到 独身 人 面 像 后 面 的 
那个 小 地 方 。 
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二 有 

往 前 息 上 独身 人 面 像 的 顶端 ' 使 用 拿 到 的 十 字 
架 。 再 跳 到 前 面 去 用 另 一 个 十 字 架 。 跳 回 狮 身 人 面 
я: Ды samanata а. + 看 
到 一 个 魔法 的 玩 
意 滔 在 牛 空中 ， 
B 跳 到 它 上 面 去 ! 
再 跳 上 一 个 看 不 
到 的 平台 ， ща 














ee 


ШЕПТІ 
FS EH HR ° 记得 将 你 的 新 ғын. 准备 好 ， 然 后 
ШЫ НЕ LFA о ER Р ЗЕЕ ВА ° EIR 
用 你 的 新 玩具 试 试 ! 当 他 们 完蛋 后 就 可 以 回 到 地 上 
去 ， 进 入 独身 人 面 像 两 焦 脚 中 间 的 门 壬 。 进 去 后 幅 
进 水 中 往 水 底 游 去 再 往 右 失 起 一 些 弹 匣 。 然 后 到 雕 
像 的 中 间 再 捡 一 些 岛 效 弹 车。 

浮上 水 面 去 呼吸 新 鲜 空气 后 ， 再 渍 入 水 中 到 右 
刻 的 砍 像 ， 进 到 在 它 脚 中 间 的 通道 。 有 让 上 小 柱子 后 
跳 到 另 一 个 ， 再 跳 到 右 兆 去 。 访 上 楼 梯 后 滑 进 一 个 
黑暗 的 洞穴 中 。 冯 壬 会 有 一 焦 恶 魔 在 通 壬 。 小 心 的 
跳 到 下 面 的 平台 和 后 转身 跳 到 平台 上 “。 面 对 头 走 到 右 
РАЛАР ° тезі IL Jet FEH РАЗЫ 
ле EH ANIME > os e HI fib Bi TA DELATI "TAA FT 
并， 再 回去 进 到 左 兆 雕像 脚底 的 通道 。 

当 你 浮 出 水 面 后 ， 上 到 长 料 坡 上 后 失 起 电磁 枪 
弹 匣 ， 然 后 又 在 上 面 得 到 雕刻 物 。 进 入 过 一 关 开 始 
的 房间 ， 然 后 解决 两 焦 木 必 伊 及 人 头马 后 ， 用 雕刻 
物 将 门 打开 ， 进 去 将 医药 包 和 和 电磁 枪弹 匣 失 起 。 滑 
РНЕ ERHAN] е Larson 又 回来 了 ， 不 
过 过 次 你 可 以 把 他 给 干掉 了 ， 用 你 的 武装 适 他 一 程 
吧 ! 然后 上 楼 梯 到 赛 恩 的 房间 。 过 样 就 可 以 过 关 啦 
| 进 到 亚 特 兰 提 斯 © 
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本 关 一 开始 你 就 是 在 水 中 了 “， 更 惨 的 是 你 的 武 
装 都 被 贱 奔 了 “。 游 到 瀑布 那儿 站 在 后 面 浮 出 水 面 。 
往 看 到 的 通道 游 过 去 ， 用 左 志 的 开关 将 门 打开 。 回 
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thor ЕВ ІН Bu t re GERI TRE › 
和 进入 出 现 的 通道 中 。 再 用 开关 将 第 二 道门 打开 和 后， 
回 到 水 多 和 船 那 儿 去 ， 往 回 游 到 瀑布 去 兹 再 次 往 下 
面 的 通道 去 。 疏 往 倾斜 的 通道 ， 走 过 去 直到 你 能 跳 
到 一 个 有 障 厂 的 平台 。 沿 著 通 道 往 一 个 有 大 型 玻璃 
结构 的 房间 去 。 将 医药 包 失 起 来 ， 然 后 到 一 个 有 两 
个 囚 房 的 房间 。 找到 石 块 后 将 它 往 外 拉 两 次 ， 然 后 
跳 到 石 块 上 去 再 从 石 块 跳 到 房子 的 屋顶 。 将 会 掉 到 
一 个 地 方 ， 在 那 祷 你 可 以 走 往 一 个 通道 ， 用 开关 让 
MAES IEEE о ERIE MY KEE F RIESE YF 
Bl bini E25 о НУЖНА REBIR ° 
КОНДА AE — Hk BET › HER | 
先 走 往 第 一 个 障 夏 直 到 大 石头 开始 滚动 。 跳 上 第 一 
个 障 三 然后 做 过 转 跳 路 到 另外 三 个 。 当 你 跳 到 第 三 
个 障 三 时 在 个 空 中 往 右 饮 转 诸 自己 能 掉 到 一 个 小 丘 
上 “， 北 在 大 石头 把 你 压 局 前 进 到 通道 壬 去 。 要 是 失 
败 了 那 你 就 必须 回 到 第 一 个 障 三 重新 开始。 
зрее акне ЖЕ ЕВ: © DXX 
Mh 106539 — BIKE DHE ЛЕН ЧА Z 8 ° 
NESS BUG RE RENE EFE ZERIN Fr ° КИП 
进 洞 中 再 次 进 到 有 两 个 大 石头 的 房间 。 回 去 息 上 小 
丘 往 两 个 房子 通 去 ， 回 到 有 船 的 水 兆 。 游 遇 去 爬 到 
船 里 后 跳 遇 箱子 。 有 息 上 左边 的 箱子 找到 在 后 面 的 通 
W o MARS Natla 的 箱子 而 其 中 一 个 是 可 移动 
的 。 将 它 拉 出 来 范 推 向 左 毛 去 。 现 在 将 箱子 拉 到 和 后 
面 和 拉 到 右 按 去 ， 过 样 我 们 才能 走 到 有 另 一 个 开关 
的 通道 。 将 开关 扳 一 下 辟 动 巨大 的 机 器 。 回 到 码 关 
去 ， 走 进 右 饮 箱 子 的 通道 。 当 锁 洞 机 停 住 了 ， 将 它 
往 前 推 直到 能 进入 下 一 个 房间 。 疏 到 石 霹 上 和 后 再 疏 
上 去 找到 一 个 能 开 另 外 一 个 门 的 开关 。 将 岛 兹 的 强 
功 抢 起 来 后 下 去 。 往 前 走 进 下 一 个 房间 ， 得 到 另 一 
个 保险 穆 。 回 到 码头 闵 回 到 两 个 房子 的 地 方 。 进 去 
左 毛 那 一 个 治 著 通 道 到 岔路 ， 然 后 先 往 左边 去 兹 用 
开关 将 谨 动 输 偿 带 。 回 到 岔路 去 然后 找到 第 三 个 保 
险 条 ， 再 回 到 有 玻璃 烙 构 的 房间 兹 从 右 饮 进去 ° 
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ОВЧЕ A SEC FADE о AEN f aR RE A Ва 
”所 以 不 要 站 到 上 面 去 ， AS RT PA? КН В 
掉 下 去 时 抓 住 侈 和 缘 。 疏 回去 会 发 现 门 关 起 来 了 。 走 
过 去 就 可 以 到 秘密 地 点 ， 那 壬 有 弹 匣 。 然 后 用 开关 
将 门 输 打 并， 兹 回 到 第 一 个 通道 去 。 走 到 通道 的 底 
端 小 心 的 跳 下 去 ， 音 往 码头 过 去 。 风 开水 面 后 进入 
一 个 有 筑 洞 机 的 通道 。 绕 到 Natla IF 28538 65 
入 下 一 个 通道 ， 在 那里 可 找到 你 的 电磁 栓 。 不 过 有 
一 个 霹 油 息 ， 有 韦 人 用 电磁 榆 来 攻击 你 。 溺 快 的 解 
决 掉 他 但 是 小 心 不 要 掉 进 去 了 。 假 如 他 逃跑 了 要 赶 
快 追 上 他 ， 等 他 死 后 就 可 以 将 心爱 的 武器 失 回 来 啦 
! 记得 顺便 蔡 自 己 补 个 血 。 跳 到 那个 在 较 束 处 糖 上 
的 开关 ， 大 概 会 跳 不 到 平台 那儿 ， 不 过 至 少 能 抓 到 
在 台 的 下 面 。 滑 下 小 丘 新 抓 住 底 兆 。 再 一 次 抓 住 裂 
签 然后 将 自己 往 右 到 平台 那 边 。 现 在 要 开始 一 连 串 
有 技巧 的 跳 叫 ， 你 要 从 柱子 跳 到 下 一 个 柱子 直到 你 
388 EAIN e 




















点 将 石 块 扒 
BBS IRE 
KE ° RF 
ESED DUE 

石头 再 拉 回来 i 
RENE кән = 
VH o TIYA REYE ZAINI BH, 
的 通道 中 ,将 医药 包 及 岛 兹 强 功 的 起 来 
На САДО ERG) 。 回 到 前 
然后 跳 进 在 大 石头 后 面 的 洞 中 ， 再 然后 跳 到 柱子 上 
。 往 右 转 站 做 一 连 串 的 跳 咖 通过 三 根 柱子 ， 然 后 往 
下 ， 进 入 下 面 的 通道 。 滑 到 圣 坡 的 底部 站 跳 到 平台 
上 去 ， 疏 上 去 进入 有 黄色 炸药 的 房间 。 找 出 一 个 看 
起 来 比较 不 一 样 的 那 一 个 ， 往 外 拉 一 次 、 往 右 一 次 
最 后 拉 三 次 进入 下 一 个 房间 。 现 在 跳 上 去 就 推 三 次 
直到 你 能 上 去 音 跳 到 通道 中 。 走 到 顶 盖 息 上 不 台 然 
后 跳 到 右边 的 平台 上 。 等 到 通道 出 现 另 一 个 大 图 石 
之 后 再 跳 进去 。 沿 著 通 道 过 去 可 以 找到 开关 。 将 电 
磁 枪 弹 夹 捡 起 尊 扳 动 开关 。 现 在 回 到 有 黄色 炸药 的 
房间 。 跳 到 在 左近 新 出 现 的 洞 站 进入 通道 中 。 下 一 
个 房间 会 出 现 你 的 岛 兹 衙 笑 枪 ， 不 过 它 现 在 还 是 被 
АНЫ к о ЖІП ЕЛІНЕН ИН НИ 
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A EK ° EGE D TRI ЛИН AEK ^ PA e DB ACM 一 开始 等 到 
始 检视 过 些 洞 * 亮 后 进入 房间 
ДЕ һ. A LIEB Ө 

Û PEZIS h 


ОД SHK ç EKE 
出 武器 解决 它 ， 

СЦ врани 
Усети ТЕШИ ЕТТЕГІ 
338: ӨН Еу НИЕ, HENGE WER 
和 后 将 岛 兹 弹 功 失 起。 进入 左边 的 门 中 ， 上 去 后 进入 
-个 有 蜘蛛 网 状 地 板 的 房间 。 到 房间 的 左 角 将 器 药 
包 扒 起 来 ， 再 到 左 揭 的 橘 将 获 弹 枪弹 夹 给 的 起 来 。 
过 时 会 有 一 焦 怪 欧 被 放出 来 ， 记 得 要 准备 好 攻坚 他 
。 到 房间 的 右 角落 去 将 开关 冬 动 ， 过 时 会 开 恬 对 面 
的 门 ， 再 往 对 面 去 ， 那 壬 也 有 另 一 个 开关 。 又 会 开 
谋 同 一 个 房间 中 的 门 ， 走 往 邳 个 刚 开 展 的 门 ， 再 往 
F 走 有 一 个 开关 ， 过 个 开关 可 将 一 楼 中 间 的 门 打开 
。 回 到 那个 最 后 打开 的 门 ， 注 意 随 时 出 现 的 怪物 。 
和 进入 中 间 的 门 待 在 通道 中 ， 将 那个 飞行 的 怪物 滑 减 
。 然 后 从 你 目前 所 站 的 在 台 到 下 面 的 石 块 上 ， 疏 上 
ARTI ELSE ИНИ ЕРЕШЕ 
ЭЗИ at: ИЕГЕ o arts amt tk — ferita 
Жаса, А ЕЕ ЖЕШЕТ) bi J; RE ЕН E ZU 
° FENER ЕМА ГІ» fe Ede eife AID е 
WESE ИШЕДИ › 16 te es CRURA e ERU IA Е 
台 上 。 

在 下 面 的 圆 球 爆炸 前 ， 从 平台 的 未 端 跳 到 下 一 
fico > ed 通道 再 跳 到 柱子 ， 然 后 再 
-— ШШЕ 

ЕРЕ bs 
Rus: 
到 右边 的 下 一 个 


其 中 一 个 洞 中 有 水 。 兆 进去 游 过 门 进入 秘密 房 

间 去 ， 过 壬 有 一 些 医 药 包 及 岛 兹 弹 匣 。 回 到 了 滑板 
公国 」 去 然后 上 小 丘 后 存 撕 。 沿 著 通道 走 到 下 一 个 
房间 。 有 三 个 大 石头 都 各 自 握 有 自己 的 斜坡 ， 所 以 
你 要 在 中 间 等 -个 大 石 过 来 时 往 左 跳 。 当 第 
YL 二 个 开始 时 跳 到 

Құ за 内 到 第 三 
КӘЗӘ 
NY ， 等 第 四 个 大 石 
ТЕХ 
(| оли 
і ЕЕ Евн ЕТЕРІ 
下 一 个 房间 。 到 较 低 的 柱子 然后 跳 到 比较 高 
的 那 一 个 ， 再 跳 到 丰台 上 。 接 车 往 左 兆 跳 然后 再 往 
左 方 他 进 ， 将 石 块 推 雨 次 进入 下 一 个 房间 ， 然 后 再 
推 石 块 两 次 ， 掉 到 较 下 面 的 房间 。 拉 动 石 块 后 到 石 
块 的 另 一 多 兹 将 它 往 开关 的 方向 推 去 。 扳 动 开关 会 
开 冬 一 个 时 没 见 过 的 门 ， 在 开关 的 地 方 往 左 楼 进 入 
DITAME o FE ZEAE HEH REE EIT BERIE A ZE 
(ODE > HEME ESERIES XK IS He ZI › ЗЕЕ 
WEDE E TORT > FFD РУКУ DHL AA e. ЕВА» 
经 过 黄金 门 跳 进 洞 中 ， 哆 过门 准 备 好 你 的 武器 。 对 
方 用 的 是 散 强 榆 记得 保持 距 肉 。 建 议 不 要 站 在 原 地 
‚ЖАН Я ЗСЗ o НИВА, MUCE 
门 上 的 平台 进入 金字 塔 中 。 从 平台 跳 到 另外 的 在 台 
-直到 顶端 。 到 顶 后 跳 到 左 饮 的 糙 ， 滑 下 金字 塔 找 
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出 一 个 通道 。 进 去 用 开关 将 门 打 开化 座 开 滑 到 底部 в, ta erit c 
° ОДЗЕМЕ A, HESPI » КР 49 WR SR Ele Ж ° 31 掉 。 在 你 的 滑行 
在 我 们 可 以 往 金 字 塔 去 了 ， 现 在 用 多 匙 让 我 们 进入 ке, БЕЛЕ 
金字 塔 ， 而 我 们 也 完成 了 过 一 关 。 到 下 一 组 平台 往 


右上 方 角落 去 ， 过 壬 需要 - ЕН е 
EA E PEE ANN ° AY983849 ES gk АПА ВИ 
їнї ° BEDHACHETERT РОВ» ий ЕЕ 
EER o PREIS АРЕ TRE > 946 
跳 到 下 一 个 平台 ， 将 你 自己 拉 起 来 进 到 通道 中 。 扳 
动 开关 再 光 进 水 壬 ， 扳 动 邳 个 在 水 中 的 开关 ， 将 红 
色 的 门 打开 ， 疏 上 左思 匀 坡 的 小 平台 以 购 开 水 壬 。 
然后 息 上 柱子 跳 回 金字 塔 。 用 刚刚 的 路 回 到 红色 的 
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РУЗ ЕНЕ ein ° EFA ЕЛЕНЕ 
СЕБЕ ГУНИ о FEED КА ОЕ ° ИЯ АЖО 
入 水 中 的 房间 ， RE — Жн 8448 BARN ° WEB 
门 然后 回 到 水 面 。 再 衙 破 veg-o-matic 76154130 
跳 到 下 一 个 平台 。 

当 怪 歌 攻 购 你 时 先 不 要 管 地 上 的 东西 ， 超 快走 
进 通道 中 将 它 解 决 掉 。 在 它 死 后 再 去 将 岛 兹 弹 匣 失 
起 来 。 再 回去 洲 入 通 到 另 一 端的 水 中 ， 游 到 两 个 加 
JA pps? EK › e ER 6 281 Robo fas& fr pg 
ВИР ° RETEK FH f o DH ВИР 53 — E 
PI ° АЛЫ A fa ЕТЕНЕ ИЛЕУ › ERHIELT PE BR 
ето ЖЕЛІ КИЕВУ К [1T D] ° ВЕ 
каза АВЕ РАЈКО БСВ ° FREA — RAR 
ІНІН еже ра с ХНИ ЗЕ © TERT 6а mob Е PY 
， ЖЕШКЕ GE РУ ET DB NE О ES ЗЕ 2 HH EE 
将 它 拉 出 来 ， 然 后 将 它 推 往 左边 的 糖 。 回 到 红色 的 
门 那 稳 ， 然 后 用 开关 开门 进去 。 移 动 石 块 正 好 可 以 
将 大 石头 抄 住 ， 你 就 可 以 走 进 原本 塞 住 的 通道 。 当 

ЖАН ФИ ЛЕ» еже, БН 

的 平台 上 去 。 过 个 通道 往 一 个 有 两 集 恶 魔 的 房间 
冰 是 要 在 安全 的 距 见 内 将 它们 解决 掉 。 

现在 滑 下 科 坡 当 快 到 底部 时 跳 起 。 试 著 掉 到 一 
个 红色 的 平台 上 “， 将 弹 匣 及 医药 包 失 起 来 。 然 后 顺 
著 通 道 进入 下 一 个 房间 。 往 右 走 往 平台 叫 醒 另 一 个 
恶魔 后 哆 回 通道 去 将 它 射 役 。 再 回去 跳 到 左边 的 平 
台 范 跳 到 下 一 个 小 平台 上 “。 进 到 右 饮 的 通道 中 快速 
的 解决 一 化 恶魔 。 现 在 可 以 回去 兹 跳 往 房 间 的 中 间 
， 再 跳 往 岩石 平台 然后 抢 起 饲 兹 强 匣 范 扳 动 开关 。 
转 个 身后 再 过 去 直到 平台 倾 料 。 跳 到 上 面 去 拉 出 石 
块 开 吝 一 个 通道 。 穿 明 veg-o-matic ЗЕЕ — 
这 的 两 焦 恶 魔 。 跳 上 两 焦 死 恶 魔 的 地 方 阔 往 通道 遇 
去 ， 有 息 上 一 些 阶梯 将 器 药 包 及 弹 夹 抢 起 来 。 到 右 亡 
的 丰台 杂 掉 空中 的 怪 默 。 然 后 往 左 跳 到 左边 的 平台 
› 进入 通道 中 。 





跳 到 角落 的 平台 到 另 一 个 通道 中 ， 再 回 到 熔岩 
房 前 将 开关 扳 一 下 。 跳 上 第 一 个 平台 再 跳 到 左边 的 
柱子 上 。 再 作 一 次 跳 距 跳 到 下 一 个 柱子 ( 在 左 毛 ) 
再 跳 进 门 里 。 息 上 去 扳 动 通 到底 端 的 开关 。 回 到 在 
台 上 做 一 连 串 的 跳 距 穿 过 柱子 到 连通 道 。 和 进入 通道 
中 到 房间 的 角落 辟 动 一 个 密 门 。 跑 向 在 左边 的 小 丘 
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3 JH 5 256 = HERBE © ЖЕ А ЗВАН 
是 秘密 地 点 ， 过 壬 有 弹 匣 、 医 药 包 。 回 到 主要 的 通 
道 去 往 右 转 进 去 红色 的 通道 。 在 门 关上 前 疏 到 上 面 
的 通道 ， 走 到 底 再 跳 到 右 按 的 平台 上 ， 将 岛 兹 弹 匣 
REGEA TÄ © BRERA HI SIE IEE L 
的 岛 兹 弹 匣 ， 然 后 继续 朝 通 往 veg-o-matic HEHE 
去 。 跑 到 幸 坡 那儿 站 在 前 面 停 下 来 ， 有 一 颗 大 石 丽 
会 滚 下 来 ， 所 以 你 要 往 左 跳 避 并， 等 到 安全 和 后 再 开 
EN i Й HTN ә IF 


















可 以 找到 两 个 开 
CO 关 。 用 右 兆 的 开 


Ex; 
避 开 陷阱 门 ， 小 心 的 穿 过 陷阱 门下 去 后 往 前 移动 ， 
另 一 颗 大 石头 又 开始 动 了 ， 往 回 跳 上 到 洞 去 。 再 往 
前 移动 走 上 通道 ， 疏 上 左 惕 的 平台 ， 往 一 个 开关 过 
去 。 扳 动 开关 后 回 到 刚刚 有 两 个 开关 的 地 方 ， 进 去 
那个 新 开 的 门 。 条 掉 在 通道 中 的 怪物 ， 再 用 角落 的 
开关 将 门 打开 。 在 其 他 角落 可 的 到 饲 兹 弹 匣 。 
进入 门 后 滑 到 下 一 个 房间 。 条 掉 两 个 在 底部 的 
怪 可 ， 但 是 不 要 攻 观 下 一 个 出 现 的 生物 。 过 是 你 ! 
你 做 什么 事 它 也 会 跟著 做 。 疏 上 往 右 的 平台 ， 站 在 
跳 到 时 住 上 再 跳 到 平台 上 。 然后 用 开关 将 陷阱 站 打 
BH o PEIDER AER WDE: > WE 
DAE o pst cea arp mp ° (rf 299 вр би 
挤 到 陷阱 去 。 假 如 你 太 慢 门 会 关 起 来 ， 过 表示 你 要 
再 来 一 次 。 回 到 有 洞 的 岩石 平台 上 ， 扒 起 一 些 子弹 
然后 灯 粮 走 。 将 人 刺 马 和 另 一 个 怪 默 干掉。 往 右 走 
到 通道 的 底 端 ， 找 到 一 个 可 以 开门 的 开关 扳 动 它 。 
澡 著 哆 逆 识 动 下 一 个 开关 。 你 有 时 间 上 的 限制 ， 所 
мж БОБ á 
MT’ WAAD (a 2 
E BH © Мый 
TIE KIER 
起 然后 到 那个 内 
形 机 关 ， 使 用 它 
REDI; — MI > 
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YA | 给 於 到 最 合 一 关 了 | 一 开始 你 就 会 遇 上 
在 "古董 奇 兵 」 ВЫНЕС > ИЕ ° K 
ЖИЕН s gk 9 — =F FE e te A) КОА T PASE 
€ ° FIORE RS БИЗЕ ° НИН 
们 自行 发 现 了 。 

和 将 六 个 从 角落 找到 的 岛 效 弹 匣 抢 起 ， 然 后 滑 入 
红色 的 通道 里 。 将 石 块 往 前 推 三 次 后 息 上 妊 坡 ， 壮 
推 石 块 一 次 后 疏 到 上 面 的 通道 。 穿 vegomatic 
小 心 不 要 从 假 的 地 板 那儿 掉 下 去 了 。 在 交叉 口 往 右 
村 ， 直 到 抵达 一 个 大 石 块 将 它 向 前 推 。 回 到 路 那儿 
^ 然后 往 右 转 穿 过 门 ， 跳 进 一 个 有 石 块 的 房间 。 拉 
HF BURG ЕЗІН» EZE ЕН ВЕ MEG Il «KT 
fp © fe ЕН ЛИН, PAEA F— 1878 
In)» ЗЕЕ НИЕ EFA ° FRE — RFA 

"再 跳 往 那 跨 过 斜坡 的 长 平台 上 。 在 你 人 后面 会 出 现 

- 座 橘 ， 所 以 跳 回去 六 到 桥 上 ， 可 以 找到 医药 包 、 
元 弹 枪 弹 匣 、 和 电磁 枪弹 匣 。 将 开关 先 扳 下 去 再 扳 上 
来 ， 回 到 橘 那 儿 ， 回 到 平台 兹 往 左 到 通道 的 入 口 * 
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继续 往 通道 
BR WANA | 
Ер Ене 
快 回 头 。 避 开 大 
圆 石 合 回 到 通道 Ë 
， 不 过 又 含有 第 
тж жн PSS < 
的 底 端 是 一 个 会 出 裂 的 在 台 ， 所 以 人 
在 掉 下 去 前 风 开 。 晤 措 之 后 会 磺 上 一 些 危险 ， 解决 
后 加 点 血 存档 吧 ! 射 凋 赛 恩 直到 它 爆 炸 需 止 ， 当 它 
爆炸 时 会 带动 地 震 。 穿 过 和 过 个 门 向 了 在 房 内 的 三 焦 
ЖЕНА» BET ЛЕЙ АНИ o 小心 的 跳 进 洞 中 后 跳 
Е ҰРЫНЫ ЗЕ 
要 在 意 。 往 右 跳 下 去 会 滑 往 岩 北 去 ， 不 过 在 你 掉 进 
去 前 往 回 跳 。 进 入 下 一 个 房间 内 ， 往 小 丘 的 右 按 过 
KWAK EE NRD o E RREA h 。 现 
在 往 甩 动 的 刀锋 去 然后 跳 遇 去 ， 当 过 到 针 山 时 必须 
用 走 的 过 去 。 下 一 座 橘 是 用 易 碎 的 石板 组 成 的 ， 所 








以 必须 用 跳 的 遇 去 。 在 左边 的 粮 有 裂 笑 可 以 跳 遇 去 
。 侧 上 裂 血 往 右 移 到 能 跳 到 平台 上 和 后 到 过 秘密 地 点 
У НО Б Бо И о WAGE Н 
柱子 过 去 ， 跳 进 在 右边 通道 。 然 后 当地 板 在 和 后面 一 
个 个 掉 落 时 跑 过 去 。 算 好 时 间 跳 到 那个 突出 的 地 方 
， 往 右 滑 下 和 妊 坡 盖 内 避 大 石头 的 追 赵 。 当 石头 停 住 
合 ， 跳 上 石头 捡 一 个 医药 包 ， 再 往 后 跳 尊 往 右 配 滑 
下 第 二 个 对 坡 。 算 好 你 的 时 间 跳 过 刀锋 ， 到 平台 上 
然后 跳 进 通道 范 穿 过 熔岩 进入 通道 

将 医药 包 捡 起 来 条 续 通 过 ， 襄 动 开关 进入 门 内 
о 扒 起 通道 中 的 乌 兹 弹 区 后 回 到 熔岩 洞 。 会 有 一 个 
大 石头 从 你 头 上 滚 过 来 ， 跳 上 洞 中 等 待 到 二 颖 石头 
过 来 。 疏 上 去 后 进入 下 一 个 有 一 组 火焰 平台 的 房间 
› 靠近 粮 壁 跳 饶 。 你 会 因 会 舍 近 火焰 而 损 血 ， 假 如 
你 著 火 了 逮 是 趣 快 跳 挝 水 中 沽 火 ， 然 后 再 游 回 重 来 











现在 应 敲 在 一 个 有 池子 及 刀 的 房间 。 跳 到 刀 前 
面 的 地 板 ， 可 以 夭 此 跳 进 洞穴 的 入 口 ， 兹 且 发 现 秘 
密 地 点 ， 有 岛 兹 弹 匣 及 医药 包 。 准 备 好 风 开 往 入 口 
поза» XE — FEA F IR J о BIE RIK 
UY ETEA A FARM ° За ВИ ЗА ЗИ 
* 继续 前 进 到 一 个 大 房间 。 Natla 回来 用 火球 攻坚 
你 。 用 岛 兹 反 凋 她 ， 记 得 偶尔 要 替 自己 补 个 血 ， 将 
她 打下 和 后 继续 攻 疫 直到 她 完 绰 。 进 入 通道 中 捡 起 一 
перат ° ( 其 实 Natla Гар у 中 最 后 
АСЛ. ° FIRE HE FINE RR RULE FT 
в) 

往 角落 的 角落 过 去 ， 跳 进 通 往 一 些 柱子 的 通道 
中 。 再 跳 进 最 近 的 那 一 个 柱子 ， 再 跳 到 左边 的 柱子 
° 再 跳 到 门下 面 的 柱子 后 ， 疏 上 顶端 转身 跳 进 洞 中 
后 ， 掉 到 一 根 柱 子 上 然后 转身 跳 下 两 个 柱子 。 跳 到 
门下 面 的 柱子 抓 住 它 疏 进 通道 。 哆 进去 小 心 的 从 洞 
中 下 去 到 另 一 根 
HEF ° (seta 
跳 到 下 面 的 平台 
E AA GERE 
ET EE 
妊 坡 中 完成 过 一 
天 及 整个 游戏 ° 
5:2 
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LLRRKE 5 





过 个 游戏 的 最 大 特 
RAMA 


征 之 一 ， 就 是 它 具 
有 随机 变换 的 性 质 ， 举 凡 物 品 
位 置 、 动 画 出 现 的 顺序 、 陆 地 的 目 
的 地 ， 以 及 谜 题 都 有 随时 变动 的 可 能 。 
如 果 玩 家 需要 拿 取 某 样 物 品 才能 过 鼎 ， 
那 就 只 好 耐心 地 在 各 处 巡 找 。 因 此 
‚ 要 对 付 过 个 充满 变数 的 新 设计 

， ER T REOS SITIO Ж ОП fat fic 

。 除 此 之 外 ， 在 站 富 麻 大 的 物品 
清单 中 存在 著 不 少 垃圾 ， 它 们 唯一 
的 功用 就 是 拔 俩 玩家 的 视 昔 ， 使 
游戏 的 复杂 度 增加 。 





















ж 
* 
ж 





ж 


当 医 学 士官 妮 可 凯 我 介绍 完毕 后 ， 我 往 前 、 左 
` 前、 前 走 去 ， 找 到 了 一 台电 脑 竹 幕 。 当 我 一 按 下 
пн, NU EGAIBSUSUE Mail ) ФЕН 
( Exit ) 二 个 
OR o RHE FF 
( Mail ) ЖЯ 
进入 影像 信箱 后 
> RART 
EHATAL › — 
共有 九 封 ， 都 是 
ОЛШЕП 过 兄 有 一 台电 脑 呢 

特别 注意 到 其 中 的 二 封 信件 ， 一 封 是 工程 专家 
威 克 弗 的 ， 壬 面 展示 了 他 创作 的 莎士比亚 戏剧 人 物 
福 斯 塔 夫 ( Falstaff ) 。 另 一 封 则 是 解读 密码 专家 
欧 突 儿 的 ， 壬 面 提 到 了 他 最 喜爱 的 二 个 质数 顺序 : 
(41、43、47 > 53... 1601 (0 f (X 
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的 平方 ) 一 X+41 
40 


， 当 XX 大 於 等 认 1 ХА 
die 

接著 ， 按 下 回转 return ) RBHS DME 
H REEE?’ WIRE HT - 焦 外 星 岛 类 生物 。 
接著 ， 再 往 前 、 前 、 前、 前 、 左 、 前 走 ， 抓 住 眼 前 
的 梯子 向 кетші. 前 即 可 找到 一 个 核子 装 
її о EK T BS EL 
的 面板 最 右 侧 ， 
A A fg RA 
( INACTIVE 
) 指示 灯 的 右 下 
角 ， 我 找到 了 一 
把 标号 6 的 给 是 











O 危险 的 核子 装置 ! нем, See 
往 后 、 左 、 前 、 左 找到 之 前 下 来 的 那 道 梯子 后 ， 向 
上 的 回 到 上 一 层 。 在 前 、 右 、 前 、 右 方 有 一 个 缴械 
。 拿 出 身上 的 第 2 Was ( 从 游戏 一 开始 就 在 身上 
的 ) 可 以 打开 杷 
子 的 第 二 格 。 过 
- 格 概 子 壬 有 一 
个 妮 可 说 十 分 有 
JO S 01 88 86 ( 
可 以 看 地 图 及 影 | 
像 信 件 ) ， 以 及 


-把 多 功能 工具 
,只 要 按 下 中 央 人 〇 现在 我 的 位 置 在 最 上 层 ! 
的 红色 按钮 ， 即 可 切换 到 剪刀 、 小 刀 、 渴 是 、 或 手 
条 简 的 功能 。 
第 九 格 的 树 子 没有 上 镇 ， итен 是 


工程 专家 威 克 弗 特别 坑 我 设计 的 忠实 伙伴 一 巴克 小 
ЖИ ( puck ) 











* Дати ЕН, #17) 
解说 各 种 事物 。 正 在 过 时 ， 我 收 到 一 封 由 新 闻 工 作 
人 员 莎 芭 絮 妮 所 发 出 的 信件 ， 褒 她 希望 我 能 绵 老 忙 
途 一 个 打火机 肖 去 给 她 。 不 理会 她 奇怪 的 要 求 ， 我 
жици H) 6 号 多 是 打开 第 六 格 栖 子 。 


在 第 六 格 的 李子 壬 有 二 个 长 方形 拼 圆 、 一 把 没 
有 编号 的 欠 匙 、 以 及 三 个 正方 形 风 刻板 和 一 个 立方 


钵 的 资料 盒 。 首 先 我 将 资料 盒 与 电脑 访 腕 组 合 起 来 
Zk ° HOTT ID BIT IE A FA E ES HENE аЗ 
ААУ ВНЕ: › PEERS T E ДАЯН R JEU o 
死 以 及 指挥 者 布朗 刚 升 逐 需 任务 指挥 官 ， 他 们 计划 
要 作 一 荔 更 动 来 因应 过 些 事件 。 例 如 指挥 官 布朗 有 
些 痊 酷 的 人 格 特性 得 做 一 番 修 正 等 等 。 

后来， 我 用 那 把 没有 和 编号 的 答 匙 打开 第 七 格林 
子 后 ， 取 出 实 面 的 八角 形 金 色 猫 头 腐 透镜， 以 及 另 
一 个 资料 盒 。 同 样 和 将 资料 盒 粗 装 到 电脑 洒 腕 上 ， 改 
现 里 面 是 一 封 保安 士官 长 海尔 曼 寄 给 属 下 的 信件 














СКАЧА mo. 

С 

ET MS: 

BUS 

«ХЕ In^ "o UH: 

9 可惜 过 封 信件 在 

正确 解码 之 前 是 

жөніне ( 

ез 如 果 您 在 进 

儿 花 了 太 多 的 时 

ҮТ? 

| 医学 士官 妮 可 就 

—— —À. (nun НІШ 

алы ШЕТІ 
底下 的 楼 县 。) 

从 铸 栋 过 儿 开 始 ， 往 左 、 前 、 前 、 右 、 前 、 左 





走 去 ， 我 找到 了 电 徐 车 。 进 入 电 纺 车 之 后 ， 在 面板 
上 输入 4143 + ZA HERE T KE tak ILBB n] F4 B) LR a 











— КД UE о ИРЕ ЗЕ ЖЕЛЕ ДИИ d trt) NA 
E ^ 
ж 
“探险 中 央 大 陆 + 
* » 


Бал PIE ` BRI JR aC ° МИРЕ 
ОАР Е гарна ° №53 — feit G 
° 接著 ， 我 继续 ` 左 、 前 、 右 走 去 ， 打开 桌子 
上 的 米色 塑 腔 手 提 箱 ， 取 出 里 面 所 有 的 正方 形 雕 刻 
A (二 片 ) 以 及 长 方形 拼 团 (一片)。 

а: 其 它 的 太空 人 ， 将 会 不 定期 的 将 东西 放 
在 过 个 箱子 以 及 右 侧 的 白色 冰箱 壬 ， 所 以 您 必须 再 
度 回 来 这儿， 看 看 有 没有 东西 被 遗漏 了 ， 尤 其 是 当 
您 找 不 到 某 样 物品 的 时 候 。 ) 

我 往 和 后 、 左 、 左 、 前 走 去 ， 职 业 太 空 人 艾 瑞 娜 
+ 特 俊 伊 刚巧 从 对 面 的 门 走 了 进来 ， 一 注意 到 我 就 
щй T — НЕ o BU Hb a th ag 之 和 后， 我 就 往 前 、 
前 一 直 走 出 了 门 外 。 眼 前 就 是 КАМА Йаз AKE 
了 ! RACE HG 一 走 ， 就 到 过 了 雷 迷 地 图 机 ， 
眼前 立刻 出 现 一 张 蓝 色 的 雷 过 地 图 ， 显 示 著 指挥 官 
布朗 给 所 有 组 员 的 紧急 讯息 : (最近 在 RAMA Е 
ME HKH HN ° EE ADELE EREN ° i 
特别 注意 最 近 刚 发 现 的 某 些 人 造 生 化 机 器 。 请 调查 
ASAP ! „| 

(RE : 您 只 要 在 雷 连 地 图 上 先 渤 择 某 块 区 域 ， 
地 图 上 就 会 显示 出 那儿 现在 的 人 或 物 ， 您 只 要 选 定 
目标 后 即 可 被 传人 适 过 去 。 坑 了 方便 指示 雷 沁 地 图 上 
目标 区 域 的 位 转 ， 笔 者 将 使 用 时 钾 的 和 点 猎 方 向 来 
描述 。 ) 





























我 仔 钥 观察 过 连 地 图 之 后 ， 发 现在 某 些 区 
域 审 会 随机 出 现 正 处 移动 的 生化 机 器 〈 目前 有 


FER > — BIUE DUAE 
КМЕТ, 53- 





地 图 上 是 四 个 串 接 起 来 的 


-种 则 形似 螃 艇 ， 以 六 个 小 正方 
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形 )。 我 好 奇 地 | 
ВИНЕ fh E 1t 





9 特别 小 心 
„Зен 
Жиля 
мнв, а ОН! 
иа E ér ort HEP AC CEE WERA 
ü ГС ^ URRA DUE Е Retry й 
OA) ° 

ТТТ ТТТ ^ pk r Til 
flt tE EE ЙИК ЭЕ Jb › ЖӨЕ ЙИЛИ 
НЕК 012 К^ АТ CR 
ГИ ЕТТЕГІ 
ҮТП, ЗЕНА Jc ЖНА BLD D CIR 
ЖОЕ + LA HE O AILEY EE f BE IS l: ИИИ T ЗА 
жено, Yt EJE K Was ft Т > Me DIST 
AE E PB.» ГРИВНА Г o 














равната š 










A Er Té) f ENE ELSE НІНЕ» Зе ELTE = E 75 ко 
TORIA: {Л ав пода ха Rc ^ ERÎ ` ZEE › ur AE 
地 上 找到 一 片 长 方形 拼 圆 〈 E : 长 方形 拼图 或 正方 
形 同 刻 版 的 位 置 是 随机 的 ， 笔 者 所 写 的 位 置 只 供 参 
考 ， 嵌 自行 在 地 板 、 和 角落 尿 找 ! 若是 您 无 意 间 少 拿 
了 某 一 片 拼图 ， 请 到 之 前 所 褒 的 手提 箱 里 好 找 ! ) 
“再 往 前 向 那个 正方 形 、 以 外 星 塑 材 所 秽 作 的 箱子 
走 去 ， 可 以 看 见 箱子 壬 面 放 著 一 块 正 方形 雕刻 板 。 
此 外 ， 下 方 基 座 г = 
的 左 侧 地 上 可 找 
到 另 一 个 长 方形 
ЭН o CHE: E 
38 BL DIE y k 
熔化 后 ， 您 将 必 
须 再 度 回来 过 里 

ШК o » == 

T M ы 人 〇 外 星 塑 材 所 出 作 的 箱子 ! 
` 右 、 前 、 前 找到 烁 色 的 垃圾 处 理 机 ， 新 闻 人 员 威 
ЖЕЎДЕН SE › {Ж EE IEE > 3 
且 警 告 我 别 站 在 蟹 形 生化 机 器 的 前 方 ， 最 后 他 给 了 
我 一 个 资料 盒 ， 壬 面 正 是 丢 形 生化 机 器 。 炎 续 往 左 
› 在 地 上 找到 了 一 块 正方 形 雕刻 板 。 接 著 再 往 左 、 
前 、 右 、 前 、 右 、 前 、 右 ， 可 以 看 到 一 个 已 经 破 列 












的 红色 球 裔 ， 抢 起 从 球 裔 上 股 落 的 红色 结晶 后 ， 再 
往 左 、 前 走 去 ， 就 在 地 上 找到 一 片 正 方形 的 金色 猫 
头 应 透镜 。 接 下 来 ， 往 右 、 前 走 去 ， 我 进入 了 生化 
ЖШН ТОК о 

38 EE ERAS TET I RR 12 ЕЕ | 
fà f WGE зр T Resa He E (CIR › Pos a DI X 
伞 一 巴克 小 精 露 ， 来 需 我 解说 每 一 种 生化 机 器 的 不 
同 功能 ( šE : 请 将 巴克 小 精 圳 拿 起 ， 兹 且 在 您 想 了 
解 的 生化 机 器 上 按 一 下 滑 具 左 键 ) 。 

原来 ， 在 过 壬 展示 的 六 种 生化 机 器 分 别 作 需 以 
FHR: 














走出 生化 机 
АТИ > 
ВАННИ ` d 
` 前 、 右 、 前 到 
过 一 个 倾 笠 的 灰 
色 建 筑 物体 下 方 
， 检查 自己 左右 | Е 
КИЗИ ИВ ERE " 

- 块 正 方形 雕刻 O 生化 机 器 婴 造 工厂 ! 
板 。 接 著 ， 走 回 雷 过 地 图 机 那儿 ， 兹 前 往 十 贴 鲜 方 
向 找到 篇 号 006 (JS BÚ T fF A Fo gb Mfg.» ША 
我 一 张 密码 专家 欧 突 儿 要 的 世 脑 解码 卡 ( decryp- 
tion card ) ， 节 希望 我 拿 去 输 他 。 美 是 的 ， 第 一 
次 说 要 我 拿 打 火 机 ， 第 二 次 又 要 才 她 相交 电脑 解码 
发， 好 像 把 我 当成 唤 腿 的 ! 不 过 刚好 我 正 缺 一 张 解 
码 卡 ， 才 不 拿 去 给 欧 突 儿 。 我 把 卡片 组 合 到 电脑 六 
腕 上 之 后 ， 从 此 任何 经 过 篇 码 的 信件 - 比如 先前 那 
一 封 保安 士官 长 海尔 曼 寄 给 属 下 、 标 题 篇 : 三 位 
一 笨 Trinity ) j 的 信件 都 再 也 无 所 通 形 。 
向 左 、 前 再 




















Di DER | 
机 ， 篇 号 009 1. E 
程 专家 威 克 弗 正 | № 


ЕТУІ 
他 找到 一 片 图 形 
ютия | 990, €> HHH 
SE ИИ - 
мяо O EEE Bb S! 
ТӨМ ЕЗІНЕ, 3 EE A зи? 
向 的 偷 敦 城堡 АЗЕ 004 的 科学 家 塔 卡 吉 逐 正 
Sae Me dto SA oT SE E BUR E 








* 
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摩 。 只 然 他 的 日 本 音 颇 重 ， 不 过 我 还 是 地 划 到 一 眼 
ВИЗА — Î W: ако i JJ B; RUE ME BIR Ip tt) TRA ( 
pattern ) , ° 5, RBA AE XE file f — 
Ж; Wë COD ИТ ТР ESEH (YE bp Ju AK 
жар › @ 11 — ЖИЕГИ E ДЕ ЗЕ ЛЕТЕН НО у ° 

йде, КЕДЕЙ УЙ НЫ ЦЕ НЕ » RIERA 
ЖЕ A fi ЖУЙЕ > TITS WU ЖЕЛИ ЕЕ pR 的 焦 碳 
o ИОН ZE ° ЕЛЕЕ ВВ ЙОНЫ EMR RHE 
拼 圆 以 及 一 块 正方 形 雕 刻板 ( ЭНЕН — T 18 ТИ 
圈 ， 内 轿 第 一 格 需 白色 ， 外 圈 第 七 格 需 紫 色 ) 。 接 
3 › OPES I HERE IS DH EZ TF ° A EE WE k CS 












FREH FTE :' 一 个 倒立 的 三 角形 在 图 
LS 
x* ж 
x = ж 
* 偷 敦 城堡 * 
кк x* 
接著 往 右 、 右 、 前 走 去 ， 到 过 偷 敦 城堡 的 入 口 


处。 眼前 有 一 个 个 图 形 的 建筑 ， 其 右 侧 的 柱子 上 有 
红色 的 标 亦 。 拉 开 过 个 柱子 上 的 门 之 和 后， 呈现 出 一 
个 九 个 格子 、 由 八 块 正 方形 雕刻 板 所 构成 的 拼图 误 
题 ， 其 中 有 一 个 位 置 是 空 著 的 。 现 在 ， 我 得 找 出 一 
块 类 似 的 方形 雕刻 板 ， 符 合 下 列 特征 : 5 五 角形 ， 
Э ЕТЕ» кіна кіз а, РЕЯ 
二 个 白色 圆 贴 ， 左 下方 有 二 个 黑色 贺 点 。, 只 要 将 
正确 的 雕刻 板 放 读 上 去 ， 就 立刻 会 总 到 入 口 打开 的 





次 ， 那 床 就 会 换 成 男 一 个 有 二 个 空格 的 拼 贺 ° ) 


当 入 口 顺利 
地 打开 之 后 : (1) 
向 前 ` 前 走 去 , 
BOZE Ем 
一 个 长 方形 拼图 
Bü — B TE 75 JE BE 
刻板 。(2) 接 著 向 
eu mn Ohm? 
РАЯ ° (ЭН ЕЕ ` В ЖЖ, FEE BUT IT] HE 
М» ЕЖЕ 55 RI БЕРНЕ ° (ЕЕ > 
前 、 右 走 去 ， 抢 起 左 侧 地 上 的 长 方形 拼图 及 正方 形 
雕刻 板 。(5) 开 始 操作 正 前 方 的 机 器 。 

中 央 面 版 上 方 的 紫色 三 角形 是 握 动 开关 ° (ЗЕ 
: 只 要 一 按 下 着 个 三 角形 开关 ， 就 可 以 在 左 侧 看 到 
RAMA 太空 船 的 内 部 构造 ， 在 右 侧 看 到 太空 船 与 
其 它 星球 体系 的 模型 。) 控制 面板 右 侧 的 紫色 按 钥 
可 以 使 星球 模型 开始 转动 。 而 面板 中 央 下 方 的 黄色 
按钮 则 可 使 RAMA 太空 船 模型 开始 转动 。 切 换 面 








x 
* 
ж 


Дара па? 
35$ Е S Bë 
Пее ро а 


volt oq 





板 左 侧 的 五 个 糊 色 按钮 ， 可 以 看 到 以 下 五 种 影像 : 
(太空 船 右 侧 发 出 光亮 ， 打 出 彩色 的 图 圈 (2) 太 空 般 
的 中 央 需 蓝 色 去 状 (3) 太 空 船 左 侧 出 现 二 红色 球体 ， 
发 出 红 光 指向 太空 船 各 处 () 办 动 的 地 理 分 作 图 (5) 以 
红线 标示 出 RAMA 太空 船 的 外 痪 形状 。 

接著 ， 我 向 后 、 左 、 左 走 去 ， 前 方 的 左右 两 便 
分 别 有 一 块 长 方形 拼图 板 。 向 前 靠近 左前 方 的 那 块 
板子 后 ， 我 拿 出 先前 捡 到 的 长 方形 拼 圈 ， 试 著 拼 出 
一 个 尖 头 蛋 形 的 贺 样 一 位 於 太空 船 贺 简 海中 的 租约 
№ ( New York island )。 当 整个 圆 案 一 完成 ， 
拼图 立刻 斤 身 一 般 成 了 一 张 地 图 ， 上 面 标示 了 三 个 
蓝 色 据点 。 








ЖЕЛІГІ ЕЕ 





жа» dX AGI ен» НЕМАН ST ULT БЕ 77 
знак Са: ЕЙ FE ep нео RR H 
ӘНЕ) ， 过 个 拼图 的 样式 较 需 复杂 ， 由 左 至 右 的 图 
样 特征 如 下 所 述 : 

(在 中 央 偏 右 的 紫色 海中 有 座 黄 色 的 岛 同 о 

(2) 在 下 方 偏 左 有 块 黄色 突起 像 闵 大 利 人 半岛 的 形 
Же 

(338 F 75 10)32 493 B Е ft) E H JÉ е 

оваа НОЖ — TE HE EI F 75 848 





(5) F5 ff] tn Wg np Ec C [ИЕ ДЪМ o 

(6 下 方 的 柴 色 海 壬 有 座 黄色 大 岛 、 三 座 小 岛 。 

原来 适 一 张 拼 图 正 是 中 央 大 隐 的 地 图 ， 上 面 的 
红色 圆 贴 标 示 著 生化 机 器 的 所 在 区 域 。 当 我 一 压 下 
HF E BER É E ESE ° ERE ER EUT Hie Nh 
ERR › tZ: 98452 IUS : 码头 、 生 化 机 器 
奥 造 工厂 、 偷 敦 城 堡 、 大 轮子 区 域 、 班 考 克 城 。 

ЖТЖ 8 ра = a 
往 左 、 前 走 到 那 
EP IRE ВЕРА 
前 ， 将 右 便 柱 子 
的 门 拉 开 ， 现 在 
， 我 需要 二 块 正 
方形 雕刻 板 才能 
打开 和 过门。 中 央 
最 下 方 的 雕刻 板 








O 由 布朗 所 驻守 的 码头 ! 
PRE : HERE > 由 外 往 内 一 圆圈 、 正 方形 、 
BE 、 一 直线 。, 右 侧 最 上 方 的 雕刻 板 形状 篇 : Г 
等 分 怖 十 六 等 份 的 黄色 图形 , 将 过 二 块 赚 刻板 放 上 
去 之 后 ， 入 口 就 应 声 而 开 了 。 
接著 往 前 、 前 、 右 、 前 、 


左 、 前 走 去 ， 出 现 了 
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шмге E or 


WI 
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ET 

ЕФ 


ЕИ З FREE HIRT PERRA РЕТИ ИТ 
梯 的 上 升 与 下 降 呢 ! ЖЕН > ВОЛЕ › ФЕИ ӨЗ 
-个 生化 盒子 ， 将 其 旋转 检查 背面 ， 可 以 看 到 一 个 








图 图 内 有 个 突出 的 角形 ， 我 猜想 过 个 盒子 应 访 
可 以 打开 ， 不 过 现在 还 没有 办 法 打开 它 。 
往 和 后 、 左 走 - 
ЕЕЕ R 
在 效法 星 螂 生化 


ва, иа 
ЖЕН ЖТ ӨЗЕНІ 
电梯 。 首 先 拿 出 
多 功能 工具 ， 按 
下 把 手中 央 的 红 
FAR ° AB 





Обале | 
手电 简 模式 ， 再 将 之 前 拿 到 的 红色 结晶 组 合 到 手电 


简 的 前 方 ， 即 可 将 普通 的 白光 转 训 成 红外 线 。 接 著 
使 用 红外 线 照 一 下 正方 形 感应 面板 ， 和 电梯 果然 就 上 
升 了 。 接 下 来 我 往 和 后、 前 进入 电梯 ， 再 使 用 和 红外线 
照 一 下 当 梯 内 的 正方 形 感 应 面 板 ， 到 过 下 一 唇 的 污 
ЖЖ o 





хх *x 
x RAS x 
* 5 4 

Xx »* 





TEE — eti p de TE 75 САНЫ, Z 05109 tor ELAN 
Е: (ЁЛЕ КЕНШІ», Әде Ig — Ba 1E 77 
JEMEZ o (THEE > Di > ZE > i ` REIS 
JE УЕА о CORREDOR: ` Dü ` ZE ` 前， 可 以 
找到 另外 二 块 正方 形 雕 刻板 。(4) 此 时 转身 向 右 ， 擒 
起 最 后 一 块 正方 形 雕 刻板 。 

回 到 电梯 内 使 电梯 上 升 。 当 到 
走出 电梯 区 正 对 著 螃 螂 机 器 走出 来 的 那 局 门 。 然 后 
往 右 、 前 、 前 、 右 、 前 、 前 、 右 、 前 走 去 ， 可 以 看 
见地 上 有 三 个 供 垃圾 输 途 车 行走 的 轨道 

438 5UpH d 
‚ 往 左 找到 个 图 
ПОЕН REB 
右 侧 柱 子 上 的 门 
”眼前 出 现 的 当 
然 又 是 拼图 。 要 
分 辨 出 哪 一 块 正 
方形 雕刻 板 才 是 一 
正确 的 选择 六 不 
Жо pim 





-一 层 和 后 ， 我 


















O 垃圾 车 输 途 轨道 ! 
€ ifii НИ MEZ ASIA > THERE BLU 
们 是 「 HZ ` 由 上 至 下 j 按照 某 种 顺序 一 一 排 
列 的 。 但 是 ， 我 们 如 何 才 能 够 判断 它们 的 大 小 顺序 
Wë ? 以 右 侧 最 上 方 的 雕刻 板 仿 例 ， 其 下 方 有 五 个 长 







S 








方形 格子 。 首 先 我 们 定义 : 长 方形 格子 壬 若是 上空 
fli 代表 0、 ГАР у 代表 1、“「 全 部 填 满 J К 
表 2， 也 就 是 说 ， 因 人 钥 关 个 雕刻 版 的 五 个 长 方 格 坊 
EÛ ` EE ` PH ` SRW ` EA) ° MAR 
Ж" 00120 } ° 

3X i543 = HE LE ЕМЕА ТЕ СООО? 对 了 
‚ Г 00120 , fl 进位 数 就 是 15 ， 而 由 左 至 
右 再 由 上 至 下 的 顺序 坊 13 ` 14 、15 + 16 






17 ` 18 、19 ，， 所 以 最 后 的 二 个 雕刻 板 应 
Е Г 20 > 21 1， 也 就 是 7 00202 J 一 ' 空 


白 、 空 白 、 全 十 满 、 EA RM») ` ° 00210 
a 一 了 空白 、 空 白 、 全 十 满 、 中 十 满 、 窗 白 ，。 不 
过 ， 因 有 需 现在 过 二 块 雕刻 板 沾 著 盘 包 的 白色 泡沫 ， 
所 以 暂时 无 ; 









E 1、 右 ， 扒 起 右 侧 地 上 的 正 
方形 雕刻 板 ， 再 往 右 ` 右 、 前 、 前 、 前 、 前 、 
前 、 前 走出 偷 敦 城 保 。 接 著 往 右 、 前 找到 那个 
防 六 糖 的 开关 ， 将 那 只 生化 盒子 放 在 那个 倒 三 角形 
的 标 读 上， 果然 就 顺利 地 将 盒子 打开 了 。 神 面 放 著 
正方 形 雕 刻板 。 取 出 过 块 雕 刻板 合 ， 和 继续 向 左 、 前 
` 前 、 前 到 达 雷 过 地 图 机 那儿 。 

回 到 五 点 钾 方 向 的 营地 和 后， 我 往 前 
白色 冰箱 的 门 ， 右 下 方 有 














- 直 走 打开 
-个 装 著 粉 未 的 深 灰色 盒 







f luf ЕН ШЕ Hb B| LS 
儿 。 接 著 进 入 十 点 钾 方 向 的 大 轮 ° 向 前 走 ， 
挫 起 右 侧 地 上 的 正方 形 雕 刻板 。4 左 、 左 转身 
”眼前 有 好 玖 个 圆锥 状 的 植物 ， 其 中 一 株 植物 已 经 


长 出 了 一 粒 组 长 形 的 称 色 金属 种 子 。 拔 下 过 晒 金 属 
种 子 和 后 ， 我 继续 向 左 、 左 、 前 找到 一 把 重型 枪械 。 
捡 起 重型 枪械 下 方 的 正方 形 雕刻 板 ， 向 右 、 前 
走 去 ， 可 以 找到 一 个 需要 修理 的 生化 机 器 。 过 机 器 
侧 地 上 插 著 一 根 似 曲 的 样子 ， 我 鬼 起 棍子 后 向 
叫 ， 又 发 现 了 一 块 正 方形 的 雕刻 板 。 再 秋 续 往 前 
` 前 即 可 找到 蒸 馆 机 。 蒸 馆 机 的 中 央 有 块 面 板 ， 面 
板 右 侧 有 个 梅花 孔 。 将 刚才 拿 到 的 绿色 金属 种 子 邱 
入 梅花 孔 中 ， 再 将 从 冰箱 壬 拿 到 装 有 粉 未 的 盒子 放 
{LETE АТЧАН о REY ZE MS ERAT ° Rk 
色 的 液体 就 开始 流动 了 ! 
пенен SE ЖК ЕН V BC UI Е ° RA rp 
RTE = fO FESE » Rk COR конен ЖК 
Wt » (ІШЕР ЕЛЕ: (а ЕНІ ЕТ ° RT 
AUN ZE qu ери AR Ж ЫЕ. i 8138] F УЧ TI e E 06 095 















> 表示 只 能 再 清理 四 样 束 西 。 於 是 我 找 出 以 下 二 块 
ВЕДЫ : DAE ` 223 ` "EE AWO) 










zz 29 > FA ЖАН 
Жер» AERE РЯ НЫЕ JEn DRE TR ° 

ЇН GAB ^ EAE ME ` ZE Bí B - ИЕН 
зен SE , dE TUB SRI 75 KIIRE Y gà 009 的 
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工程 专家 威 克 弗 ， 等 他 把 新 找到 的 圆 形 的 金色 猫 天 
谭 透 镜 交 给 我 之 后 ， 就 再 回 到 雷 过 地 图 机。 接著 ， 
我 前 往 十 点 血 方 向 的 大 轮子 区 域 ， 蔚 且 找 到 中 央 的 
重型 枪械 。 先 打开 检 管 上 的 面板 ， 然 后 再 将 手 壬 的 

: 块 金色 猎头 订 透 镜 插 入 ， 如 此 即 可 使 枪 焦 入 对面 
SRI LACER QURE ! 







E Ht [i D 36: ñij {E 
$ 往 前 、 左 、 前 找到 那 外 星 塑 材 
所 奥 作 的 箱子 ， 是 名 被 一 才 的 光束 熔化 了 ， 我 
拿 起 箱子 里 的 正方 形 的 雕刻 板 后 ， 就 回 到 雷达 地 图 
机 ， 准 人 备 前 往 偷 敦 打 开 那 第 三 道 个 图形 棋 门 ! 

x 

x 

* 


ВЗЕН 


ЖА Pawa Wa 
AA 再 往 前 、 前 、 前、 前 、 前 、 前 、 左 、 前 
` Fi ` 前、 左 找到 那 一 局 DADA | 接著 ， 拉 
Даде 子 上 的 门 ， 将 最 后 的 二 个 正方 形 雕刻 板 : 
Г 00202 ر‎ — Генс 空白、 全 十 满 、 空 白 、 全 
Jti, МГ 00210 ر‎ 一 空白、 空白 、 全 十 满 、 
PI > REL, 放 上 去 ， 即 可 顺利 地 将 门 打开 ° 


:= 点 鳃 方向 的 








к“ 








ж 


往 前 、 前 、 右 、 前 走 









| 的 拼图 完成 了 ! 


ПОЩЕН- ВЕ 
| 方形 监视 器 ! 








Mod Mt 
АУАСЫ 
往 前 、 前 找到 生 
化 机 器 的 展示 间 
` Ê ` 
前 、 右 、 








# 右 即 可 找到 一 台 灰 色 的 设备 
可 以 向 前 发 出 一 道 夭 
使 它 将 身 
旁 的 蜘蛛 生化 机 器 腾空 抓 起 ， 唯 有 如 此 ， 才 不 
会 被 姻 蛛 生化 机 器 伤害 ! 接著 往 右 、 前、 左 、 前 、 
前 、 左 ( 治 著 阶梯 走 到 对 面 的 篇 形 机 器 前 方 ， 再 左 
ME) 走 去 ， 即 可 在 地 上 找到 一 个 镇 著 金 净 、 不 规划 
КХР МНЕ (E E E EFS KE КЫ CP] d 
ЩЕ) ° 

接著 ， 往 正 前 方 一 蜘蛛 形 生化 机 器 人 和 后 方 的 入 
靠近 ， 可 以 看 见 一 个 正方 形 监 视 器 。 将 题 示 器 正 下 
方 的 拉 棍 向 下 一 拉 ， 即 可 辟 动 监视 器 ， 看 见 男 一 处 
ИЯ ° CE ЕТІЛЕ EUER T › 


前 、 
， 按 下 正 前 方 机 器 上 的 按钮 ， 
色 的 雷 射 光 ， 控 制 对 面 的 鹤 形 生化 机 器 ， 


Bj ` 














tI 


ES 





等 一 会 儿 您 就 会 到 那儿 去 探险 了 。) 

接 下 来 ， 我 走出 偷 敦 回 到 电 过 地 图 机 那儿 。 在 
途中 医学 士官 妮 可 再 次 出 现 ， 好 像 求生 了 十 分 紧急 
的 事 ， 最 后 她 交 和 给 我 一 个 资料 盒 合 就 周 开 了 。 超 紧 
将 资料 盒 组 合 到 蔽 腕 上 ， 查 看 过 最 新 的 影像 滑 息 。 
原来 ， 钥 形 生化 机 器 再 度 条 害 了 我 们 的 组 员 之 一 一 
Жз ЖИЙ Г.Е ААЖ! 〈 想必 我 就 是 ? 





替补 那 第 一 位 受害 者 ) 过 椿 不 由， 对 各 个 组 
员 成 的 衙 坚 都 不 太 相 同 ， 有 人 咒 需 蟹 形 生 化 机 








器 只 是 单纯 地 元 了 自卫 ， 36 
BRET V TH EALA I › 


非 蔷 意 伤 人 ; BOAR 
ЗЕ HLI ШОК ЙА о 


班 考 克  ^ 


И > д А Л ЕЕ 
的 消息 ， 那 就 是 


Е RAMA ”太空 船 正在 改变 它 的 方 
向 一 向 我 们 所 居住 的 地 球 直 衙 而 去 ，! SURE ДИ ЗЕ НА. 
BEHE > vr Pal iip Js JUN MCI VIAE WE, н, › BYE AE 
` 前 、 右 、 右 、 前 打开 右 侧 的 门 ， 斌 著 解 开 拼 圈 就 
МЇ! 过 次 是 以 数学 上 的 二 资 算法 ' жй 





x* 

* 

* 
кк 














АВАРИИ = ЖЕ fur ЈАН ° d 方形 雕刻 
板 下 方 的 三 进位 数 ， 换 算 成 十 进位 ， 再 判断 道 个 九 








格 拼图 所 缺少 的 是 那 一 个 十 进位 数字 C 例如 : 8) 
' 接著 再 将 亦 十 进位 数字 换算 成 





7 数字 ( 例如 
8 的 二 进位 数 是 1000 ) ， 最 后 找到 对 应 裔 二 进 
数字 的 方形 雕刻 板 ( 例 :完全 填 满 、 空 白 、 
` Él) ) 放 上 去 ， 即 可 将 门 顺利 地 打开 ° 
接著 前 方 有 ра 
三 台 机 器 ， 先 操 
作 最 左 方 的 那 一 
по жи Е 
著 一 组 数字 ， 而 
我 只 要 傅 序 在 性 | 
幕 右 方 的 键 租 上 j 


MANALI ES A 
是 示 的 数字 ， 即 ”人 完成 了 二 进位 的 九 格 拼 





空白 








可 将 机 器 下 方 的 盖子 打开 。 (НЕ: 若 您 的 答案 是 正 
确 的 ， 莹 幕 上 会 显示 一 片 灰白 色 ， 若 不 答 错 了 





* 则 会 显示 出 一 片 火 氏 色 ， 兹 且 给 您 重新 党 试 的 机 
会 ! ) 最 左 方 的 机 器 内 ， 氛 放 的 是 一 个 类 似 电 唱机 
的 东西 ， 奈 下 那个 红色 的 钮 后 ， 就 匠 到 一 局 门 打开 
的 声音 ! 

接著 走 到 最 右 方 的 机 器 前 方 ， 开 始 算 算 术 题 ， 
答对 之 后 ， 盖 子 下 方 出 现 了 一 颗 红 色 的 大 宝石 。( 
: 中 间 的 机 器 是 要 您 算 算 竹 幕 上 有 效 个 标记 ， 然 
后 使 用 键盘 输入 正确 的 答案 ， 但 鞭子 打开 之 后 
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Ф 

















» FET RE cS 
ACRAS T REPRE о 
) казаните 
的 大 宝石 后 ， 我 
就 往 左 、 前 、 前 
$ 去 ， 开 始 
欣赏 一 下 班 考 克 
的 人 类 博物 能 ! 
CE : МР 
Vf Ежде нежни е БИСТЕ $ç BE IF EA AE! 








io лами 3 





在 二 等 人 类 穿著 泳装 的 雕像 前 方 ， 底 座 上 都 各 
“个 按钮 ， 我 分 别 奈 下 按钮 后 ， 男 雕像 就 哼 出 上 
SES ДВ —у , KM T Do > 
` So у МИ! 
“ЖЕР ` вени KEE като ROG ТА 
ESRR H ! 浏览 完 过 座 小 型 人 类 博物 通 后 ° 
我 走向 房间 惟 头 的 电梯 内 。 首 先 ' 将 中 央 有 和 红色 标 
记 的 面板 打开 ， 神 面 是 个 符号 型 拼图， 我 需要 以 下 


有 















A8 ЖН ЖКУ 75 JÉ И АЛИЯ ДЕТІ fal pk n : 
алй: 
黑色 在 4:30 的 位 置 ， 在 外 围 的 圆圈 
白色 在 5:30 的 位 置 ， 在 中 央 的 圆圈 
FEE 5:30 的 位 置 ， 在 内 部 的 圆圈 
(2) 第 九 格 : 
黑色 在 6:30 的 位 置 ， 在 外 围 的 圆圈 
白色 在 9:30 的 > 在 中 央 的 圆圈 
圆 形 在 12:30 的 位 置 ， 在 中央 的 圆圈 
RE : 此 道 机 

Изер — Jf 8] 





板 ; 常 第 一 块 拼 
图 板 出 现时 ， 
故意 失败 C 随便 
Jb E J E ME 
刻板 ) ， 接 著 在 
接著 出 现 的 
块 拼图 板 上 进行 
ЖЕЛ) ЧЕ > HOTT 


ja 
an 





到 一 块 就 是 第 九 格 的 周 
刻板 ! 
将 门 右 侧 的 小 面板 打开 ° 

成 功 地 将 右 侧 的 小 面板 批 开 后 ， 壬 面 是 
EFRI o EFIS FORRU R ( 按 


° 





-个 紫 


一 次 即 可 ) 。 到 过 一 间 教 学 教室 ， 此 时 ， 工 程 师 威 
克 弗 告诉 我 ， 过 房间 壬 面 的 机 器 可 教导 人 们 如 何 算 





* 
г 数学 教室 + 
xx m 





ЗЕЯ EF tr CHE lb). 外 星 数 
Fo 其 意义 如 下 : () 第 一 行 由 左 至 右 所 代表 的 分 别 
是 地 球 上 的 0、1、2、3、4、5、6、7。(2) 
第 二 行 由 左 至 右 所 代表 的 则 分 别 是 8、9、A( 代 
X 10 ) - B (Ки )、C (代表 12 ) ^ D 
(代表 13 ) - E (К 14 )、 了 (代表 15 ) 





现在 我 只 要 傅 序 在 莉 幕 右 方 的 键 租 上 ， 输 入 与 
竹 幕 上 所 显示 的 外 星 数字 ， 即 可 将 机 器 下 方 的 蒜 子 
УЖ ° (šE : 同样 地 ， 如 果 您 的 答案 是 正确 的 ， 葡 








幕 上 会 题 示 一 片 灰 白色 ， 若 不 WF erus 
Ш FXG , НЖЖ АПИ f ! ) 在 机 


RRIA > TC де — {ААЙ {И EIER DA CU. ДЕ 
下 那个 红色 的 钮 后 ， 可 匠 到 一 局 门 ( 在 现在 所 在 位 
BU s НК ) 打开 的 声音 ! 

我 走 近 中 央 的 机 器 解 过 个 亦 题 举例 而 训 ， 如 
мар L BA 72 个 标记 ( 广 : AERE E— (138 #11 
11 个 标记 ) ， 因 需 772=4 х16+8 J 所 以 我 就 必 
ASA (4,8) ЭЛЕ Е 111 个 标记 因 
fà 7111=6х16+15 j ， 所 以 我 就 必须 输入 ( 6， 
15 ) ， 也 就 是 第 一 行 的 第 七 个 键 (9) 与 第 二 行 最 右 
侧 的 键 ( 15 ) 。 当 机 器 下 方 的 鞭子 打开 之 后 ， 拿 
th jkt te АНК TE 75 JE АПАМ ° 

接著 
TB REK 
^ Aa Ee pt 
现 十 六 进位 的 外 
星 数字 ， 以 及 另 
外 三 个 演算 符号 
: (0) Cs » 以 

-个 简单 的 5 空 © 

心太 有 角形， KF O 一 块 正 方形 人 类 图 板 
о (2) RYE 则 是 以 一 个 了 空 心 六 和 角形、 内 部 有 
ИМ, 来 表示 。(3) 5 二 个 空心 六 角形 , 则 代表 「 等 























Жз ° Ht) HAWAR ПЕ | ат 
SEO ELI t e ^ ЕЖА го ИЕ 
Bk хана ° 

x* ж 
ж ж 
£ BARDE 3 
ҡ, 6 





我 走向 房间 的 另 一 头 ， 也 就 是 班 考 克 第 二 层 的 
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ERARI — É$ A fJ 3 ü | 在 那儿 ， 展 示 著 岛 人 的 
ЗЕ 3H (АА р : D) 蛋 期 (2) 儿 童 期 (3) 成 人 期 ， 同 
时 还 录 下 了 三 个 时 期 所 发 出 的 不 同 声音 ， 除 此 之 外 
ЛЛІ ` ERE ° KERE ` KEM SS В 
等 等 物品 ! 其 中 有 一 个 展示 楼 故 障 了 ， 上 面 所 
据 放 的 切割 工具 掉 落 在 楼 面 上 。 顺 手 失 起 后 ， 我 走 
向 房间 的 另 一 头 ， 找 到 了 第 二 个 电梯 。 
首先 ， 将 中 央 有 3 的 面板 打开 ， 实 面 是 
男 一 个 符号 型 拼图 ° 以 下 过 二 种 圆 案 的 方形 
雕刻 板 来 解 并 过 个 恋 题 : 
DWEK : 
白色 在 10:30 
黑色 在 12:30 
АРЕ 6:30 
(2) 第 九 格 : 
黑色 在 8:30 
白色 在 12:30 
图 形 在 11:30 
其 中 ， 有 一 
块 ( 第 五 格 的 









Tg rt 
的 位 置 
的 位 置 


> 在 外 围 的 圆圈 
”在 中 央 的 图 圈 
"在 内 部 的 圆圈 


的 位 置 ， 在 中 央 的 医 
的 位 置 
的 位 置 


图 
图 
图 


^ 在 中 央 的 四 
， 在 中 央 的 四 











雕刻 板 可 得 费 一 
WOSus г CREE 
大 输 子 区 域 ， 使 
用 先前 使 用 过 的 
Жїн) ， 不 
首先 我 乘坐 








二 一 块 雕 刻板 需要 清洗 ! 


J E (UE ЛАЛАРДЫ > 
电梯 回 到 下 一 层 ， 接 著 走 出 班 考 
ЕЕ НВА o 3 Ж Е 
向 的 大 松子 o Fk FR ° REIKI ° RCN 
何 使 用 吗 ? ЕРДА ME АЛДЫ ЛИС (E A+ IY 
X L. › Hj Рачки = }) НИЕ» BE BR ZE NY 
ЮНА (ARF AT ) 就 会 被 释放 出 来 ， 方 形 
雕刻 板 也 就 回复 蓝 兆 了 ! 










-个 









О 前 往 大 翰 子 区 
域 吧 ! 


O 被 机 器 困 住 的 
ЛЕВА! 


ie ЛЕ 


叫 声 。 於 是 就 在 ос 
За Пера БАСНИ £ 5% sss БЕРЫ: 


dc жаты Go 










ЖЕ 


了 一 焦 被 机 器 困 住 的 外 星 岛 人 (从 面 对 著 
dá › (Ef ^o o BÉ ` BU) © УИ FZ 
的 有 光 闪 动 的 区 域 ， 再 使 用 刚才 拿 到 的 外 星 切割 工 
TL > 将 里 面 的 电 敌 剪断 。 接 著 向 后 退 ， 东 上 且 使 用 先 
前 拿 到 的 桂子 朝 助 ， 即 可 将 过 焦 外 星 岛 人 释放 。 外 
星 饲 人 需 了 感谢 我 的 搭救 ， 就 人 适 了 我 一 个 漂亮 的 红 
ti e 











x 





£ 班 考 克 第 三 层 + 





现在 我 可 以 回 到 班 考 克 ， 准 人 备 打开 那 第 二 座 电 

梯 的 识 题 了 。 走 到 雷 迷 地 图 机 那儿 ， 和 进入 九 巾 蚀 方 

向 的 班 考 克 和 后 ， 一 路 往 前 进入 第 一 层 楼 的 电梯 后 ， 

按 下 紫色 钮 使 电梯 向 上 到 第 二 唇 。 出 电梯 和 后， 再 一 

路 向 前 来 到 第 二 座 电 梯 。 和 当 我 将 方形 雕刻 板 放 上 中 

央 面板 合 的 拼图 板 上 ， 同 样 地 ， 右 侧 出 现 了 紫色 的 

按钮 。 压 下 紫色 钮 ， 我 了 班 考 克 的 第 三 

走出 电梯 ， 又 是 三 台 机 器 呈现 在 我 的 面前 。 通 

-次 ， 输 到 彩虹 、 八 进位 的 演算 法 登场 。 颜 色 与 数 
字 的 对 应 关 傈 如 下 : 



































与 二 进位 、 十 六 进位 的 方法 类 似 ， 在 最 左 侧 的 
机 器 莹 幕 上 ， 只 要 依 序 在 蒙 幕 右 方 的 键 艇 上 ， 
区 莫 上 所 显示 的 颜色 ， 即 可 将 机 器 下 方 的 盖子 打 
并。 在 过 机 器 的 内 部 ， 气 放 的 也 是 一 个 类 似 电 唱机 
的 东西 ， 奈 下 那个 红色 的 钮 后 ， 可 匠 到 一 局 门 打开 
的 声音 ! 
接 下 来 ， 走 近 中 央 的 机 器 。 举 例 而 十， 如 果 葡 
现 72 个 标记 ( 蒙 幕 上 一 行 最 多 有 11 
) › Hf 172-9х8 у ， 所 以 我 就 必须 输入 
C) ° Ant AERE ЕН 111 ОРУ ЯЗ Г 111=1X64 
+5X8+71 
， 所 以 我 就 
必须 输入 
(1:61 
7 ) м 
О-#в 
ЖЕКЕ 
Ж! 
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Ж. 





Е) 
Ка 
кота 
开 之 后 ， 可 以 看 
见 壬 面 放置 著 一 
个 星 形 蜘蛛 加 板 
。 接 著 ， 往 最 右 
ЧИ 
蒙 幕 上 同样 出 现 
以 颜色 表示 的 八 
进位 数字 ， 再 次 





© 13053+17345=? 
驾 过 一 疼 算 本题 的 考验 之 和 后， 盖子 艇 於 打开 了 ， 祷 





面 是 第 三 颗 红 色 大 宝石 。 
Ка йы 
ж 
UT — š 
* * 





ЗАМ, 16J4 8936 ЖЕ А HEF 9858 — Jet E BA 





— AB A Wik h © 38 I) Pa ii rh › loc 2f 
中 的 蜘蛛 雕像 、 乐 器 、 像 俱 、 切 割 工具 、… 等 等 展 


示 物 品 ! 同时 膛 扒 到 一 个 个 黄牛 称 的 八 面 锥 形 裤 石 
жана талша лек 
ЖІ» EPI ШИШИ ЖА. @ 忆 的 面板 已 经 打 








开 ， 露 出 一 块 青 煌 色 、 有 三 个 凹 洞 的 板子 ， 我 将 红 
色 鹤 石 一 一 镶 入 和 后， 板子 就 自动 地 打开 了 “， 壬 面 放 


车 一 个 六 面 立 方 的 数字 对 照 仅 ， 每 一 面 上 都 标明 了 
КАМА 外 星人 、 蜂 蛛 外 星人 与 地 球 人 对 数字 的 定 
义 ， 及 其 互相 的 对 应 天保 。 

现在 班 考 克 
oe 1-1 








НИК c ES 
Wi о ПЕР Яз 
` 前 走 到 重型 武 
HON SE ^ ПИЕ 





O AG GNP ! 





前 、 前 、 下 、 前 可 以 找到 一 个 像 互 蛋 的 建筑 物 ， 脚 
下 是 一 条 轨道 。 接 著 ， 往 左 沿 著 外 图 的 轨道 再 往 前 
` 前、 前 、 右 、 前、 前 就 到 过 中 央 的 控制 室 ! 





捡 起 地 上 的 方形 网 刻板 后 ， 和 僻 近 正 前 方 的 监视 器 竹 


幕 ， 按 下 右 侧 的 按 钥 即 可 看 到 生化 机 器 工厂 中 ， 暗 
螂 生化 机 器 正 打开 了 访 栏 ， 将 好 内 焦 蜂 蛛 生 化 机 器 
ЖКШ! СЕ: 
个 鉴 视 器 。) 


按 下 左 侧 的 按 钥 ， 可 以 看 到 另 


ITI 
,之 后 再 一 路 
前 、 前 地 图 机 那儿 
Ж ! DL S IL ELA AI {HEE EL REAT AE ET 







往 前 、 
了 。 








蛛 生化 机 器 释放 
出 来 ， 所 以 现在 















要 非常 小 心 一 干 
亡 别 直到 蜘蛛 生 


化 机 器 的 前 方 ， 
否则 就 会 被 他 
ELTE 
一 命 鸣 呼 ! > 

我 回 到 三 点 〇 巨 蛋 建筑 物 的 控制 宝 入 口 
锌 方向 的 区 域 壬 ， 找 到 生化 机 器 工 :入 工厂 后 
一 下 往 内 走 ， 将 地 上 那 道 被 暗 螂 生化 机 器 所 拆 下 来 
的 误 榈 捡 起 ， 再 回 到 雷 迷 地 图 机 那 拖 。 回 到 大 翰 子 











区 域 ` £f ` ñj ` ñi ` Bü ` F ` BU ` Zê ` df 
` B ` Яз ` 前、 前 到 过 中 央 的 控制 室 ! 
我 将 刚才 拿 


EU (19) 86 раса 
时 的 替代 梯子 ， 
8 Vr ХЕЛ ЖИ) ZE 
qe rA 
A SEE E75 tJ 
空白 赚 刻 板 。 接 





PP EE - 
加 机 。 现 在 我 已 “人 @ HERE 
anganan %?2! 





要 的 区 域 了 ， 只 剩 下 一 个 地 方 一 也 就 是 四 点 侍 方向 
` 由 布朗 (编号 005 ) 所 驻守 的 码头 E38 
Bo BAROR. ЕЖЕ ДЕУ» AREI AS s AIK » 
还 可 能 被 炒 鲈鱼 呢 1 


TES SH 






是 禁 





*x 
x 
* 
x 
ж 





ж 


ЗЕЕ МАС ШЕР ТЕ ЕЛА (RE 
: 不 需要 重新 输入 密码 ) ， 按 下 红 амды 
车 ， 回 到 上 一 层 的 营地 。 现 在 
本 来 一 到 过 过 儿 的 时 候 可 是 一 片 
想 四 处 逛 一 逛 时 ， 猎 学 士官 妮 可 催促 我 快 些 回 到 底 
下 跟 他 们 会 合 ! 於是 ， 我 再 度 搭乘 电 徐 车 回 到 底下 
的 雷 过 地 图 那儿 ， 前 往 四 点 秆 方向 、 由 布朗 所 对 和 守 
WRS o (RE: 在 过 之 前 ， 您 可 以 先 到 七 点 个 方向 
的 区 域 ， 匠 保安 士官 长 海 坪 曼 ( 编号 007 ) 述说 他 
对 RAMA 的 看 法 。) 

当 我 到 过 码头 时 ， 往 左 、 前 、 右 走 去 就 看 到 了 
指挥 官 布朗 ， 接著 医学 士官 妮 可 也 出 现 了 。 布 朗 他 
答 了 我 一 个 资料 会 后 就 风 开 了 “， 妮 可 则 交待 我 在 过 
附近 先 熟 悉 环 境 ! 首先 将 刚才 拿 到 的 资料 盒 组 合 到 
电脑 蓝 胶 上 ， 宰 而 储存 了 三 封 影像 信件 ， 分 别 是 新 
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ЕТІ 44 





闻 工 作 人 员 莎 芭 九 妮 、 密 码 专家 欧 突 儿 、 及 科学 家 
塔 卡 吉 逐 寄 的 ， 他 们 每 一 个 人 都 有 新 的 发 现 ， 同 时 
也 都 热切 地 希望 能 绵 搜 录 到 时 正 的 岛 人 。 
šE : 医学 士官 妮 可 及 布朗 将 会 挡住 回 到 主要 大 
陆 的 路 ， 所 以 最 后 您 必须 与 妮 可 一 同 搭乘 冰 机 ( 
icemobile ) 才能 前 往 那 位 於 RAMA 简 形 冰 海中 
fJ HHJ Eb ° 
- 直 往 前 走 ' E38 — e 0005918484 UTE r 
E V Емел Г ЖЕЙ) C inactive ) 
J。 二 一 里 炸弹 的 解 d 20 位 数 一 由 五 
组 四 位 数 所 组 成 。 接 ӘДЕ Е-Е Ж 
和 后， 就 见 到 医学 士官 妮 可 早已 经 坐 在 冰 机 的 贺 驶 座 
上 等 著 我 了 ! ИКАНА A E KBE › ЗАМЕНЫ 
! CE : 请 依照 游戏 的 指示 换 到 第 二 片 CD ) 

















£ 42495 ( New York Island ) 3 





ЖУ НЫЛ 
КРИ RE 
官 妮 可 说 她 想 要 





车 。 过 下 子 又 是 
单独 一 个 人 行动 р 
f ! ФЕРЕ ЕВА 
НА › prr Ant 
ШР ЕТ Е 





ЖАМБ ШЕНЕП | 
AMAER > АТТАН, 
MSR > AURU AEEA — ER o SE 


"НИН EME IRE ° MEE EAER Е. 
* 过 局 组 约 岛 的 大 门 就 顺利 地 开辟 了 ! 

穿 过 大 门 ， 就 闽 到 巴克 告诉 我 【过 整 座 岛 其 实 
i 大 的 机 器 ，。 在 右 侧 的 地 上 有 一 个 资 

Гари ЕЛ ШЕ. ГЕГУ УЛ 
f БЕЙИН 2 ЕГ ЖЫ КАКАЯ ^ BESI y ке 
的 解除 密码 是 上 五 组 密码 专家 欧 突 儿 是 喜 坎 的 数字 
J。 接 著 我 再 往 前 、 前 、 前 走 去 ， 进 入 了 属於 外 星 
岛 人 的 广场 。 从 着 个 位 种 向 上 仰望 ， 可 以 看 到 天 空 
° 而 对 个 广场 四 周 的 建筑 物 刚好 将 广场 图 成 一 个 六 
ЖЕ ° 











x* *» 
£ пета + 
кк ж 





E : ТЕЗЕ {ИНН Fb bic » ELS GE Ib P A НІК) 
бына 功能 十 分 有 用 。 请 时 常 使 用 它 来 判断 您 现 
在 所 不 的 相对 位 置 及 一 些 重要 的 据点 。 站 上 且 ， 在 过 


yen 
Bt 攻略 
15 СУНЫ 


шар» Wp ӨЗІНЕ TE — EBR 
а СЕ Н ТГ X EE о НИХ З Е I At 
› 在 过 里 ， 过 些 工 获 品 的 位 秆 是 固定 的 ， 不 再 是 
机 出 现 的 ! 


Ёл A F: 15 B Hh ES] 


ЕХЕ 





Be S 





往 右前 、 右 
、 前 走 去 ， 可 以 
ныи || 
ла пои | 
甜瓜 , н ° | 
接著 ， 我 往 后 、 
右 、 前 、 左 、 左 
走 去 ， 就 在 前 方 
看 到 一 个 深蓝 色 O ЕЯ SPEL 81% 
底座 的 灰色 图形 储存 简 ， 接 著 我 再 入 前、 前 、 左 走 
去 ， 在 前 方 找到 一 条 死 埠 子 。 死 埠 子 壬 面 放 落 一 台 
机 器 ， 十 分 类 似 车 床 ， МЕ E ӘНІ ЖЕ 

YE A 4 
车 床 的 机 器 ( 机 
器 上 方 有 五 个 红 
ж) ， 我 把 手中 
的 空白 雕刻 板 放 
入 控制 板 上 的 方 
JE WIE o REB 
-一 研 究 之 后 ， 
fk tn = fa 
而 棍子 的 
每 一 个 位 前 都 向 纸 燃 对 痢 ， 而 且 除 了 正中 央 的 之 外 
erst o ТОР ° AEB IESE HIS TASK 
HEZE A ВЕЕ o IRR ZE е A DIHATE IE 
o + Vati eot Urea > AA MAL 
Ж KERE Hy = IATER. o за BU ME20J SCIAT GS JS HEAT E 
HA KAPIRAS NEARE | 

ШЕЛ IT UH FC KEKI ZK EREY Jf vy] 
УАТ = REPERI. ARAE У T NIKE Dr t Pr LH 











Ония! 
ЛЕНИЕ же fp HESE HET 











* 
171 























зені) maa 
录 在 雕刻 板 上 。 
所 以 ， 只 要 我 将 
ЕЛІ 
最 右 侧 ， 当 第 五 
ШЕТІ 





再 把 雕刻 板 拿 起 
， 就 大 功 告 成 了 —— 
ИТ O TUTTI 


KI ES YE ES HH E] 
° 





DI) h JS: 12 BQ Їй [EJ 





同样 地 ， 我 可 以 在 电脑 芒 腕 的 地 图 上 看 见 某 一 
条 死 共 中 也 有 台 车 床 机 器 E 事实 上 ， 在 人 类 、 
筷 人 、 蜂 蛛 三 个 广场 壬 都 有 一 
个 车 床 。 注 意 ， 只 要 您 刚才 已 
驾 将 空白 的 雕刻 版 正确 的 
音调 ， 那 麻 往 后 您 就 不 需要 再 
去 操作 其 它 的 车 床 ! ) 








8 


#: Фжтнетвъннало 





回 到 中 央 四 面体 的 前 方 ， 面 对 著 四 面体 下 的 附 
梯 (不 要 走 到 阶梯 上 ) ， 此 时 可 以 看 到 二 侧 的 岛 人 
雕像 。 往 左 、 前 、 右 、 右 、 前 、 前 即 可 找到 迷 富 的 
АН ! 在 迷宫 内 ， 只 要 有 外 星 的 奇 办 物品 ( 如 各 种 
颜色 的 音义 )， 巴 克 就 会 好 心地 提醒 我 别 忘 了 捡 来 
看 看 ! TB ° RARE Ar FE HALE ROM ( 
注 : | == 
ХИ, 
只 要 按 下 音叉 中 
央 的 钮 即 可 。 另 
ӨЛШЕ 
方法 篇 : 红色 音 
叉 的 把 柄 上 有 四 
人 条 和 红线 ， 而 蓝 色 
音叉 的 把 柄 上 只 O 按 下 按钮 以 判别 音叉 的 颜 











有 一 人 条 红线。) 色 ! 

EU = *xi 
+ ж 
ЖЕГІГІТ — 3 





за гяжиежтт SC 0e ° RIE HDK ені 
了 蜘蛛 广场 Са - PEE ^ EB 75743 ОЕ 
EBSI ИР КИИР FETE) ! 








Y 


manoma OS Ене 
> 往 正 前 方 那个 上 面 有 黄色 人 条 和 级 装饰 的 青 称 色 圆 形 
屋顶 走 去 ， 然 后 往 右 、 前 、 前 、 左 走 去 ， 可 以 在 地 
Ac 1-36 3] ТУТ JN ifi AEE PE ° ATHER ` 
А BOXES ^ nj A fE Hb E REI — (15 (4 T wi Ctt 
WO ° РКЕ ` Ze B ` Ze Bü B ` Ял ` 
前 、 前 、 左 、 前 走 ， 又 在 地 板 上 找到 科学 家 塔 卡 吉 
EWIE 。 我 旋 配 照相 机 和 后 ， 颖 现 相机 上 北 了 一 
个 红色 的 资料 盒 ! 我 将 资料 盒 取出 ， 和 组 合 到 电脑 六 
腕 上 ， 原 来 科学 家 塔 卡 吉 逐 不 但 厅 眼 看 见 了 活生生 
的 外 星 蜘蛛 ， 羡 且 还 找到 了 物 们 的 人 梨 穴 呢 ! CRE 
过 壬 所 拍摄 的 蜘蛛 介 穴 ， 在 和 游戏 中 站 匹 法 找到 ! ) 
ПО 塔 卡 吉 逐 的 
照相 机 ! 
Олей 
























АА ТА ТЕГ Ж pode sii Hl E Hoe 
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Парад pucr] 








) ! 经 过 一 番 努 力 之 后 ， 我 来 到 了 人 类 广场 的 入 口 
。 接 著 往 右 、 前 、 前 走 去 ， 发 现 有 道门 被 一 个 十 分 
深 的 沟渠 所 包围 ! 往 深度 下 方 望 去 ， 可 以 注意 到 有 
SEREGE IRERE > AA O ERRET 
RTI AE ЕЛЕНА E HEWE | 尤其 是 当 我 拿 
出 电脑 芒 腕 ， 地 图 上 明白 地 显示 出 一 还 有 另 一 道 通 
道 可 以 到 过 对 面 的 区 域 ! 

接著 ， 我 开 
始 往 左 、 左 、 前 
` 前 、 右 、 前 、 
右 、 前 走 去 ， 在 
HAS. 38 Жа — 1 
Ap ^p ui JV Iñi 
SIE PUE ° THE 
左 、 左 、 前 、 右 
кат O жЕр ЖЫШ І 
Tte ЕЖИК fa 61065) — АР ` РЖ 
NINE PUE о ЗЕ ТРКЕ УИ o BU tio А > 
ПИЈА ИШ PHEA HY ° RE КЕ Е ЖУ 
Атта а 

AE EARR > ЕА 
Жї SC» HEMER Ем, PERAE 
38 Hi Wi ЖЖ ЗЕД (J PEN! 

ЧЕ: ° 

我 看 到 四 面体 的 
PHTDHT > (tH 
РЕН — tii HE 
生化 机 器 。 过 焦 
Vit EBRAR Ну 
来 后 ， 就 往 正 前 
方 的 门 走 去 ， 只 
Jh Л W E fJ O 互 大 的 音 又 雕像 ! 
雷 射 光 ， 那 道门 就 开局 了 ! 於是 ， 我 向 前 走 去 靠近 
那 道 门 ， 我 先 将 
手电 简 拿 出 来 ， 
再 将 先前 使 用 的 
红色 水 晶片 取 下 
^ 接著 将 那 把 像 
E THE GUB г 
放 到 手电 简 的 前 
方 ， 就 大 功 告 成 
r! 


























ж 


Еожкажа 3 





接著 ， 使 用 手电 简 往 门 右 侧 的 方形 开关 一 照 
门 果然 就 打开 了 。 进 入 门 内 ， 眼 前 有 一 个 地 下 铅 系 


cd cd 2271 
Ва “©. X 25 


Т 8 
ЖЕ! 再 向 前 进入 地 下 钱 的 座舱 ， 按 下 红色 的 按钮 ， 
即 可 逆 时 针 地 搭乘 著 地 下 锥 向 下 一 站 行驶 而 去 1 
šE : 红色 按钮 的 下 方 有 个 五 角形 轨道 ， 上 面 亮 起 的 
ЗНА КО ЕВЕ РЕКИ 












METE 

(E: 如 果 您 靠近 组 看 下 方 的 ае» алі 
БЕ ЕК ff lB › Hi КІШ Е ЯН + 
ЖОМ. №139 o ) 现在 ， 我 的 任务 是 一 乘 著 地 匆 前 
往 其它 的 站 台 ， 艺 且 将 每 个 站 所 提供 的 三 种 动物 图 
Ло {KF ГЕ йа a 的 顺序 排列 МЛ I» ( 
ДЕ: 如 果 您 不 小 心 放 错 了 位 置 ， 请 将 圆 片 再 放 回 下 
方 的 莉 幕 上 ， 再 重新 玩 择 即 可 。) 








ӨЛЕРМІН ( 由 左 至 右 ) 
БЕ М) HR ЭВА —> W kl ЗТ EIE 
WHER 





排列 完成 之 
后， 我 回 到 座舱 | 
мо шее | 
НЕК, 
原本 关闭 著 的 门 | 
已 经 被 打开 了 ， 
pn 


是 另 
是 另 一 





,进入 对 面 的 座 O 依照 进化 论 排 列 完成 ! 

Bñ › 压 下 红色 按钮 ， 地 馈 就 开始 行走 。 НР 
来 后 ， 我 走出 舱 门 ， 房 间 壬 有 一 台 机 器 ， 上 面 有 一 
个 黄色 按钮 ! 查看 一 下 地 图 ， 我 现在 的 位 转正 好 就 
在 那 道 被 深 洲 包 图 的 区 域内 ， 想 必 基 多 就 是 那 道门 
的 正 下 方 ! 於是 
> 我 按 下 黄色 按 
钮 ， 右 方 的 机 械 
平台 就 向 上 升 起 
‚ 现在 我 可 以 确 
Ж. MG T 38 fl 
动作 ， 刚 才 那 道 
深浅 应 该 已 经 不 
是 问题 了 ! 




















£ 欧 突 多 的 结婚 照 + 





於是 我 治 著 原 路 ， 先 回 到 了 人 类 广场 。 接 著 再 
穿 过 迷 宫 到 连 蜘蛛 广场 的 入 口 。 然 合 往 左 、 


前 、 左 
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HH n 
Vi ` A B ` 4 "tif ee 
色 基 座 上 ， 握 放 著 密码 专家 欧 突 儿 的 和 结婚 纪念 照 ! 
BRR НОЖА ИБ Ж ДЕ ЖК ТАТ Л\ NEET ° EKA 
基 便 的 八角 形 凹 陷 处 和 后， 原本 夹 著 照 片 的 架 
ТАЗАРТ! 
拿 起 那 张 照 
片 将 其 翻 面 后 ， 

























ЖЕТЕРІ 
是 随机 设 定 的 ， 


的 八 面 锥 形 宝 石 ， 放 入 雏形 凹陷 处 内 ， 基 座 上 
MIATA › CF 53 ЖЕРАРА А Ti NEE EE 
! 

接著 我 往 岩 
洞 正 中 央 的 基 座 
Ле) ЕЖЕ 
БЭЙ /N АШ 
外 内 的 颜色 是 上 
щам (ШЕ 
Е] 
符合 过 个 颜色 要 
ЖИРЕ ° 
) ° {ARE RIE ETR BRIE LTT TT ТҮ ЗИ АЙЛ CS 9: oR (J (e 
形 宝 石 ， 过 下 子 只 好 另 想 办 法 一 首先 ， 拿 出 手电 人 简 
^ ЖЕШ Cal cse o Bey qoin Pres un eG 
A Rev ДЕЧ = Bep IE: > Zu RU GE 1368838 = B 
FEMI ° Vtt YES IR ЕЖ АР i MI FA REOR ЖЕР ПК 
Ж» ЖТИ ЖАН, Е BrEERGAEEBE L. ! C 
RE : MR DIGG S S UTE › EHI OCC YE 
EPRE PRENIAN E › ВЕ Г HE FE E АРУЫ 
> DAE ВЕК fü RE ° HETI KMN FHT 
复 以 上 的 动作 ， 直 到 发 出 正确 的 个 红 什 黄 光 。 ) 

CRE: 内 然 适 个 岩洞 中 还 有 其 它 好 并 种 颜色 的 
基 座 ， 但 是 那些 东西 都 是 多 除 的 ， 对 游戏 进度 
BT) 

REZ REE ° REG Ят dao МЕН 
岩洞 ， 接 著 再 往 左 、 前 前 、 右 、 前 走 到 蜘蛛 
形 广场 上 的 四 面体 那儿 ， 切 侧 的 金色 开关 ， 将 
刚才 拿 到 的 三 种 柱 放 入 开关 上 方 的 三 角形 缺口 ， 接 










































著 再 将 手电 简 对 
же» RES 
НТН А 
光 形 成 了 七 彩 光 
芒 ， 四 面体 的 大 







门 也 就 被 我 开 襄 
了 ! 在 四 面体 的 
大 门 合 ， 是 另 一 ЕЕ 
feti i tado ak O 将 三 积 柱 放 入 三 角形 缺口 


题 。 过 个 就 题 十 分 简单 ， 只 要 使 用 面板 左 侧 的 三 个 
AGO HAS (НЯ ° ER ^ E) ， 以 不 同 
НИИ =} (ъй SG HV fs FE Е 75 БІЗДІ 
色 CiliZc 45322 9E fS BOR HERE) 即 可 。 
首先 ， 我 按 
КШК ЖЕЙТ. 
色 按 钮 自动 过 个 
机 器 ， 接 著 使 用 
面板 右 侧 的 拉 析 
‚ 选择 要 配色 的 
萤幕 ! 以 下 就 是 
过 三 个 样品 颜色 
的 配色 方法 : 





















往 上 三 格 











往 上 二 格 往 上 四 格 
往 上 三 格 往 上 一 格 











-道贺 形 的 门 一 通 往 蜘蛛 的 巢穴 ) ° 
ЗЕ РЖИ 了 ， 走 到 岛 人 广场 的 入 口 那 
儿 。 我 向 前 、 前 、 左 、 左 、 前 走 去 ， 面 对 车 四 面体 
前 、 左 、 左 、 前 、 前 
- 根 十 分 高 大 而 形似 阶梯 的 金色 赚 柱 前 方 ， 再 
MIRE — ТЕКСТА ҒА ЖЕТЕР ЕНГІЗ 








及 其 两 侧 的 雕像 后 ， 再 往 右 、 
走 到 















Bi RE Л E RE ° REPT RT XIE 
° 我 拿 等 叉 放 入 其 中 后 ， 节 到 机 械 移动 的 声 
č 每 将 音叉 放 入 一 次 ' 那 道 白色 的 斜坡 就 会 





现在 儿 坡 的 位 证 应 该 在 最 左 侧 。) 
ЧН НА T JE БАШ! 
著 的 门 。 之 后 ， 往 左 扒 起 地 板 角 落 的 活塞 
装置 (上面 有 二 个 大 色 三 角形 按 乌 ) 。 然 后 往 前 、 
前 次 开 基 个 房间 后 ， 再 往 右 、 前 、 右 走 到 那 十 分 高 
大 形似 阶梯 的 金色 雕 柱 才 Jî o О НИ 
拿 出 刚刚 才 扒 到 的 活塞 装 什 (原本 是 在 收缩 


ЛАЙВ) > WRES E o 接著 按 下 活塞 上 的 开关 














* 


174 


ЗЕ 





， 使 活塞 慢 慢 地 伸张 ， 金 色 雕 柱 就 被 项 开 向 后 倒 ! 

接著 向 后 转 
Ey жест | 
Вейи ЗА 
梯子 ， 通 往 对 面 | 
高 处 的 平台 ! 我 
硕 著 梯 子 舍 近 闭 | 
као» маи 
就 发 现 一 个 蓝 色 ВЕ. A saim 
棱 木 掉 落 在 台面 ”© 把 金色 雕 柱 当成 梯子 ! 
上 ! 撤 起 蓝 色 的 楼 木 滞 ， 我 向 右 转 范 且 沿 著 了 雕 柱 回 
到 地 面 上 。 之 后 释 炉 往 前 、 左 、 前 、 右 、 右 、 前 、 
前 走 到 广场 中 央 的 四 面 笨 正 前 方 ， 北 且 向 左 灿 面 对 
著 外 星 岛 人 的 雕像 。 

还 记得 有 一 
AE ILS AIT 
感谢 我 救 了 物 ， 
运 我 一 条 红色 项 
图 蚂 ? Ж 
红色 项 图， 套 在 
WEG IE" Е» 
再 转身 向 右 看 ， 
果然 四 面体 的 左 О Ман Ее ! 
上 方 出 现 一 个 开关 。 但 是 那个 开关 太 高 了 ， 我 根本 
BIRAM иа 了 ! 不 过 ， 只 要 我 合 
WU fS Wi (а ЕЖ» KEE ЖЕЕ L6 ACIE I) А К 
» 就 可 以 操作 那个 控制 开关 了 ° 

J ftd db p 
关上 有 个 棕色 的 
Pit ТІЛІ 
拉 棵 ， 四 面体 的 
PIRIT | 进 
АЖЫГ", ӘН 
靠近 门 后 的 机 器 


СЖ У asi 
° HERE Fih ak 


sts ОЖВЯЖНЕВИЖ1 
机 器 后 ， 鉴 视 器 的 歼 幕 上 就 有 影像 出 现 了 ! 之 后 ， 
IIR A IM HA > LU ес Ва УВА fit 






























13H E EBA FEY T шр АД a 的 画像 吗 
TY 

接著 拉 下 面 
BAI NE 
A890 АРИЯ 





过 道门 将 可 通 往 
BARMA о ) 
接 下 来 往 后 、 左 








O 和 莹 幕 上 出 现 吗 哪 甜瓜 ! 






C? у 


ВЕ. 
sopi ч 





` 前 回 到 广场 面 对 著 当初 进来 的 入 口 ， 然 后 再 往 前 
` 右 、 右 走 去 ， 意 外 地 在 对 面 看 见 一 焦 外 星 饲 人 尿 
翔 而 去 。 我 赶紧 往 前 、 前 、 左 追 跳 而 去 ， 刚巧 看 见 






那 焦 外 星 岛 人 跳 入 对 面 地 板 的 洞口 中 一 想必 那儿 就 
лените ех г! 
леи ` BUSH LT 8 ИА 


见 到 我 就 飞 进 了 另 一 侧 的 通道 ， 站 上 且 膛 需 我 褒 动 了 
梯子 ， 好 屠 我 能 名 向 下 继续 探险 ! (ШЕ: 如 果 此 时 
您 向 前 进入 过 个 集 穴 ， 那 麻 除 非 IR Y Xi flt fi < 
A FH IDE DYE > UEP EE EL ТӨ 80 A HES 
ЛЕЛ ТЕЛА FE TLE C) КЬ A BEL 
1) 












EU r3 is. 
* BAKR * 
кк ж 





REA LE FE EB ° ЛИНИЮ ° ( 
Bid БЕЛІ fa p ht а FF УЧ ЙЕ f fa A 
ДОЗА ЕР f E CIS RAO Е ° ) 一 开始 ， 我 向 
WIE Ж ZEBT ° REMY E. WO rp) Ze › ВИА 








W МАНИ ИЗ upa А ГИТ ХОШ A 


ИЄ УЧ 


HIR ° 















控制 室 m 
Жи #79005 
м | CEMA) 

(EE) | HE 





TER ACE RB EK › ЖЕ CH ERR IER: ДЬ A на 
然 已 经 等 候 了 一 阵子 ， 物 从 脚跟 前 方 的 甜瓜 产生 机 
里 取 出 了 一 颗 吗 哪 甜 瓜 ， 兹 县 示意 要 我 拿 著 ! RE 
取 了 屁 颗 甜瓜 后 ， 就 将 多 用 途 工 具 从 手电 简 功 能 切 
换 需 刀子 ， 将 甜瓜 切 成 二 个， 接著 ， 再 将 刀子 切换 
成 渴 是 ， 将 那 颗 甜瓜 吃 了 下 去 …。 Шы» RE fot 
掌管 视 偶 神经 的 脑 华 被 村 变 了 ， 两 侧 的 精 上 出 现 了 
紫色 的 图案 ， 不 过 没有 一 会 儿 就 又 都 隐形 不 见 了 ! 








原来 ， 关 种 吗 哪 甜瓜 可 以 使 我 量 时 所 有 岛 人 “能 缴 
见 到 紫外 线 J ЖОЙ е 

我 将 剩 下 的 
个 个 甜瓜 还 给 岛 
A o ФИ Кї 
甜瓜 吃 完 后 就 向 
VEZ: 








频频 向 我 招 








是 ， 我 向 前 


олива. ӨОЮЙДЕЫТ—Ф! 
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眼前 是 一 个 银色 的 电梯 。 乘 著 过 座 志 梯 向 上 ， 就 可 

以 会 见 
示意 要 送 答 我 一 份 见 面 德 一 岛 人 族 的 数字 机 е 

接受 了 物 的 礼物 后 ， 我 向 左 转身 就 见 到 了 整个 

MU TIS FS A IUE RON Ur af ° ps РЕТІ 

RTE I6) Zi ТАТ LG Анани» TE p defi q Й 

搭乘 电梯 回 到 了 下 方 ! 286, НИЕ 















的 拉 柄 ， 即 可 取得 一 颗 鹃 哪 甜 瓜 ， 取 得 了 
EIL (Е JE — GN E TEUER ° ) 
АС TRENT RP e il 46, А 
MEDIA TE JST ° 








£ BABER 3 





往 右 、 右 、 前 、 前 回 到 梯子 上 ， 再 往 下 、 前 、 
EEJ FIER > REE > MAEA TAA 
АМИ кл A ELI] Ж А РОН Б Z 
和 后， 我 往 前 、 左 、 前 走 到 舞台 的 前 方 ， 就 看 见 在 台 
面 上 那 只 黄 焙 的 右 侧 ， 有 一 个 盛 满 油 的 葫 茂 
о ЖЕНЕ & › RAGE ` ВИ ` ВИЖ А 
BAP ERTEM ` Ж ` RAEN k 
KS A E Pei di e ЕЛЕ е 

接 下 来 往 左 
W REN 
面 的 蜘蛛 服饰 架 
人 
а оа 
Жо CHE: ТЕ 
蛛 服饰 的 右 侧 ， 
展示 的 是 岛 人 服 
fli» ) 再 往 右 、 O 过 多 就 是 戏剧 院 ! 
前 、 前 、 前 、 左 走 去 ， 面 对 著 进 入 虎 乔 院 的 门 ， 我 
向 右前 、 右 、 前 、 前 离开 了 过 个 虐 剧 院 回 到 了 梯子 
那儿 。 之 后 向 右 转 身 ， 革 上 且 细 看 门 机 左下 侧 的 控制 


































¿ Влаж + 
xx ж 





转身 向 后 、 左 、 前 ， 
Ao üt nium 
FBP ° KE 
AMR’ P] EXE 
II EC HUGE. же 
& › BU 
` 前 、 左 、 前 找到 
fry puer ficit о 
过 时 我 拿 出 
多 功能 工具 ， 用 
ВЕС Г РЕН 
瓜 ， 眼 前 的 壁画 
上 出 现 了 紫色 的 
шж, HIATT 
АС — rs 
"6۰9۰8, 
接 下 来 ， 我 
ЖАН ` Bi СОШ ЧЕ ИЖ А 
T1325 WJ JE KE Wu ñij © ЗА A ID ue | 
族 所 使 用 的 数字 ( 从 内 向 外 ， 分 别 是 岛 人 、 人 类 、 
ЖЕСЕ) ° 


ФІЛЕ EOS RIA (MRR) : 


2E аа 









жрд 
然后 向 左 、 下 、 


ЗЕ Ji r ° JS 
前 、 上 到 过 地 





8:5 8:3 = Ж 
САМ › HEZE 
аве — (UY {ЕН x 8 t < 


























我 再 次 
拿 出 多 功能 
工具 ， 用 渴 
匙 吃 下 另 
牛 的 甜瓜 ， 





аве», 
ü А eh t fJ 88k“ Fb ko 38 ES — AA ° FAN 
过 个 局 形 区 域内 的 数字 ， 即 可 发 现 它 们 有 一 个 特 
殊 的 关 傈 存在 ， 那 就 是 他 们 的 数值 都 相等 一 此 坑 


Газа 


我 往 右 、 前 、 左 、 





2 前 、 前 、 前 走出 了 
教室 回 到 阶梯 上 ， 接 前 、 下 就 回 到 了 上 

ENES о ТАЈ EERE BIZ ° PH 
di: kW > ñj ` КЛЕЈ ° АЕ: ` БИЛЕ A m 










DH — A — fe e ИМЕ $L вън o o 
BrN AU A.» REFERER FEET o ee dR th 
шиш 
,将 竺 而 的 油 倒 
сведени EM 
ТИШИНИН, Wil 
АТ > в 
梯子 架 一 直 延 促 
到 对 面 ， 成 篇 一 
нави ° - 
O 通过 桥 标 往 对 面 探险 ! 
* 
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道 ， 即 可 看 见 正 
前 方 的 尽头 有 一 
局 关闭 著 的 门 ( 
上 面 有 和 厌 色 的 图 
形 窗 )。 入 口 的 
上 方 有 三 个 外 星 
数字 一 翻 诅 后 是 
Сте 15 
J4“。 於 是 ， 我 向 





ОМЕВЕГ7 2) 15} 
ВИ SEEN BM РА НО PI. (FE : 过 个 位 置 可 以 在 左 侧 





的 精 上 隐 绝 看 到 一 个 数字 机 的 图 形 ) ， 拿 出 刚才 岛 
人 领袖 适 答 我 的 数字 机 ， 在 数字 机 上 办 入 过 个 数字 
Wi (RE : 由 左 至 右 、 由 上 至 下 篇 0 至 15 。) 和 后 
» 那 道门 就 打开 了 ! 

进入 房间 后 
» 走 到 左 侧 的 控 
制 面板 前 。 控 制 | 
面板 的 左下 方 有 
MALE ESI 
Ms fe Spb EY SF = 
格 ( 由 上 往 下 共 
Яш) › ил қ 
тілерін O ИНАЯ EROS = (ANE 
第 三 个 萤幕 。 然 后 在 控制 面板 右 侧 的 十 关 个 数字 键 
MERAT 11 ° 8° За CRUS GrH DUE YA 
室 的 门 上 方 ) AERE ЕШ г ЛІ J c PY HS С 
НЕ ЯТ ЛЯ ЯН ОТУ 

: 十 六 数字 键盘 排列 图 



























接 下 来 将 面板 右 侧 的 蓝 色 拉 枉 移 到 最 下 端 ， 


使 
教室 中 央 的 二 道 梯子 都 伸展 开 来 ( 广 : STI ANTER 
幕 上 看 到 梯子 的 变化 )。 之 后 向 右 、 前 走 回 那 局 有 
KEBER HIPIN (GE : 门 已 经 自动 关闭 )， 同 样 
拿 出 岛 族 数 字 机 ， 在 数字 机 上 再 度 输 入 " 7 ，2 
"15 j 打开 门 。 接 著 ， 往 前 、 前、 下 、 前 、 前 、 
上 六 前、 左上、 前 、 下 、 左 、 前 、 右 、 前 、 前 、 
左 、 前 、 上 到 过 第 二 层 的 岛 族 孵 卵 处 〈 一 进入 房间 
即 可 看 见 一 个 大 型 圆柱 ) ， 此 时 头顶 上 方 有 许多 管 
i BRE FEE Ее, MIRET ЗЕ 
天 花 板 的 密室 。 往 左 一 看 ， 地 上 有 一 把 多 扑 锚 及 都 
ZERRE ЖИІ ° 














再 往 左 、 左 转身 可 看 到 对 面 有 二 道门 ， 沿 著 刚 
才 攀 爬 的 管线 向 下 回 到 地 板 上 “。 再 向 前 、 前、 前 回 
到 那 一 属 写 有 外 星 三 数字 的 门口 ， 接 著 再 往 前 、 下 
` 前 、 前 、 上 到 过 第 四 层 的 梯 架 上 。 和 继续 往 左 、 前 
` 前 、 前 穿 过 了 走廊 来 到 南方 教室 中 央 的 平台 正 前 
方 ， 再 往 右 、 前 、 前 、 前 、 右 治 著 阶梯 向 上 疏 ， 来 
到 了 中 央 的 平台 ， 眼前 是 一 座 电 梯 。 首 先 拿 出 多 爪 
ЗИ E EP Ze MY 
的 把 手 (RE : 此 
时 可 以 向 下 看 见 
电梯 内 的 景 像 。 
) ， 接 著 再 抓 住 
EE ЗЕ Н.Н 
WI TWO 就 
来 到 了 电梯 底下 
à О fiti SE US — (990 1 








ЖЕСГІЛІГЕЕ 





在 前 、 右 方 有 一 个 走廊 ， 我 往 前 、 前 穿 过 走 应 
合 ， 到 过 了 另 一 头 的 储藏 室 。 向 左 配 身 ， 我 看 到 门 
口 右 侧 的 平台 上 有 一 个 确 。 拿 起 碗 和 后 ， 我 缕 续 向 前 
` 前、 前、 前 穿 过 走廊 ， 到 过 对 面 的 房间 。 过 个 房 
间 的 地 板 上 有 一 个 大 图 池 ， 圆 池 实 充满 著 灰 色 腐 蚀 
性 液体 (RE : 碰 解 到 此 液体 就 会 死亡 。 ) 池子 中 央 
有 个 小 金字 塔 ， 现 在 得 想 闪 法 使 池子 祷 的 液体 消失 
о 於是 我 向 左 、 前 、 前 、 左 走 去 ， 用 刚才 拿 到 的 碗 
从 圆 池 壬 成 了 一 些 液 体 。 接著 往 前 、 左 、 前 来 到 一 
个 圆 形 操 控 台 前 方 ， 注 意 到 平台 的 中 央 有 一 个 指针 
， 指针 上 有 一 晒 红 色 按 钮 。 且 平台 上 共有 三 个 操控 
Жі» ZERO > 7S UL PEU Ia о 

JHH HD ^ ARA; él Pd Ка ЧЕ Г ° Ж 
PA 58609 ЙЕ ШИ › fJ — t fE pd IK HS › 
TE WES аи o FE ESR IS] F B iz АА 
ZEF KE ° prp n I а НАШ Ж» ЗН 
SAHE ZE QU RS А B it E ° BAK Е A F. — 17 
лака зе» е ага LEE ° RETIR ТН 
ST ЕЛЖ Сен › AREE ВС DIC I) PCT: — Жек ES 
Ж 77 ZE QU tb ГЕН fjs olo P anc t И A ACT е 
E、 前 、 右 、 前 、 右 ， 将 池 
巴 中 央 的 金字 塔 拿 起 。 然 后 往 后 走出 池子 ， 再 向 右 
“前 、 前 、 前 、 前 、 右 走 去 找到 和 电梯 内 的 徐 绝 。 洛 
著 纹 绚 向 上 疏 回 第 四 层 的 教室 后 ， 和 继续 往 右 、 前 、 
前 走 下 三 道 梯子 购 开 教室 的 中 央 平 台 ， 再 往 右 、 前 
` 左 、 左 前 、 前 、 前 走出 教室 回 到 了 梯 架 上 。 
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` 前、 下 到 | 
: Жүл | 
再 向 左 、 前 进入 
ЖУН о аам 
^i BU ` ZÉ ` Bü š 
TM 1616875 ° WIFE TE F 2583 — f; 
形 面板 » 靠近 面板 看 到 面板 的 上 方 是 一 个 扬 瞄 焙 ， 
摇 蜡 灯 的 下 方 有 一 个 大 小 与 金字 塔 差不多 的 红色 三 
角形 平台， 而 平台 的 左右 二 侧 则 各 痊 著 八 脚 师 蛛 和 
人 类 的 图 案 。 首先 ， 我 将 蜘蛛 图像 金字 塔 所 放 在 红 
EPRE: SHME TER H AR Ri 
字 塔 ， 同样 所 放 在 平台 上 “。 ЖЖ ЖА KIRO 
确 豆 之 后 ， 整 块 面板 就 被 开局 了 一 原来 壬 面 放 落 一 
块 棕色 的 磁卡 。 

我 走出 解 卵 不 回 到 了 中 央 的 梯 架 ， 然 后 向 下 、 
前 、 上 到 连 第 三 屋 。 接 著 再 向 前 、 左 、 上 、 前 、 前 
“下 即 可 到 迷 第 一 层 的 梯 架 。 再 往 左 、 前 、 前 方 找 
到 邢 一 局 有 烁 色 圆 形 窗 的 门 ， 拿 出 岛 人 领袖 途 的 数 
字 机 ， 栓 入 57，2 15 a 门 就 打开 了 。 进 入 控 
制 室 ' 右 侧 的 当 梯 上 方 也 有 三 个 外 星 数字 7 9 ， 
14:74» 

Ж ги 
ЖӨНІН z 
HAAN 
梯 内 ， 向 
下 找到 控 | 
制 面板 ( 
RE : 模样 
与 数字 机 
一 模 一 样 
) o W 
拿 出 数字 























о 电梯 面板 上 有 数字 机 的 图 机 ! 
机 输入 7 9 14,71 › 电梯 开始 向 上 有 息 升 。 等 


电梯 停 下 来 之 后 ， 我 向 上 、 左 、 前 找到 了 一 个 大 型 
的 长 方形 莹 幕 ， 答 幕 的 右 侧 有 十 六 个 数字 键 。 因 肪 
ЖӨНІН ЖЕН), IRR un RIETI Е ° 
df A CFE SE "ОЯН GERE ° BEY ЖАР 
输入 "6，9，8 .4 和 后 ,萤幕 上 题 示 出 每 一 层 的 梯 
架 都 已 向 中 央 延 伸 出 去 了 。 

° 





Situ пу БА МЕШИ КЬ ATI Ht о Je pk GI] 
右 、 前 、 下 回 到 电梯 ， 拿 出 数字 机 输入 7 9 ， 14 
，7 J 使 电梯 回 到 下 一 层 。 接 著 再 往 上 、 右 、 前 回 
到 控制 室 的 入 口 。 同 样 拿 出 数字 机 输入 "7，2， 
15 J 将 控制 室 的 门 打开 后， 我 往 前 、 前 回 到 了 中 
ЗАКОН о (RE : 请 在 此 人 备份 游戏 进度 。) 

WREE аи EARR во TB 
威 克 弗 出 现在 眼前 。 TEC RA REII ° AFF 
仅仅 六 个 小 时 的 时 间 (RE : 您 可 以 从 电脑 渡 脑 上 确 
融和 您 还 剩 下 多 少时 间 。 ) ， 我 得 找到 过 一 颗 炸 弹 站 
拆除 它 ， 否 则 大 家 就 一 起 上 天 堂 吧 ! 后 来 ， 威 克 弗 
需 了 助 我 快 点 找到 炸弹 ， 还 将 他 的 得 力 助手 一 莎 士 
上 比 亚 上 戏剧 人 物 福 斯 塔 夫 ( Falstaff ) 3&6 T f ° 





接著 我 穿 过 了 迷宫 到 过 蜘蛛 广场 的 入 口 '， (ER 
` 右 、 前 到 四 面体 的 正 前 方 。 接 著 往 左 、 前 、 前 、 
前 走 去 ( 或 从 入 口 开 始 , 往 前 、 左 、 前 、 前 )， 看 
到 一 面 有 灰色 方形 雕刻 的 凋 ， 从 过 儿 再 往 右 、 前 、 
左 就 可 以 找到 一 个 正 图 形 的 门 ， 其 控制 面板 在 门 的 
EM o (НЕ: 过 一 道门 ， 正 是 了 四 面体 内 部 、 三 原 
GREE 的 结果 ) 

接著 靠近 门 左 侧 的 六 角形 面板 ， 将 蜘蛛 图 像 金 
FEMA ETH HRA ° 艺 在 下 方 的 缺口 中 插入 星 
形 蜘蛛 圆 板 ， 圆 形 门 就 开局 了 。 往 和 后、 前 进入 圆 形 
PJ » E BÎ ` ВУЗЕ T ЖЕҢ © 接著 往 右 、 前 

前 、 左 、 前 、 前 、 前 ， 治 著 向 下 的 走道 ， 找 到 一 
MIP FA BATCHES SH ` cp de ЖЕ ИА ТН (RE : 此 
平台 会 向 下 陷 ) 的 房间 。 再 往 右 、 右 、 右 、 前 、 前 
、 前 、 前 、 前 走 去 ， 是 一 间 人 工 喷泉 室 ， 在 那儿 ° 
我 终 於 看 见 二 集 活 生生 的 八 脚 是 蛛 外 星 生 物 | 不 过 
， 物 们 一 见 到 陌生 人 ， 就 打开 了 对 面 的 门 ， 匆 匆 骨 
т! 

ЖЕҢІ a 80 Va WS MEDE FT › ЗАТЛА БАГ") › 
среда PRIMER o AHR, 
38 — Wa i] Bi ӨН ТҮЗЕР, у NFT HSE 
道 闪 了 上 ! m , IE 2 — MEME frd. ВАЛЫ у 留 
下 来 ， 诊 是 我 请 出 身 形 妈 小 的 福 斯 塔 夫 (将 福 斯 塔 
夫 对 准 门 的 左 侧 区 域 ) ， 往 门 作 内 一 瞧 ， 果 然 就 幸 
Б > ЕШ HHP > “PW: JE TED ° 

ВЕРЖИ ° £ ` то НР ЛЯ 
的 糖 壁 前 方 ， 地 板 上 有 一 件 工作 服 一 是 新 闻 人 员 莎 
TS ge o J ° 从 她 的 工作 服 壬 找到 了 三 个 资料 盒 ， 组 
rs TUI E bu. I- BH SE RAA BKE ЖАН ЭСК 
XC T f 9 ИЖ › pš ТИ: КАМА XEMEY 
ж» 其它 组 员 已 将 可 怕 的 核子 炸弹 局 动 ， 而 得 动 
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的 密码 是 欧 突 儿 
设计 的 -20 位 数 
字 * 另 外" 任务 | 
Har | 
Sb ES BEI AD 
ИЯ 
接 下 来 往 和 后 








Sm , 

TINEA Tm ОБИ! 

° ХЕШ ИЛЕ У НАЦИИ ӨТТЕ, ПИО 
的 左 侧 则 有 四 个 白色 按钮 。 首 先 按 下 第 三 个 白色 按 
铀 (由 左 向 右 数 )， 然 后 往 左 、 左 转身 就 看 到 原本 
粮 上 的 夭 色 方 格 已 经 打开 ， 中 央 有 一 个 华 黄 侍 蓝 的 
锥 形 叫 陷 处 。 诊 是 找 出 之 前 拿 到 的 什 黄 侍 葛 锥 形 裤 
石 ， 放 入 那 骏 形 凹 陷 不 内 ， 板 子 就 朝 上 拉 开 了 “。 








形 的 彩色 图 板 A š 








КИ E Fi 410 386 W iN Е 6 ( And 
38 AS EG ВОД F ЖЕЙУ АРД PKLTETI) ° ETE > 
左 、 № ` REIS БА ВИ PT UTI] © ST — i ° h 
RAT АМЕР АЕО SETA ЕА › di vr Ta t 
“PAG Ws n HEE TETTE PETI. » 36 АЈ ñij o1 T Ж/Ч 
TORTIE ` qhu py Ae C IDE 63 0910 In] ° Zt 
走 到 房间 中 央 的 紫色 地 板 上 ， 向 上 一 看 ， 天 花 板 上 
有 一 个 图形 的 彩色 图 板 CREE ЛАМА Л T UE MI 
ЖІК 09 88542 © DIES PPS GTI UH BLZ 
ЙИК , ЭГ T SIEG IL › oi Bñ АСЯ 
号 坊 A， 其 所 代表 的 数字 篇 「 彩色 密码 A у ) ° 

注意 看 过 一 块 图形 圆 板 ， 我 求 现 过 又 是 一 道 以 
八 进 位 演算 法 需 基 础 的 哉 题 ， 解 释 如 下 : 

ОВК Е 八 个 彩色 长 方形 。 我 们 以 三 点 狂 
方向 需 0， 顺 时 对方 向 开始 数 起 ， 每 移动 一 个 长 方 
形 就 加 工 ， 所 以 六 点 钾 方 向 志 2 > RAZ IES 4 
… 依 此 类 推 。 八 个 长 方形 分 别 代表 0 至 7 о 

(3) 考 整个 图 板 所 要 代表 的 是 一 个 八 进 位 的 数字 
密码 一 举例 而 言 ， 如果 内 图 的 白色 方 格 在 2 ( 代表 
2X8 )， 外 图 的 白色 方 格 在 6 (代表 6х1 ) ° Ж 
度 过 个 数字 就 是 : "2 X8+6=22 1% 

RE : 每 当 您 走 到 过 种 紫色 平台 上 而 使 平台 下 陷 
* 圆 板 上 白色 方 格 的 位 置 就 会 跟著 随机 释 动 一 次 
因此 党 您 记 下 这 个 数 46 ^ ЧЕН ЖЕЛЕ 
密码 之 前 ， 就 不 要 再 使 过 平台 下 降 ， 否 则 您 得 再 重 
新 确 闪 新 的 密码 ! 

当 我 算出 过 个 彩色 密码 A 之 后 ， 向 下 、 左 、 左 
` MIREN AA PLP DENE IEE NY о ЕРА 
PRESE REE A REE EE › die MERI AEST ÎÎ 


















要 





` 前、 前、 前 、 前 、 前 走 到 尽头 ， 眼 前 是 一 道 有 中 
生 秆 类 凹陷 处 的 门 。 关 时 向 右 配 身 就 看 到 了 一 台 机 
嚣 一 在 机 器 的 荤 幕 上 ， 右 侧 的 贺 形 彩色 图 案 跟 刚 才 
紫色 平台 上 方 、 天 花 板 上 的 十 分 相似 ， 而 左 侧 的 思 
GRAA °’ HII PMMA ° 
接著 按 下 机 yay 
器 下 方 的 图 形 按 | 
ж» RHA 
:十 二 个 小 长 方 
РН о З 
刚才 从 天 花 板 上 
记 下 的 彩色 密码 
АШТЫМ, Ж 
输入 密码 A 的 数 
值 后 〈 比如 若 密 码 A 角 22 ， 就 使 22 个 长 方形 按 
MERLE ) ， 再 按 下 机 器 下 方 的 图 形 按钮 ， 就 看 
到 了 和 与 天 花 板 上 一 模 一 样 的 彩色 图形 ， 冰 上 且 ， 竹 幕 
左 侧 那些 原本 在 圆圈 内 的 短 直线 也 由 内 向 外 移动 ， 
楼 成 在 圆圈 上 了 ! 我 往 和 后 、 左 面 对 著 另 一 道门 ， 门 
EH РА ӨРІМІ ° 
TR th PR APT IT SEE BEKA IRAE ° ЖӨН 

道门 打开 之 后 ， 往 前 、 前 、 左 、 前 走 去 ， 过 儿 的 蓝 
色 人 条 落地 板 上 有 一 个 巍 形 的 洞口 且 有 许多 短 支柱 分 
HEIO WAA о ЛЙ ба ЈН ЗНУ ЕЛЕ 
> ПАН ` Bi ` B ` AET ATEN ERE — RE 
MAHINE o ЗЕЛЕНЫЕ ^ f F W: t (fjg » LATE 
TARSIL 1-75 HH PAL П KHAI ° (ЩЕ: 
3B fL E] E IE FJ BB 41 “P: BE PAT $t E КА 88 (fj I] 





О 加 内 的 黑 粮 向 外 凸 出 ! 











接著 向 后 楼 身 ， 回 到 紫色 的 平台 上 “。 再 向 上 看 
› 又 是 一 个 八 进 位 和 彩色 图 板 ( REE В) 。 记 下 此 
不 所 表示 的 彩色 图 板 密码 В 之 后 ， 悉 转向 下 、 右 、 
前 、 前 、 前 走 去 ， 找 到 了 与 圆 形 图 板 对 应 的 机 器 。 
依照 同样 的 方法 ， 在 机 器 上 输入 彩色 圆 板 密码 B 和 后 
”萤幕 上 右 侧 的 图形 和 彩色 图 案 就 跟 刚才 紫色 平台 上 
H ЖАБ E D — BR › АМН Ж 
在 圆圈 内 的 短 直 线 也 由 内 向 外 移动 ， 变 成 在 圆圈 上 
Т! 

向 后 、 左 、 前 回 到 房间 中 央 的 紫色 平台 上 ， 往 
右 转 在 地 板 上 看 到 密码 专家 网 突 儿 的 十 字 
FRET @ B E WE Pr > i RIT 
° 之 后 我 向 上 、 前 、 右 沿 著 圆 形 
еле, p T Е — 4 © НАВИТ 













和 门 ， 在 左前 方 的 
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* 











ЖУРИ, ES 
ЖЕРІМЕ B (tJ P] 
оган |” 
“W: SE ЕЕ 
门 打 开 之 后 | 
继续 向 前 、 右 、 d 
Tí at А — IBWJWR IJ 
品 展示 室 。 





O 战利品 展示 室 在 左前 方 1 


ми 








ЖЕЗ — IF] IURI i Fs t rh › RE Тым АН ЗИ, 
БИЙ sc Hs Rt f on A R SS UII Tb a ， 不 
ЧАД dE ЕРЕ ОРС ep» HEF 5 3838898 
蜘蛛 们 用 各 种 工具 解剖 研究 过 性 ， ЙБ UES 
可 怕 了 。 此 外 ， 在 遂 间 战利品 展示 室 中 ， 也 有 一 个 
有 三 种 外 星 数字 的 图 形 板牙 且 在 右 侧 中 央 的 局 形 
区 域内 ， 数 字 的 
颜色 是 紫色 的 ，j 
跟 其 它 属 形 区 域 
的 黑色 不 同 ， 我 | 
发 现 通 一 个 属 形 
中 的 数字 ， 都 有 

















房间 的 另 一 头 有 道 关闭 著 的 门 ， 门 上 的 的 锥 形 
凹陷 不 需 牛 桶 个 红 的 颜色 。 首 先 拿 出 尘 橘 个 红 的 锥 
形 窒 石 打开 过 道门 ， 接 著 就 会 见 蜘蛛 教学 老师 了 ! 
маже шие AERE Е p 7 的 颜色 是 什么 的 时 候 ， 
我 隐 明 地 先 将 物 身 思 的 彩色 方块 旋转 90 НЕ (FREE 
方块 的 最 顶端 即 可 开始 旋转 ) ， 然 后 指出 上“ 淡 紫 色 
4 Сш TEE Ж — ) 就 是 物 要 的 答案 1 ЗА fM 
蛛 老师 似乎 被 我 的 智商 嘛 到 了 “立刻 举 起 二 集 脚 以 
示 敲 奖 ” 然 后 就 交 和 给 我 一 张 卡片 * 

原来 是 一 张 有 关 基 营 教 义 的 书 卡 ， 我 将 书 卡 翻 
到 背面 一 看， 立刻 就 知道 密码 专家 欧 突 儿 也 遇害 了 
з 闪 怪 他 的 十 字 架 会 掉 在 地 上 | 因 有 凯 书 卡 的 背面 写 
Ж ГЕ Ш— 15 ve vene 33 у ° 在 离开 
关 个 房间 之 前 ， 我 还 从 彩色 方块 的 顶端 捡 起 欧 突 儿 
最 喜 坎 的 质数 列表 :站 从 地 上 的 食物 从 壬 取出 某 人 


$ 





“战利品 展示 室 ` 


同样 的 数值 大 小 

一 都 是 17 。 

в. 7 

* 数学 老师 * 
xx ж 






体 器 官 的 一 部 份 肉 块 * 

接著 往 左 、 左 、 BÓ ` DÚ > 前 穿 过 战利品 展示 室 
FIFE ЖЕЙ LE PHEA B - B Ял > ЕЛА 
dot Емін SL сон я» ВЕЕР ЕЕ 6 
заяви - Bi ` B ВЛЕ A IBCERUT SERIA] о t 
著 ， 我 向 左 、 前 走 去 ， 找 到 一 个 供 小 映 蛛 们 乘坐 的 
小 型 地 下 铀 入 口 后 ， 先 将 人 钵 器 官 肉 块 雪 入 ， 再 派 
福 斯 塔 夫 进去 一 探究 竟 。 

透 过 福 斯 塔 夫 的 视野 ， 首 先 将 刚才 和 雪 入 的 人 体 
器 官 肉 块 撤 起 ， 接 著 按 下 白色 按钮 ， 打 开 正 前 方 的 
门 。 门 一 打开 ， 眼 前 就 是 三 焦 小 蜘蛛 ， 正 在 享受 著 
美食 。 和 后 来 ， 当 福 斯 塔 夫 一 向 前 靠近 物 们 ， 头 项 上 
方 就 伸 出 一 焦 大 蜘蛛 的 巨 手 ， 钠 横 又 霸道 地 的 走 了 
J 4138] GROS ЖЕ ! 接著 ， 倒 和 福 斯 塔 夫 向 左 ， 就 
HAEA WHE NEPE H о 

接著 合 福 斯 
ВАЖНИ ЕЗ 
E Wk C6 ТАНА 
拿 下 来 ， 往 后 、 
НЕ › Ж 
出 人 体 器 官 肉 块 
TECHE SEA MU kk 
ета, 使 那 
A НЕВЕ [o] 
E MILANESE FH th (J ЖЕНЕ ( š 
fJ Er (o BEBE B 75 ) ЕЕ FAHM id 
网 突 儿 的 身份 证 明 卡 一 卡片 上 面 将 他 生日 的 月 份 
3 4 及 [日 期 29 , 二 个 数字 用 红 笔 图 了 起 来 “。 接 
著 福 斯 塔 夫 向 后 、 右 、 前 走 去 ' 按 下 白色 按钮 将 门 
打开 ， 再 向 前 一 步 ， 就 内 开 了 小 型 地 下 铁 ， 在 安 地 
完成 任务 回 到 了 我 的 身 兆 。 

接 下 来 往 右 、 前 、 前 进入 那 没 有 动力 能 源 的 大 
型 地 下 铀 后 ， 右 侧 的 黄色 杆子 上 措 著 新 闻 工 作 人 员 
БТА ШИЖ) ! 向 左 、 前 、 左 前 、 前 走出 赚 开 过 
个 地 下 饶 房 间 ， 回 到 了 圆 形 的 紫色 平台 上 

接著 往 下 、 前 、 前 到 过 机 器 正 前 方 的 柴 色 平台 
;再 向 上 沿 著 图 形 管 壁 的 支柱 向 上 殉 息 ， 回 到 上 一 
Ж ° FE ` 前、 右前 配 身 向 右前 方 的 门 走 去 ， 再 穿 
通 走道 向 前 ， 我 国 到 了 有 和 红 和 交错 地 板 的 房间 。 踏 
上 中 央 的 紫色 平台 ， 往 妊 坡 上 走 去 ， 治 著 走 道 一 路 
向 上 就 回 到 了 蜘蛛 广场 ! 到 了 蜂 蛛 广场 后 ， 向 右 、 
前 、 左 ВИ ` Bü + Ал ` 前 进入 迷宫 ， 往 人 类 广场 出 
发 



























A Ды, 
* 人 类 广场 * 
ж, ж 





从 人 类 广场 的 入 口 开 始 ， 往 右 、 前 、 前 、 前 到 
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ЗЕРНА ° FEIT АК ЖЕРЛІК Ze | + dE SEIT Iñi 
板 一 看 ， 就 立刻 拿 出 那 块 正方 形 的 人 类 图 板 插入 右 
便 二 世 在 左 侧 的 缺口 中 放 入 人 类 图 像 金字 塔 ， 匠 到 
门 被 打开 的 声音 。 接 著 向 后 、 前 、 前沿 著 门 后 的 阶 
梯 走 下 去 ”眼前 是 一 面 有 三 种 外 星 数字 的 图 形 板 。 
ЗНАНИЕ НАЯ НЫНЕ: аве ABC CH EI 
RARA MP RAE W КИНГ ЕЗ 4541561 #88 — 
番 观 察 ， 发 现 三 个 圆圈 壬 都 各 有 一 个 9 ， 於 是 我 开 
始 动 手 旋 楼 过 三 个 圆 图， 使 每 一 个 回 圈 壬 9 的 位 置 
› ЖИЕН МАЛ МӘН ° (RE : 将 内、 中 
х ЛАП И гЗ 0 1 4 a 次 即 可 》 
当 我 完成 过 个 谜 题 之 后 ， 图 形 板 就 打开 了 ， 审 
面 放 闭 的 正 是 我 苦 季 的 核子 炸弹 | 4548» 41-ШІ 
KRE {ЕЛЖ OR E GG FOIS GU ЖЕЕ T MERI HAS 
RM о SE RA ` FE ` Г ` E? HK 
ERK ETE HHA › S$ нжкекин > ФЕ E E 
A8 28 W Sa Е ЕЕ МЕ {ЕР ZE › СУВЕНИРИ 
炸弹 的 任务 1 HE WRR E (tt аа AS FAT E$ ór АР {E 
人 之 后 ' 我 向 右 “ 前 、 左 、 前 走 到 炸弹 的 正 前 方 * 





现在 的 问题 是 ， 到 底 解除 过 一 颗 强 力 炸弹 的 
20 位 数 密码 是 多 少 呢 ? 中 记得 保安 士官 长 海尔 曼 
MRR KE EREHE RG IR E DA Be BE EAEE ENG ? 从 道 一 
HIEP ^ 3818 20. 位 数 的 密码 必定 是 密码 专家 欧 
突 儿 最 喜 炊 的 五 租 四 位 质数 ! 而 欧 突 儿 最 喜欢 的 五 
组 质数 是 什么 ? 过 就 得 从 他 身边 的 物品 来 发 掘 了 ， 
重要 和 线索 人 条 列 如 下 : 


4 在 欧 突 儿 
的 结婚 纪念 照 的 
背面 ， 有 一 个 类 
HENX C: 
如 果 XX 是 20 ° 





就 表示 篇 质数 列 

жық 204 106 7 
P 

wo 也 就 是 

ro1,). O 炸弹 解除 密码 是 什么 ? 


(在 欧 突 儿 身 份 证 明 卡 的 正面 ， 生 日 的 ‘月 份 
ЗМ HJ 29 , 二 个 数字 用 红 笔 图 了 起 来 ， 吵 
示 了 男 外 二 租 质数 ， 也 就 表示 了 “ 0047 ) 与 
1.0853 , ЯН = 

(3) 在 欧 突 儿 的 基 营 教义 书 卡 背面 ， 写 著 了 密码 
— 15 sec 33 уж Г 0251 ) = 
定 在 最 左 侧 ， 而 7 1097 , 一 定 在 最 右 侧 。 

Е: 以 上 某 些 数字 是 游戏 随机 设 定 的 ,请 您 自 
行 对 照 质 数列 表 ， 找 出 对 应 敲 数字 的 质数 组 二 








由 以 上 三 道 线 素 ， 我 手边 已 经 有 了 五 组 四 位 数 
' нея 15 Ж 33 的 位 管 分 别 在 最 左 及 最 右 ， 可 
是 还 有 三 组 数 的 前 后 顺序 又 层 怎 么 排列 呢 ? 注意 到 
核子 炸弹 的 面板 上 已 经 出 现 了 四 位 数字 2108 (Е 
: 游戏 随机 设 定 ， 前 二 位 是 第 2 组 质数 的 后 二 位 数 
后 二 位 是 第 3 租 质数 的 前 二 位 数 )， 配 合 上 面 的 
数字 可 以 决定 第 2 及 第 З 组 的 四 位 数 ， 剩 下 的 最 后 
一 组 数字 当然 也 就 没有 问题 了 。 

也 就 是 : 








位 L| 


输入 完 里 过 20 位 数 的 密码 之 后 ， 我 按 下 左上 
方 的 黄色 Г INPUT у 纽 ， 就 将 过 颗 核子 炸 吾 解 除 
T! Сава 您 只 有 三 次 的 机 会 解除 密码 ) 接著 ， 正 
женени MEDIE ^ ERR HE TRUM T 
“EY HE GULER» d TIE E. Li I PE MUN И 
да» БИНДЕ ии» ERR E PUOI 
ОВИЕ А ` Rips ` HE BÚ ` BÚ E 
HRH ЕЖЕ Ж › 果然 眼 见 天 空中 放 著 五 彩 的 烦 火 ， 
НиТ вт =. 
итін | 
得 好 ， жент | 
著 原 作者 克拉 克 | 
Eme Te | 
















足 的 表情 ! 


a 〇 作者 出 来 说 
| og! 
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(1) ТЕВЕ E RE ке ДОК 
介绍 各 兵种 的 特性 : 
жй 我 方 一 开始 时 只 
有 诸葛 军师 ， 呈 然 近 战 能 力 不 佳 ' 但 以 高 策略 
JB ESPERE > 成 长 后 可 施展 各 项 攻击 及 回复 性 策略 
骑兵 : ufu Ep cR KC 
т. жарф ` 移动 力 高 ， 无 法 施展 策略 。 
= 55 F / ERR 骑兵 : 可 迷 程 攻击 
及 反 坚 ， 但 无 法 近 身 反击 ; 攻击 力 及 生命 力 高 、 移 
施展 策略 ° 
= T : 长 兵 及 近 和 卫兵 可 近 


身 及 匀 向 攻击 及 反击 





> 能 施展 火 计 及 回复 等 攻守 

* اا 
я : 可 过 程 攻击 及 反击‏ 
I KER i BERTA + 等 攻击 性 之 策略 。‏ 
ог Er KRE‏ 351 


MERER TRI JI HARE RE ЕП: 可 施展 
BEERE 
= 包车 一 : 射程 最 过 ， 成 
КЕТТІ ТТТ ТЕ 但 是 无 法 近 身 反 
шо 移动 力 不 佳 ， 所 以 一 定 要 装备 增加 移动 力 的 道 
не ЕН 
“武术 家 : 可 近 身 及 妊 向 攻击 及 
кш. prem ^M ЖН БИ ХИС: 移动 力 高 ， 
RESA ER 无 法 使 用 策略 ° 
猛虎 兵团 : 可 近 身 攻击 及 反击 ， 
m— TEARS Л. ; 在 森林 中 移动 力 较 其 


$— 








ооо ооо ооо ооо ооо 00 00000000000000900000000000000000000000000 0000000000 00000 0000000000 00000000 00000 000000000c6 








他 部 队 佳 ` HUBIESE ЖЗ ЕШ ° 
; лам» Е 
上 移动 力 较 其 他 部 队 佳 ， * 擅 用 山 计 及 辅助 性 策略 ° 
ft: 可 近 身 攻 出 及 反 疫 ， 攻 出 力 、 防 

絮 力 及 生命 力 较 一 般 部 除 高 ， 移 动力 高 ， 能 在 森林 
中 移动 。 可 施展 回复 性 策略 ， 但 威力 不 大 。 鼓 部队 
无 法 升级 。 

(由 电脑 AI 倾向 使 用 伪 兵 计 及 假 情 报 计 等 使 
对 方 混乱 的 计策 ， 再 加 上 长 HER fecu 
师 等 兵种 都 会 施展 ， 所 以 我 方 经 常会 遭 到 对 方 施展 
FALÊ ^ RAE SF KEE ар» DUE E ик T PA 
HEIR © HRI EBOR ВИ 76 58 86 75 Ma FE E BLE Ж 
略 ， 则 攻击 时 对 方 将 不 会 反击 ， 在 输 到 其 回合 时 也 
无 法 动作 。 

(3) ` В K EAS fE SE [al ór 
АЛ” 也 不 受 攻击 性 策略 所 影响 ， 
BB THR е 



















开始 时 可 恢复 耐 
所 以 相当 适合 做 











„ I 7 


%-Ж 出 师表 


WL... O 
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s JE SEU SER С 











X BR AE : KEER 

名 限制 回合 : зо 回合 

OHE : и VS ШӘ. dst VS Wil 
转战 场 宝物 : 26 (HER) © Ех 
ФВ : ® 500 

Айй Чї: E ШЫН LV15 


3x тт LV15 

轻 职 车 Lvi4x 3 
轻骑 兵 LV14 xX 3 
Юл LV14X 3 
Аи LV14 x 2 
幻术 有 师 LV14 x 1 
ШОЙ LV13 х 1 
军乐 除 LV13 x 1 
| 物资 除 LV13 x 1 


ПО LV16 

ШІМ LVI5x2 
Ша LV15 х 1 
EB 1915 x 3 
Ait LV15 x 1 





ЖЕ: ниж 








32 VL 3 ОВ ВИ ЗА Но КЕ Е, RK 
BÉ FE — ЕЕ fE ir (fp {Et {E HU EI РЧ 86 ЖЕТІСІ 4423 
不 会 主动 进攻 ， 所 以 我 方 可 以 一 一 引出 攻击 。 先 将 
森林 中 的 络 兵 引出 解决 ， 然 后 以 赵云 需 首 的 骑兵 队 
将 赫 瑛 及 前 面 的 骑兵 除了 予以 站 减 ， 过 时 埋 德 会 出 阵 
需 儿 子 报仇 ， 再 末 赵 去 以 单 挑 方式 将 他 解决 。 随 后 








对 付 以 幻术 师 驴 首 的 歼 人 时 ， 由 於 其 附近 的 部 队 极 
H’ TERRI ARANKA HKR е 
ТЕА Il ACIE › DUE RAE TO ER EH er пени 
图 北方 出 现 ， 由於 其 兵力 分 成 两 路 后 实力 也 随 之 分 
散 ， 所 以 我 方 可 以 兵 分 两 路 来 予以 玖 减 。 别 忘 了 到 
地 图 北方 的 庵 此 中 ， 可 以 得 到 军乐 队 专 用 的 笔 。 










АНН : 估 领 安定 城 


外 限制 回合 : 40 回合 
8 JERIS : EF VS HEM 
WILD TUM) : 朱雀 爪牙 、 根 性 果 
ФЪН: 金 700、 全 体 EXP+60 
ABEL 3E: ихизвай шири LV17 
же ми LV15 
长 兵 LV15x 3 








TTT TT 


СОЎ 






















юн 1У15х 3 
大 武术 家 ”LV15x 1 

武术 家 LV14X 2 
ЗЕ 


[тэ е Шуа] we seen | 
重 战 车 LV16 ar 


KRI LV14 x 3 WB 
Шы 1У15Х 4 
Tij LV15X 4 
ЖЗ: 无 








由 於 安定 城 的 守备 兵力 不 弱 ， 而 且 会 有 遭 到 南 
安 城 的 守备 夹 军 之 处 ， 所 以 我 方 最 好 选择 请 襄 的 战 
门 方 式 。 一 开始 时 嵌 谅 会 误 信 情报 而 派兵 出 城 ， 适 
时 我 方 可 以 先 派 遗 一 到 两 支 骑 兵 移 到 地 图 中 央 的 城 





人 后 等 待 ， 其 除 部 除 则 在 南安 城 外 等 待 ; SEED 
大 军 移 动 到 地 图 中 央 森 林 的 南方 时 ， 就 让 先前 派出 
的 骑兵 突出 安定 城 

当 安 定 城 被 我 方 攻 估 时 ， 崔 谅 的 军 除 便 会 投降 
而 从 地 图 上 撤退 ， 接 著 天 界 及 张 苞 便 会 依 孔 明 的 计 
策 实 行 ， 屠 南安 城内 的 守 军 陷入 混乱 ， 过 时 在 南安 
城 外 的 我 方 部 队 便 可 以 趁 虚 而 入 ， 和 将 敬 人 予以 全 溅 
° 别 忘 了 订 王 平 去 和 夏侯 构 单 挑 ， 可 以 得 到 可 观 的 
жазық! 





b= 








ИЖЕ ОО 7 FLUR E CH 75 DEAS 
ОВАЈ : 30 回合 
ФК : 赵云 VS иж 
тез: 恢复 内 
eB: 金 1500 
Ай FE: па ии LV17 
KR LV15x 3 
Юл LVI5X1 
Аи LV15 x 1 
00075 Ж : 
ЗЕЕ ШВА LV17 
RH щял LV16 
ЖЕ ШЫ LV16 
аи LV15x4| | 
Ж. LV15 x 3 | | 
长 兵 LV15x4| | 
"KR ”LV15X3 














183 


* 







































曹 贤 撤 退 
30 回合 | 
魏延 VS Ж М VS won 
人 双眼 虎 、 白 银 爪 牙 、 投石 车 | 
Ф 1700 ` + ЕХР+50 | 
WA 都 督 LV21 
эх LV21 


Ж, ДВС Sc Wa 
以 正 攻 的 方式 来 进攻 
。 一 开始 时 天 水 城内 { 
只 有 少数 守 军 ， 不 过 

等 到 我 方 部 除 攻 入 城 
内 时 ， 项 方 的 大 军 就 会 从 四 面 八方 出 现 ， 将 我 军 予 




















0 

















> ERRAI Fe F fE ВК ЕЗДА FL BIR EJ ИН ЕН КО i LV20 
HEE ° ШЕКИ ^ ЕН} ME DIETER rh > EI LV20 
所 以 我 方 还 是 有 机 会 可 以 将 对 方 一 一 击破 。 UR S LVI9X 3 
LV19 X 4 
119 X 3 
LV19 x 2 
LV19 x 2 
LV19 X 1 
Bl: LV19X 1 
жа ре LV19 x 2 
x LV19X 1 
а XE M VS ZERE MMR LVI9X 1 
ж 


$ 700 ` 418 ЕХР+30 
天 水 城 之 姜 维 ПИН LV18 
а ий LV17 
Lord UR ¥ LV17 
RHE Wm LVv17 
И МОМ LV17 
i LV16X 2 
II Lv16x2 
Tii LV16x 3 
长 兵 LV16x 5 
Kiai LV16x 2 
ж жә 
长 兵 LV16X 4 
юйю» LV16x2 
jk 


首先 接受 王朗 的 挑战 ， 然 后 在 以 下 面 的 方式 回 
mi: 『 以 大 汉 的 名 义 」、『 RERE AWH] ` 
ГЕ Же TRES ЖОМ | ° 过 时 王朗 将 会 被 气 死 而 
撤 见 战场 ， 而 向 方 部 除 也 会 受到 双方 辩论 结果 的 影 
38 o воло 7) REIS 8 FEE ` EM HRY > ЖЕН 
J tb Gr EMRL ° BERI PA FLUR FS Pt tJ SE Ë 
便 可 以 直 取 曹 时 和 军 ， 而 另 一 饮 的 部 除 则 视 其 实力 ， 
来 决定 是 否 在 桥 边 迎 向 或 以 旁 毛 的 城 什 来 辅助 作战 


7 FMR S 


(E : 雅 丹 撤退 








—————Ó в 











GE HEB IK IS 75 5X › (RT IEE ЕЈ © ER 
4% — ВИАН › SE MEDI FSEDD ROAD HZ: fe: ^ ВН 













Ур + 
К кан з HS RORIS TAET | 8: Ва да ‚жн VS Ний 
强 ， 所 以 我 方 可 以 轻易 攻 估 ， 然 后 就 准 甸 对 付 姜 蕉 : ERB РЕЯ 
° HERR TI DIRIM P: UE BUE HEH Dk ^ {BED 党 : 金 500 
会 被 突 团 ， 不 过 在 我 方 的 优势 兵力 包围 下 ， 要 捕捉 HEY o ЖИЫН LV19 






越 吉 

重 战 车 LV18 
BM 

жү LV17 

| ши LV17 x 11 
| XIRA LV17X 6 


НД Ж ° TEN ЯГ He E MEER pi < 












和 一 一 人 一 E 


225 TIE 


|a= ЕНЕМЕ ЕЕЕ NONE 
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由 於 对 方 的 战 车 除 

又 多 又 强 ， 最 好 是 以 控 
陷阱 的 方式 来 作战 。 首 
M лера A 
| ARA ° ведра 
负责 方向 的 部 除 就 趋 快 
撤回 西平 关 的 栖 栏 内 ; 
等 到 越 吉 一 马 当 先 每 入 栅栏 内 时 ， 整 个 部 队 会 陷入 
土 坑 ， 而 遭受 相当 左 重 的 伤害 及 造成 混乱 ， 关 时 我 
AETAT RREH ASEH NE 
丹 及 杨 兰 将 会 率 军 前 来 支援 。 以 单 挑 方式 访 姜 雁 与 
杨 兰 单 挑 之 后 ， 杨 兰 将 会 在 战斗 后 加 入 我 方 阵容 ° 


























A ЖЕ : HS ТЕНДЕРДІ 
名 限制 回合 : 30 回合 
Фи: EF VS НИЙ EF VS 申 耽 
ана: 恢复 肉 、 恢 复 米 、 木 牛 
ФИИ : m 
Ай FE: 司马 师 жит LV20 
IRAR 重 畸 兵 LV19 
"pt ЖЫН ”LV19 
申 耽 жи LV19 
ши  LV18x 5 
AUR LVI8X 6 
XIX LV18x 2 
长 兵 LV18 X 3 
та LV18X 1 
猛虎 兵 圆 LV18 x 1 
К LV18X 1 
Ed prx :司马 昭 
AW LVv20 
НШІ ”LV18X 2 


猛虎 兵团 LV18 x 2 


基本 上 过 是 与 麦 城 战 役 相 同 的 关卡 ， 也 就 是 说 

一 定 要 成 功 地 完成 任务 ， 画 人 事 匠 天 命 吧 ! 首先 
BRERA HAEL › 而 王 平 则 在 地 图 西 净 
БЕЗЕ: пия кара EU Pu 8 ШІН fy db ° 
а E REE EY E REE ° LIE e] ES B e tK EE @r 
出 现在 西方 的 山腰 处 ， 过 时 我 方便 可 以 趁 著 其 进入 
射程 距离 时 ， 居 高 临 下 予以 攻击 ， 然 后 再 以 其 他 部 
除 配 合 攻击 。 当 司马 昭 军 撤 退 之 后 ， 就 开始 尺 马 尽 
移 往 山下 ， 过 时 要 注意 散 方 部 队 的 移动 后 攻击 距离 
， 别 一 次 引 来 太 多 若 军 。 

当 马 让 的 主 部 除 在 移动 时 ， 也 别 议 王 在 并 著 ; 
首先 将 其 下 方 的 三 支 散 方 部 队 予 以 于 减 ， 然 后 再 丸 


: 
: 
Н 
Н 
H 
H 
: 
: 
: 
: 
: 
: 
H 
H 
H 
H 
: 
: 
: 
: 
: 
: 
: 
: 
: 
: 
H 
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(ШЕТТЕН 













en 
| FORE | 
|, — 
他 们 在 桥 标 旁 的 城 仁 附近 待命 ,如 果 可 能 的 话 ， 就 
画 量 引出 对 岸 的 向 军 ， 但 也 要 注意 别 一 次 引出 太 多 
‚ ена 
。 原则 上 地 图 南 
зите 
主动 攻击 ， 所 以 
din IEE 2 
de RE 
后， 将 要 选择 是 
GM ESRB ELEC: 
处 置 ; 踊 然 马 认 的 能 力 相当 不 错 ， 但 如 果 将 他 正 军 
法 的 话 ， 将 可 以 使 我 方 所 有 部 队 因 士气 大 振 而 提高 
五 级 ， 所 以 还 是 把 他 砍 了 吧 | 



















Ж ИЯ : FU > ӘНІН ТИ J; IRA 
名 限制 回合 : 30 回合 
Ф ИЕЛЕ : mfs VS виз» иа VS щик 
ШИИ : KIRK - RE 
图 过 并 鉴赏 < 1000 > «ff EXP+50 
ABL E : мария TMI LV21 
HAR НА LV20 
Mt Ш LV20 
TMI LV19 xX 4 
ЯШ LV19 x 2 
长 兵 LV19x1 
ОИ OUR r LV20 
tf 0002 LV19 
НОЙ fiis LV19 





NUS LV18X 5 
юни LV18 x 2 
ЖЕ : 
万 政 

dI LV19 
长 兵 1У19х 2 
KK LV18X 2 
ЖИЕ LVI8X1 








ABRAR ERRIA ^ FIRS ДМА 
面 来 议 。 在 东北 方 的 孔明 方面 ， 由 於 其 东边 有 一 条 
较 狭 小 的 山道 ， 所 以 我 方 可 以 利用 过 个 地 利 ， 将 追 
ECT EUR S 比较 麻烦 的 是 东南 方 的 趟 云 ， HISER 
了 趟 云 外 的 部 除 实力 都 较 弱 ， 所 以 最 好 利用 南方 的 
村 墓 及 之 问 的 森林 通道 来 防守 。 妃 住 别 一 上 昧 往 目 的 
地 移动 ， 否 则 会 遭 到 地 图 中 央 的 伏兵 世 而 。 若 孔明 
军 方 面 已 轻 能 掌控 局 势 的 话 ， 就 谈 一 些 部 除 前 往 支 
шве ° 
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а 

















E уне 
(М9 fo 
TUA Vni 




















$—R BALBH 


人 ~ 一 修一 一 一 —‏ ی کے 








y 
Ei ufus cic NO. 
TLWJB E p 75 HERF 
30 回合 
魏延 VS E жи VS ЖМ 
WEBS ` ЛАП 
$ 500 
ЛК Wk med  LV24 
RHE Ш LV22 
Eu ЖЕ LV22 


ши LV20x4 
imu LV19 xX 2 
ІНЕ LV19 x 4 
Be LVI9X4 
Xi LV19 x 2 
ШЕ » Kl 
iB Lv23 
ШИ Lv20x3 
MK LV19 x 2 
WU LV22 
猛虎 兵团 LV21 
БІНЕ LV20x 3 





————————Ó——  ———————— D 


$8575 qum 
ж 


当选 择 退 到 汉中 的 方式 时 ， 我 方 会 集中 在 陈 会 
南方 的 栖 棵 下 方 ， 而 项 方 则 从 北方 及 西方 两 面 夹 击 
， 过 时 我 方 可 以 利用 地 形 的 优势 ， 前 阵 以 重 骑 兵 及 
Г › АЕ ЗЕ, 如 果 
更 理想 了 。 若 方 的 王 双 相当 属 害 ， 最 好 
让 魏延 与 他 单 挑 ， 和 如果 让 张 刚 与 王 双 碰面 的 话 ， 和 将 
会 被 击败 。 






TT TTT 























SPI): 神 马 、 白 虎 

]HÉTT : Ф 1000 、 全 体 EXP+50 
ABL XEM 
Аи 1У23 
重 战 车 ”LV20X 5 
长 兵 LV21X 5 
за LV20x 2 
大 武术 家 LV20x 3 
хе LV20x 2 
ЖЕ: 无 














Hi: ЗЕ SPX ЖҮ › Pr pA RTE FE EFE НІНЕ 
攻 的 方式 ， 过 时 我 方 最 好 派出 移动 力 较 高 的 部 除 ° 
WRR ` ал Б КК 2 ненлажет 
же, METS ЕНЕ» RATIER 
式 来 一 一 紫 破 soo Y WIL or 5 郝 昭 的 病情 便 会 加 
重 ， 而 使 得 其 耐久 力 每 回合 逐渐 减少 ， 因此 不 去 管 
айак › ВЈ — IREF о 











TF] NO SMR 7 Ai WAEA RIH 
€ J 30 回合 
j i 
V) : lUe ннн 
% 1200 、 全 体 ЕХР+50 
AM» НЕ ША ”LV23 
MUI  LV20x8 
"EE  LV20x5 
ЛЯ Шал  LV23 
fia 
Aye LV22 
Au 
Аа  LV21 
тудой 
名 军师 ”LV24 
Шз LV20x 1 
TC LV20X8 
жу : Ж 








选择 伏兵 的 方式 ' HINERA E ЖЖ!  — 
开始 时 我 方 部 队 将 张 印 等 先锋 部 队 完 全 包围 ， 但 是 
东北 方向 军 大 本 营 的 司马 或 将 会 率 军 前 来 救援 ' 所 
以 我 方 必 须 画 快 将 张 部 等 部 除 完全 残 减 ， 驶 得 反 遭 
же: 

жоввюхкввантракожверо 我 
ия 22 B (ki @ UU BUE CS К ЖЖ 
REH J ° ê BÊ = 回 防 ， 而 我 军 也 可 
різу тра но RA] ЕНОТ ° 
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SM BR 
m usc 
重 战 车 
шық 
HMI ”LV24X 4 


шия LV24X 4 
长 兵 LV24X 3 
ад LV24x 2 
1у26 
LV24X 4 








AGBS RE. : ка 





A SR ACE : УЛОВ 
外 限制 回合 : 30 回合 
Фин: WI VS ЖА 
LI LI LONE D: A 
ФБИ : < 1500 ` “ІМ ЕХР+50 
Ай Ж: 468 WB ве LV25 
жи ИА LV24 
ЖШ LVv22x 5 
ИХ LV23x 3 
HMI LV22X83 
мазни dU LV25 
жак пя 1124 
а хин  1у23 
sh u ра 
长 兵 LV22x 3 
大 武术 家 LV23x 2 
Е 1у22х 3 
жи  тугаха 
PICS EIE. : JE 





禾 於 到 了 公 方 正面 对 决 的 时 刻 。 首 先 对 方 的 先 
全 部 队 会 往 我 方 逼 进 ， 接 著 在 第 三 回合 时 ， 敞 方 的 
i tb f ERT PEK ° ERR FI IEE MIE 
上 的 优势 予以 残 减 。 由 於 在 第 七 回合 时 对 方 以 张 邹 
篇 首 的 骑兵 除 将 会 出 现 支援 ， 所 以 我 方 可 以 事先 广 
A8 2t S5 eo E ко FR ESI TE MER Е» DAR IE SN 75 HY 
攻势 。 同 样 地 ， 只 要 慰 司 马 喜 没有 施展 策略 的 机 会 








гіз егетте 








ЕН? SURE fE JC ATEH › БАҚ EE E 
择 全 军 对 付 司 马 喜 的 方式 ， 以 集中 全 力 对 付 南 锡 的 





做。 不 通 在 第 三 回合 后 ， 北 刻 的 曹 黄 军 便 会 发 
现 司马 莹 遭 到 攻击 ， 而 开始 率 军 南下 夹击 ， 所 以 我 
75 3 st He i] ЗЕН = HEK ENE Fe KER Fe Es 
其 一 次 打倒 ， 不 然 遭 到 其 计策 反击 时 ， 将 会 受到 相 
当 大 的 伤害 。 












ЖІ ЖИН : 进入 东北 亡 阵 地 人 


ЗВ BPH s 
外 限制 回合 : зо 回合 
ФНК: Ж 
ШВИ : CER KETENE 
过 关 奖 党 : < 1000 > 38 ЕХР+30 
Ай #: мания AS 129 
gui йл LV27 | 


HRR так 1926. 
夏侯 惠 Е 1/26 | 


ooeeeeeeeeeeeeseeeseseeeeesosoooeeoeooeoesosoooooeooooooooooooooooooooooooooeooooooooooosoooooooooeoooeooooooeooos， 













A BB FIRE : МВ 

外 限制 回合 : 30 回合 

SHEEHY : 1518 VS REE ` BHO VS SERE 
ШЕ ТҮН ; ER даже ше 





Ф›% ШЖ : Ф 500 
AM FE: TM AM 1У27 
ше шїп LV25 





eeeeeeeeseeseeeee 
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| CEDERE 


HRM Жїн 1726 
UMP LV25x5 
ШК LV24X 1 
HP ”LV24X 3 
20389802 Ек LV26 
SM 5m LV26 
SR LV25x 4 
жЕ: 长 兵 LV25 х 3 


大 武术 家 LV25x 3 
猛虎 兵团 LV25X 3 
Ела 


LV25x 2 








ЖЕНЕ ЛЫ PEDIS RFF ° MERA RIE 
HSER ESEF Н? ^ ІНДЕ — ЖЕЙТ НН ДЕ ЗЯ › 
IIA HEARE ШК ри rh J ACE BIS BR 5 ӨЕП ДЕПЕН 
' HARA 9 2638489 S ва Fc Ac WT ГЕЯ 
КА, Кевин, IT UB RU EE IUE Vu РА 75 ІНЕ 
些 。 如 果 对 部 队 的 实力 有 信心 的 应 ， 也 可 以 利用 西 
北方 的 村 甘 来 做 需 据 点 ， 将 来 区 的 部 除 一 一 殴 减 ° 














ас = zu-n 
ЛЕ SKIS 
ЖЕ : 司马 就 撤退 
Оа : 30 回合 
98g S : WS VS пуй 
加 战场 实物 : жития 
ФАР : ® 1000 - 2 EXP+50 
Ай Ж: Ни 名 军师 LV29 
"AU жит LV26 
поща ФИМ LV26 
HR вид 1727 
BRR вал LV26 
виж KH LV26 
HRM < LV26 
LV25x 3 
LV25x 2 


LV24x 2 








ооо ооо ооо ооо ооо ооо ооо ооо ооо о ооо ооо оооооооооофо ооо 














ЖЕ: жи Шын LV2T 
же RR LV26 
ей ВА LV26 
TMI  LV25x 5 
"PL LV25x8 
长 兵 LV25 x 3 
选择 诱 入 谷 内 
再 了 予以 火 攻 的 作战 


方式 ， 自 然 是 对 我 
方 较 有 利 。 当 司马 
ВЕЧЕ НОВ ЧЕ ВНЕ TT 
Ср е ЖЕ № 
会 遭 到 火 攻 而 耐久 
HIR 100 ` KE 
ЖЕЛ гении ° B Py pt ik OES я. 
АНЖИ, КБ ЕНГІ РАВ НПИ] е 
ЖАНЕ АЕ ІН АЕ», ДЕЛЬ H TR CORE dr 
在 地 图 东南 方 的 平原 处 出 现 ， 所 以 我 方 要 事先 所 好 
迎 向 阵势 ， 以 来 个 迎头 痛 出 ° 




















АЯ {E | FI paykin 
АЕ : 50 回合 
ФЕ : ЖЕ VS Мл 
ин ТҮҮ : HSN 
ФВ : & 1000 ` +f EXP+50 
АЙ E:n 名 军师 ”LV31 
名 军师 УЗО 
名 军师 LV30 
杀生 除 ”LV30 
йй ШӨЛ LV30 
IRR ӨШ LV28 
RE ЖЖ LV28 
RM m LV28 
ер, ОМ LV28 
Jm LV28X1 
И  LV27X 5 
эта LV27x 2 
长 兵 
LV27X 4 
жк 
LV27x 5 
KMDR : 
ж 




















如 果 没 有 意外 的 话 ， 孔明 
应 该 还 命 不 该 缀 ， 所 以 在 本 场 
Si (e PRES ИНТЕ © — БН 


选择 由 西 侧 和 进攻 P 
HBA up EGRE 
第 三 回合 时 受到 东北 





始 时 孔明 不 会 出 现在 我 方 阵容 
th TURKS HIF] E 8888 FS LES 
вж, шед = 6 L3 


38 IER 75 "iT EU BE ti Bi TH B TF BOR t Т l BK Kc 
SOR ТАО ЗН Ж НВ A KB} ° 

等 到 第 六 回合 时 ， 孔 明 将 会 出 现在 阵地 中 ， 而 
司马 惑 在 大 吃 一 欧 之 除 ， 便 会 指挥 全 军 撤退 ， 过 时 
我 方 可 以 趁势 追 出 ， 豆 可 能 地 消减 对 方 ; 等 到 司马 
彭 退 回 东 北方 的 城池 时 ， 战役 便 会 宣告 辕 束 





















XB HE : 曹爽 撤退 

图 限制 回合 : зо 回合 
ФИНАЛЕ: ма VS HER 
BUS PET ; 恢复 肉 、 КГ ` BAA 
ФІН : %1000 


АШ FE: ух же LV32 
WWW 近 和 卫兵 ”LV30 
近 和 卫兵 ”LV30 
Ш ”LV30 
ка LV29x 1 
ка LV28X 1 
нд LV29 x 2 
нд LV28x 2 


大 武术 家 LV28X 1 
猛虎 兵团 LV28 x 1 
хи  LV28X4 





ШЕЕ : ива 
夏侯 威 
LOK 
HRH 


AS ER. LV31 
же LV30 
ваш тузо 
imu узо 
пял LV28x 3 
ЖИЕ 1У27х2 



















TT TT 


方 出 现 的 散 方 援军 之 
же. комина 
城 的 西门 及 南 门 分 别 
和 进攻， 然后 在 攻 入 城 
中 和 后， 再 乙 一 些 部 队 把 守住 北方 的 城 门 ， 以 遏 阻 向 
方 的 援军 。 要 特别 注意 曹 氏 兄 弟 之 近 卫 兵 会 施展 假 
情报 填 及 火龙 秆 ， 别 六 整 笨 攻 势 受到 阻 夏 。 


ЖООИ ЛИЙ 





Жи : 

加 限制 回合 : 30 ва 

ФИЗ : MR VS EMI иж 
VS itt 

СУТИ; ЖЖ `` ЖА 

ФИН : Ф 800 ` + ЕХР+25 

АШ Ж: празни м LV33 

LL 近 和 卫兵 ”LV31 


шап йр LV32 
шиш WAK LV31 








MRM таш LV31 
WRM Mæ LV31 
LV30x 2 
LV29 x 2 
LV29x 2 
жит LV30 x 1 
ае 
1 LV31 
LV31 
же — LV30x1 
х 0075380: пи HIER LV32 
大 武术 家 LV28 x 2 
жи LV30x 2 


由 於 在 奢 取 北方 的 粮 合 时 ， 在 森林 附近 会 出 现 
ЖОЛАН», 所 以 选择 集中 春 取 南岸 粮 合 的 方式 来 进 
fT ° REER REN A EI IE OER] ° MOREE 
攻 估 北方 的 粮 合 取得 实物 时 ， 由 於 被 森林 所 阻隔 ， 
所 以 必须 派 遗 大 武术 家 或 猛虎 兵团 等 可 在 森林 移动 









































































жи 
ХХ LV34 
近 和 卫兵 LV32x6 
£ LV32x 6 
猛虎 兵团 LV32 x З 
МК | LV32x 1 
物资 队 —LV32X1 
军乐 除 ”LV32x 1 
jJ LV32 
нш ‚ йй LV30 


BRI AE UE: ; W RGB, лды E РЧ ЕН] 75 БЕЯ 
外 限制 回合 : 30 回合 
ФИНЕКИЯ : 魏延 VS WX > ВБ VS 
изка секти) 
ШЗ» : ада ` TES 
Gib : Ф 500 
ABL Ж: мж 都 督 LV34 
ше 近 和 卫兵 ”LV32 
ВИ 1У30х 3 
近 卫 兵 1У31х2 
ЖЕҢ 1У30х 4 
ЖК: 城内 -夏侯 需 
женя LV33 
HMR ”LV31x 3 
Ди LV31x 3 
мал S LV30x2 
3888875 WW 
近 和 卫兵 ”LV32 
Айз LV30x 2 
же LV31 x 2 
Và jt WF 
近 和 卫兵 ”LV30 
大 武术 家 LV30 x 2 
猛虎 兵团 LV30 x 2 


@@ 我 方 援军 : 





живи 。 近 生 兵 ”LV34 
їй шип — LV33 
Ай LV32x 3 





-开始 时 地 图 
下 方 的 巴西 城 只 有 
ЕЛ 





nomm я 
жіптің жары 
而 来 ; RRHH 
主 部 除 这 在 地 图 的 
HALE ^ ВЖЕ АС, D FS E 
3k E FS Fî ЫН RHE SE {E A ВЕЕ РЧ JU A 
ша, KERI ҮЗА ИСТИ ОЯТ EAR ° idt e 
HER 20 Бг ӨШІН, Т Zf fi RR ° 
Е FE BR ЕУ ЇН] o ИЕ de , пи ESU o 
# ` BRM Ж#Н н A W AINA RA EAE ° 









只 然 一 开始 的 向 人 芷 不 多 ， а 81 4 
后 ， 和 后 来 会 传 来 吴 国 入 侵 的 消息 ， 迫使 孔明 退兵 : 
西南 方 的 庵 此 ; 过 时 敞 人 的 援军 便 会 从 成 内 及 东南 
方 出 现 ， 对 我 方 加 以 追击 ， 而 当 孔 明 移动 到 西南 方 
ӨНЕ ӘЛЕ, Je EE A HR С 
FLI › Pr UR kf tE вита tf: > EBRES E 
Ера ФЕ ез Ва ° 





: 
: 
: 






























АВ AE : ANGE 
名 限制 回合 : 25 回合 

Финке: ХИ VS RR o и VS МЕЙ 
转战 场 宝物 : Auri 

ФИ : © 600 、 全 体 EXP+40 

Ай Xp 大 军师 ”LV36 

大 战 车 ”LV35 
KRE LV35 

猛虎 兵团 LV34 
Ari LV32x 3 
же LV383X 3 
Wm  LV33X 3 
таи 1У32х 2 
ЖЕЉЕ: те 
Жи LV35 






ХВАНЕ : Км 
外 限制 回合 : 30 回合 
Фи: 祝融 VS 朱 桓 、 孟 多 VS | 
ана иа: 疾风 马车 
ФГ : 金 1500 
Ай #: ей 大 军师 LV35 
徐 盛 ” 大战 车 ”LV34 









790 






















ваш туза 





AWA LV32x6 | Í =й 

Вий LV33x 4 Н 方 先 兵 分 南北 两 

猛虎 兵团 LV32 x 1 i 路 进而 ， 而 在 第 

TORIR ”LV32x 1 АНА, АЖ 

нікі 

жинасақ AEF ° TJ AR p KHE 和 军 将 会 出 现在 江 

地 由 南北 两 多 的 城 门 攻击 ， 而 减少 我 方 部 队 相 互 阻 езт диза 
ROR: 不 过 要 注意 在 第 四 回合 时 ， 白 项 城 的 东 的 小 岛 不 ， 所 以 


南方 将 会 出 现 大 批 援军 ， 所 以 要 先 攻 下 南边 的 城 门 
， 然后 再 反 利 用 城 门 来 阻隔 散人 的 援军 。 只 要 注意 
对 方 的 假 情 报 计 及 偶 兵 计 ， 那么 要 击 倒 亚 立 在 城内 
的 陆 逐 就 不 是 件 闪 事 。 


要 注意 避 竟 被 夹击 。 由 西门 及 南 门 攻 入 城内 后， 先 
滑 减 其 他 项 军 ， 再 以 连 既 兵 或 连 始 脆 兵 等 兵种 过 距 
廊 攻 击 ， 而 其 他 部 队 则 以 恢复 物品 支援 ; 若 能 先 以 
计策 尽 琢 权 混 乱 ， 就 一 切 都 没 问 题 了 。 


”长 安 攻 城 加 JI 


ЖҮР FIRE : 郭 淮 撤退 
外 限制 回合 : зо 回合 
ФИНИКИЯ: WE VS ІШ ( BERZ ) 
LIT ТҮ нат аи 
ФРИ : 2500 
АЙ Ж: HNR 1/У38 
HRM WAR LV37 
1 HMR LV35 xX 2 
JE LV35X 2 
ши LV35x 3 
GI LV35X5 
大 武术 家 LV35 x 2 
жи LV35x 2 
НІШ LV834X 6 
BICIS EIE : antt 
AIR узт 
I MMA 136 
ЖЖ xe LV36 
МС LV34X 2 




























ERU AU : HUMOR 
四 限制 回合 : 30 回合 
ФИН: жи VS ки ми VS 
ДЕ 
ана TU) : WES dd 
ФВ : $ 1000 > Hf EXP+45 
Ай Ж: ш и LV40 
Ж 大 军师 187 
ШЕЛІ жит LV36 
2272 Хи LV36 
йй ЖЕН LV35 
ТЖ таш 1У35 
WP ВИК ”LV34 
жи LV34 
AKAM LV33 X3 
MWER LV33 X4 
近 和 卫兵 LV33 X4 
ти LV34 x4 
Жи LV33 x1 
жі: 
иа 
近 和 卫兵 ”LV35 
LV36 
№ йн LV35 
#% она LV35 
Жи шел 1935 
LV33x 1 















































EC RIT Fe 71354 ВАШЕ RRA › {ERA n TEL A 


TEE RE = ВНЕ ара ноар: 第 一 
BAHIR @ ЛЕ В 7 E| S I HABLE RPI FH 
ыр ; 第 二 是 当 我 方 部 队 通 过 
;城内 中 央 的 两 座 城池 处 时 ， 会 引发 对 方 的 火 计 ， 而 
使 在 其 附近 的 我 方 部 除草 到 不 小 的 伤害 。 至 於 夏 伐 
| 需 就 牙 魏 延 去 单 挑 ， 在 战役 后 将 会 加 入 我 方 ( 但 不 






会 出 现在 可 绸 派 的 部 队 之 中 ) ° 


相当 壮观 的 大 会 战 ， 敬 方 的 阵容 相当 坚强 ， 尤 
НЕН ЕНЕ» FEKE ` RIAA 









命 力 都 相当 高 ， 也 能 施展 大 猛火 之 类 的 超 强力 ， 
， 所 以 要 隔 外 小 心 *。 部 队 在 耐久 力 低 於 300 时 ， 最 
AT E së, Bd РЕНЕ ЗС WR. ° 







































ИЕ 








X IER ARE : 
外 限制 回合 : 
ФЗУ : ний VS ӘЖ. EE VS si Wr 
El 9:17 9047 : HAF 
ФВ : % 1200 
АШ Em 
ЖЕ 
IRAR 
部 区 
те 
张 虎 


司马 师 撤退 
30 回合 
5 








` 全 体 EXP+25 
大 军师 І,У40 
виж ”LV39 
ВИЕ ”LV39 
大 军师 ”LV38 
хит  LV38 
近 和 卫兵 LV37 
жи жад 
KIR 





LV37 
LV35x 3 
近 和 卫兵 LV35x 3 
Mir ”LV36X 3 
大 武术 家 LV35x 3 
жи LV35x 3 
007535. 29 





‚ 我 方 部 队 将 会 
在 地 图 西 稳 ， 而 向 方 则 在 地 图 东北 饮 。 一 开始 时 以 
| 郭 淮 需 首 的 大 军 将 会 由 下 方 的 平原 向 我 方 "ІП 
FJ AS RB Ft] НШ BR = [E] EIS RR J В 75 # 75 28 вв, {Н 
lir — ES › DL ICT ИД Je UNES c I 
МЕ F 75 LI E 8236 FF BUD ИЕ SE › AREK ` 
猛虎 兵团 等 可 在 森林 中 移动 的 部 除 ， 就 直接 埋伏 在 
山上 来 截 共 司马 师 吧 | 








a 
是 

















` HAMS 


Ж BRUM AE : 司马 昭 撤退 
| | 四 限制 回合 : зо 回合 
ФЕИ: Е VS BES ° жи VS те 





ORG VS ниви 
转战 场 宝物 HELA 
ФЕИ : 金 2000 
Айй Ж: чим 大 军师 LV40 
| BRA ”大 军师 LV38 
по 大 军师  тузв 
近 和 卫兵 ”LV35Xx 3 
же ”LV36X 3 


大 武术 家 LV35X 3 

щи LV36x 6 

ЖОЖ : qim 
"RU 








近 和 卫兵 ”LV37 








ееееевеееевееееееввееввввевеввееевевевееввееееве 









Ф096е90900000%0000000000000000000000000000ө00000өеөөөөөө0өөееөсеееееееевевевевевееее 








SSH 

AES LV37 

大 战 车 ”LV36x2 
LV35x 2 


Зия LV39 
AIR ”LV36X 2 
И нех ”LV36x 3 


选择 以 间谍 放火 开 城 的 话 ， 不 仅 可 赚 开 城 门 ， 
运 可 以 放火 使 对 方 部 除 陷 入 混 饥 ， 所 以 值得 探 用 。 
战役 一 开始 时 就 辜 快 第 入 关内 ， 将 陷入 混乱 中 的 获 
FFARR ° {HEH HOP REME’ FAN 
心 对 方 的 伏兵 会 从 两 侧 出 现 ; 而 第 十 回合 时 ， 张 分 
率领 的 援军 也 会 从 东北 方 出 现 。 不 过 司马 昭 的 防 加 
力 划 不 高 ， 所 以 要 击 倒 他 兹 不 是 件 困难 的 事 。 

战役 膀 利 之 后 ， 就 昼 量 让 所 有 部 除 购 买 恢复 物 
dh REE ENE ! 另外 有 最 好 让 丹 兵 除 揣 带 轻功 书 ， 
会 用 得 到 的 。 接 下 来 就 要 进行 最 后 的 决战 了 ， 加 油 
т! 











KNB FIRE : BJ > FJ Ré MGR 
外 限制 回合 : 80 回合 
ФЕЯ : жж VS м (умни) 
` ÊRÊ VS IRE ` ФЕ VS ен 
转战 场 宝物 : KIREKIR ° НИНЫ ЕТ 
Ф›% ШИ : я 
Ай W:nmes ш 
пут жит 
"pH Жї 
IRAR HWER 
BRZE 大 军师 
те 大 军师 
大 战 车 LV38Xx 3 
近 和 卫兵 LV38x 6 
11192 LV37 x 3 
TERI LV37x 5 
MORER LV37 X 1 
物资 除 LV37 x 1 
军乐 除 LV 37 X 11 








LV45 
LV42 
LV42 
LV41 
LV40 
LV40 








живия LV39 


LV39 


: зав 
sei 


近 和 卫兵 
大 武术 家 LV37X 1 
猛虎 兵团 LV37 x 1 
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由 於 接 下 来 要 连续 进行 雨 场 战 役 ， 所 以 在 战役 
кен Жо BUT HS И RRR ERE 
状态 ; неравен ан V El; > Tî 
又 是 路 途 相当 造 速 的 城内 战 ， 所 以 就 于 大 战 车 及 霹 
等 使 用 输 子 移动 的 部 除 退休 吧 | 本 战役 最 好 在 
回合 左右 完成 ， 才 有 时 间 进 行 下 一 关 ° 
由 於 融 人 在 入 口 附 近 信 下 陷阱 ， 所 以 最 好 先 让 
赵云 带 著 琢 子 兵法 先进 入 城内 ， 而 其 他 部 队 先 在 城 
外 待命 (EE) ; 当 趋 去 通过 中 央 的 广场 时 ， 便 
会 引发 大 火 ， 如 果 我 方 有 部 除 在 此 的 话 ， 将 会 遭 到 
WA 7 8L» 200 йу ° AO RR TE HE UK A FE КИО 
话 ， 则 会 两 败 俱 伤 而 双方 此 退出 战场 

HSSE y Be B BE FAT FE KS Hh A F AEE A E S S BN 
卡 ， 所 以 我 方 得 有 心理 准备 ， 能 突围 时 就 尽量 往 前 
备 。 在 轻 过 中 央 北 方 的 城池 时 ， 可 派 遗 某 支部 除 搜 
АЕ MEERA FE е4 4 
ЛЕВ) S55 Ze F I ЕТУ ВОН КК 
帮助 。 当 我 方 部 除 移动 到 下 方 时 ， 敞 方 的 援军 会 出 
现在 司马 家 族 的 附近 ， 兹 且 会 再 度 尺 部 队 集 千 在 中 
央 偏 西 的 城池 中 ， 而 猛虎 兵团 的 伪 兵 计 ， 对 我 方 的 
作战 能 力 又 是 一 大 考验 。 

当 突 破 重重 关卡 来 到 司马 家 族 前 面 时 ， 司 马 惑 
W ADB ^ 38 方 可 以 最 快 的 时 间 将 司马 师 及 司 
Баев, ие ЕТ е 















————————————MÓ——ÁÁ————— 








ЖИ : EE i] no rs 

名 限制 回合 : (во — 通过 前 一 关 ) 回合 

ФК : па VS мя ` 3e VS ШІ 
AME VS RIED ` Е VS ri] HU 

转战 场 宝物 : ЖИМ А AIKA 





шї LV45 
大 军师 ”LV43 

大 军师 LV43 

大 军师 LV42 
大 军师 ”LV42 
ЖӘЕ ”LV41 














eeeeseeeesseeeeeeee 








£u 





Birt жеш LV41 

зе ЖАЯ І/У41 
大 战 车 “LV40Xx 1 
ВИ  LV4OX1 
жеме LV4OX 1 
近 和 卫兵 LV40X 6 
йел LV40x 3 
md LV40x 6 








НИЕ РН › Pr PAS АК 
除 由 城 门 攻击 ， 而 孔明 等 能 通过 森林 的 部 除 则 直接 
攻击 右 饮 的 缉 艾 ， 以 和 节省 移动 的 时 间 ; A 3565 R Sy 
势 相 当 强 硬 ， 最 好 是 将 其 一 一 引出 。 

ЖБ Fc ERR fej rh e ара ox (e ° HERE 
动 到 接近 部 艾 所 在 时 ， ФОНЕ, ПИ 
双方 部 队 些 中毒， 造成 混乱 、 移 动力 减 舍 及 耐久 力 
每 回合 减少 的 状态 ; 其 中 最 需要 注意 的 是 移动 力 减 
少 的 状态 ， 要 趣 快 使 用 之 前 购买 的 轻功 书 来 回复 。 
f HB ER EY BE 
3 移动 时 ， 
38 ér PU ЕЯ 
的 火 攻 ， 一 共有 三 
Ж. ЕЖЕН ТӘНІН 
久 力 降低 100， 所 
以 要 相当 留意 ; № 
了 第 一 次 的 遭遇 上 处 
Ж, 出 倒 中 央 的 近 卫 兵 及 移动 至 地 图 南方 上 时， 都 会 
再 引发 火 攻 。 在 遭 到 损伤 时 ， 就 尽量 利用 恢复 物品 
来 回复 ， 策 略 值 则 保留 来 用 在 项 人 身上 。 要 注意 一 
点 ， 就 是 别 去 拿 地 图 右上 方 的 授 国 叫 ， 和 否则 会 再 度 
жар KE ° 而 使 得 在 附近 的 两 军 耐 久 力 降低 200 ° 
六 陷入 混乱 及 耐久 力 每 回合 减少 状态 中 。 

BH EE ¥ EZE ° ETI IRENE] EET ; ла 
姜 维 及 卫 延 去 单 挑 司 马 师 及 司马 昭 ， 然 后 再 将 附近 
的 部 队 予 以 清除 之 后 ， 便 得 全 力 淮 人 备 来 对 付 司 马 毓 
T ° 由 於 司马 莹 的 各 方面 能 力 都 是 最 强 ， 所 以 最 好 
慷 赵 云 等 攻击 力 及 生命 力 高 的 骑兵 打 前 锋 ， 孔 明 则 
以 回复 策略 来 Г меса аних | ља 
辅助 攻击 © ЩЕ 

КЛАН ХА 

38 ^ 但 是 在 不 
计 代 价 的 攻势 
< F > e nf 
以 获得 膀 利 的 
2% 









еа] ач в атат | am | 

















柄 游戏 人 人 会 改 ， 但 巧妙 各 有 不 同 ， 油 及 本 栏 初 天 之 时 ， 鲁 有 多 位 擅长 PCTOOLS 之 
奇人 殿 士 发 表 修改 心 法 ， 只 被 以 正统 派 自居 的 「 打 死 不 改 帮 | SARETE N > (нін, 
НІЧ 因而 打通 不 少 玩家 任 督 二 且 ， 进而 将 游 虐 杯 至 最 高 层 境界 ， 一 时 之 间 传 人 满 天 下 ， 
其 功德 可 称 无 量 ; 后 有 玩家 破 关 不 循 正 途 ， 东 摸 西关 斩 划 与 程式 届 寻 师 作 对 ， 偶 过 BUG 指 
引 而 适 和 桃花源， 过 能 舒 发 意 想不到 的 奇遇 ， тиан: За Фра А НРА 
"以 按键 密 技 造福 人 间 ， 弹指 之 间 上 顿时 神功 大 成 ， 坦 其 化 境 ， 此 法 可 导 最 高 * 然 综 此 无 二 
` 要 鸳 、 最 高 之 作 ， 广 并 和 游戏 之 垣 途 ， 此 饥 百 战 天 能 之 月 ， 亦 篇 玩 家 之 福 也 | 





若 有 意 者 ， 即日 起 修 书 一 封 ， 若 得 开 榜 公信 ， 则 功德 扰 可 限量 ， 聊 以 稿酬 冤 之 ， 方 法 
如 下 : 
пт 35076’ паника 
жп 50070, УВ —ЯН 
MET ооол, УВ — АН 
ня 120OO7c , 5388 FA 











ТУНУКУ › fTafrica2-pdmodesft A WERI EI PREVE PEIES › ЕУ fT A pandaprorn] ПИ 
И {ЗЇ РІ.» ФЕВ ЕРТ Apandamagicnfiftr ИА ЕТ» 在 游戏 中 打 入 editperson 可 直接 修改 人 
物 基本 属性 。 








грее ева STEEEL 超 网 战神 时 过 到 无 法 过 关 “， 可 以 试 试 以 下 按键 ， 可 以 作 志 小 


















秘技 : 

TZ [ENTER | 后 键入 
SMITE 消减 当前 目标 FNORD 210mm tê 
CAPONE RE ke S COH HE А. GEY18 个 
RODRIGO Teri Az cn ppt BCUALI8 个 
HENCHMAN Tti к А. CUOLI8 个 
shivaGONIALES 加 速 KWAHAMOTRO 导弹 
RAGNAROK 从 座舱 中 跳出 FISHHEADS IR Er 
RATSNEST 中 等 雷 射 STOOL 地 雷 
DINGLERERRY 高 级 雷 射 CHERNOSYLnuke 98 
BLIPPLEBLOOPS ”快速 雷 射 NUMBER CHANGER 流动 地 雷 
HARDCOIDE 30mm НА IMOUITAHERE 成 功 完成 任务 


CURVEDLINES 50mm tê 
BIGONES 70mm 
DOGAN 120mm 








794 


COCKANDLOAD 再 度 充满 武器 
KICKSOMEBUTT 


重型 雷 射 和 64 个 火箭 确 





АУ АНА, : 11—11 十 A 便 可 使 用 黑子 〈 一 定 要 VS 模式 才 可 )。 此 外 ， 不 验 
你 是 胶 对 手 或 败 都 一 样 ， 塌 比赛 千 东 和 后 便 GAME OVER ° 


以 下 是 黑子 必 欠 技 大 介绍 : 

MT BII ЖӘНЕ 1 EK J Y= +B 

а pk ЕБТ METLY VA 
黑子 白旗 隧 = + СЕ чек +A 
Цели а HBF Ap HEC WN LSTA 
жокер xe AHA XERR фи ВС 
黑子 爆 烈 受伤 时 按 CE 或 者 按 BF MT rj -“14-з--Е 
pense | N = FA: жі жену e= HE 
MUFRA < KR +A 黑子 娃娃 арылса ҚЫЗ») 


(Р.5.|--ҰЛЯЫЛРСФИЯЕЫҢ * ИЗА ` КЮВ URC 0805 LISE ` ОББЕ НИШИ > 





ра ， 输 入 POOSLICE 即 可 。 ( ЖЗИ) 一 本 秘技 不 会 发 生 只 能 玩 
一 天 即 跳 回 DOS 的 『 翡 剧 」 一 


效果 1 : 

在 武器 选单 只 要 按 “.” 近 个 键 即 可 增加 10000 的 现金 。 在 R&D CRYO HERE о 

效果 2 : 

在 武器 选单 只 要 按 “0” 坦 个 键 即 可 增加 新 的 武器 。 在 CRYO 选 单 按 “0” 道 个 键 即 可 增加 新 的 





装备。 在 R&D 避 单 按 “0” 关 个 键 便 可 以 研发 新 武器 。 

效果 3 : 

游戏 开始 和 后， 按 “Q” 者 个 键 即 可 武器 和 血 全 满 。 和 游戏 进行 中 ' 按 住 Alt 键 和 “T” 键 ， 可 将 你 
的 特务 移动 到 滑 鼠 所 指 的 位 址 。 游戏 进行 中 ' 按 住 Alt 键 和 “C” 键 ， 可 直接 完成 此 关 的 任务 。 


ү ийе 222 
ЖИВЕЕ osm | 


Т ЕЛТ Г "PAUSE" Крит, ВЕЛ. “BANG” РЧ о ААН ° 
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PEPEE TUMORS > ASINI ALET ЕЛЕ ° 不 要 叫 出 除 员 的 行动 指 命 画 面 《 也 就 是 行 
EE днн > 把 滑 和 鼠 游标 移 到 COMMAND 的 N 字 连续 按 3 次 ， 再 移 到 下 面 束 人 物 的 人 物资 
料 栏 按 下 左 键 ， 然 后 出 现 指 命 画 面 时 ， 按 下 右键 ， 马 上 便 会 出 现 秘密 的 店 唾 ! 

地 点 : 滑行 路 的 蛋 区 之 行动 一 -X=20、Y-=44、 高 度 =32、 地 形 =10。 









: 比 杰 调查 之 行动 一 X-36、Y-08、 高 度 -08、 地 形 -04 ° AP15 зае, 
: 在 演习 场 之 行动 一 X-16 、Y-18、 高 度 -32、 地 形 -10 ° АР20 十 > 修理 机 身 


: 关闭 通道 门 之 行动 一 (DX-13、Y-69、 高 度 -36、 地 形 -10。 | APO -十 > 欣赏 音乐 
*-QX-55 、Y-62、 高 度 -36、 地 形 -10。 | AP15 -十 > 拿 取 军 依 

: Wedge Buster 之 行动 一 X-44 、Y-02、 高 度 -30、 地 形 -0 ° АР20-1-2 ЖҰМА 

AP35 — > 更 换 机 

унана > 

因此 看 一 见 。 

TIE SAREE 


能 























зет 





ШЕН eA 
ЯВ “sss 


Trace fay e — MEAE QM ti › (E388 — f Cl HIT › ТИЕ ЖОМ ІШКЕНІ, We 
E дит нешше tti o MEERES > EC EAHA ITT E $3 8:1899999950 ° 








FIFA 97 足 球 то 2 
EREA ext 










@KELONG 使 用 
@LAOCHIAO 得 

€ CANTONAfREER ИА» 
© -клуй › LTHWAJEUUfIE ЖК 
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Windows 95 专用 Ñ INY 


O MESEIA: Windows05rb XH с. /` 7 
Ф CPU: i486(66MHZ) 以 上 , (推荐 使 用 Pent ium TMCTBNHZ) DILE) 

仿 记 慷 体 :16MB 以 上 — 

命 显示 器 ;640x480dot 以 上 , 256 色 以 上 

仿 必 需 配 备 ; 硬 碟 /CD-ROM 光 碟 机 / 滑 姐 /PCM 音 源 


在 日 本 非常 受 获 迎 的 游戏 , 要 以 Windows95 中 文 版 的 型 态 登 场 了 十 
让 和 人 有 亲近 感 的 游戏 系统 , 喜剧 性 的 战斗 场 面 , 充实 的 故事 内 容 ，、 
只 有 在 Windows95 上 才能 享受 得 到 美 克 的 绘图 与 音质 ， 
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ТУ Re VER T 
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Ra ТУНДЕ E ge 


JO SEGABJRa1 
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m 
ше 
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ERU Rally simulation 


— A BAISER 模式 、 个 人 赛 、 时 间 赛 
大 6 种 细 朋 无 比 的 越野 房车 供 你 大 全 警 幕 高 解析 度 赛事 影片 Í 


xum DESEE іі XU ° Li 
大 独一无二 的 操控 感受 度 | 
太 RAC Ra11y 赛 所 有 28 个 赛车 场 六 从 真实 赛车 上 色 胸 的 逼真 香 效 

地 完整 呈现 жВа11уп 538 8 Топу Naso) 
友和 游戏 中 可 储存 可 暂停 扮演 你 的 副手 提供 辅助 语 香 
大 四 种 比赛 模式 : 冠军 赛 、 动 作 













| 






щи: Fax: (02) 914-2320 
Е м E EARRA A 





ANdewONIUAY 
Ше Ша 55 = pos 
^ @ 


^^ 











9 动作 
媲美 飞天 幽 葛 和 超级 马 利 欧 ， 


p 
* ES ЛЛ: 02061028 GRE HA М-Ы) 
SRI ERN ' 欢笑 滑稽 地 演出 魔法 


Во ЛЯЖЕ 68193)%58 5, PONE 
新 的 立体 感受 | 


у 
. ОО ЫЛ 
MEE DEEP DET 
* ВАШ ЕП. 














СК SS ПОА. 
DYNAMICS 












刺激 你 的 感官 、 挑 去 你 的 情急 











y 
q 






| 
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му 


2% RN 


vella lese 






gx ES Жо): 
um Mein ч 








BRNCe i AEXSRAHS 


2251085210 TEL: (02)218-1025 


= 
8 
代 
m 










G 


Z Е o WU J SN / 
въз... 只 要 是 你 想 亲 近 的 
RIES ° BE ERR, | 





а р h 
1 8 ESAE DEA 


未 满 18 诚 玩 ЗЕ. в 
ØPYRIGHT “7997-98 XYZ CO.,LTD, ALF СО 


ИЯ ДЕ МТ В Е Д7 ЯЯ 1 


ЕЕ 


BANC вавжведи 


254 
[=] 








LEAT : ê LRH ET 








ed 


p 分 公司 :台中 





B 





1225108521018 TEL: (02)218-1025 FAX: (02)218-1349 


重庆 路 6 号 TEL: (04)310-1800 FAX: (04)310-1802 





高 雄 分 公司 :高 雄 f 


5325191452158 ТЕГ: (07)383-8952 FAX: (07)383-8404 


ZARAZE: 080-201018 E-MAIL: banco1@ms2.hinet.net 


OO аа E 






ТЕН › BRNE EER IDA 
(BE RARR MEMM КВЕД A 

ЕМЕ УР» КШ ЛЕШ , Ве, f 
ЖЕЛБАТА D ЖЖ ШЕ ? Панев ЖЗ 
ЕВ AVARAM ERAEN 





HI 
„+ 8-805 


T 彩虹 高 科技 股份 有 限 公 司 


III 台北 市 八 德 路 一 段 30 号 2 楼 
rainbow TEL:(02)356-9166 
*'**^ FAX:(02)3912484 


ФЕН САМЕ 
pem ЕТ 
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„КА 


N JUAN 彩虹 高 科技 股份 有 限 公司 
LU 








TEL:(02)356-9166 
FAX:(02)3912484 


РЕН RORNEEES-—N В Шіл 
Ln ERI BER. 122254 ‚ ШЛЛШШ ШЕГИ, 一 次 于 


poe WN 区 
: : E a 


SR n сапа , ШЕШИНЕ. TERBARU ва. штите · que 
ОННЫХ ` IB - кү ш т йлы М. М. дш у. О / HERME TÎ 
БИНГО ЛЕШ / b s Sis > ШИШ Щети ЕЛІНЕН 









ACCOUNT 
та тИ 


Ф FOR Win?5 
@ промо Не SD Ae 
a = ваза hes S xe 
% со дир 
$9 isis 
& 13905913 52 4.32 D. 3» i 





oft. HA 
ste гва ape: oft. com, tw 
ame. нот 





TL О онеро X 


将 沉迷 在 各 式 高 超 的 赢 球 战略 及 技 自 全 美国 各 州 数 十 个 著名 球 除 群 实 

оф, GRMEK tMi” пива, 不 但 食 您 可 以 全 方位 的 创 

жепш н HER RARER НЫ ВИ, RIERA HARARE 
EE EK ¥ Wi FE REL E ЮР o ВТЕ o 
Са, ЫЗ КЕШЕ, HN GJ DUH 
г 摆 不 同 的 和 游戏 模式 ， 如 人 类 对 电脑 ， 人 
> 烦 对 敬 征 或 电脑 对 电脑 等 单打 或 双打 模 


URF o 


HE FF Kk 09 12-3 Ж ttn HI HE WR ü 
DM ame 


1 C Mae кич umana 
/ 





Cs 
Е 




















(--) B ЕЕ EAS HE == 


ИН ЯНЕ. (Soft world Magazine;?SWM ) А ВО TE Tg BIZ. ° ETE ARTI 
ЖЕНА ЕМ TEHN › e Cr ТЫШ Б, ЕНЕР Gl JMegaDisc е P PR fi vs Jb У 
球 移 站 资源 ， 带 给 您 全球 最 新 ， 最 热 的 电玩 资讯 。 

从 草创 的 足 中 步履 ， 到 遵 向 百 期 的 稳健 成 长 篇 辑 部 全 体 同仁 再 改 戴 执 的 姓 意 ， 感 
谢 臣 者 多 年 的 鼓励 与 支持 。 

从 本 期 (96) 起 ， 我 们 将 於 各 期 推出 迎接 软 世 百 期 的 活动 系列 ， 除 夭 此 杂 得 的 机 会 再 
КЕП ЙТ REAA > A a ВЯ "НЇН E ЛЕБЕГ ӨЛІМІ, ЖИНИ 
U JESU ° 


活动 内 容 : 

ө 自 96 期 起 ， 每 期 均 提供 一 个 字 供 读者 收集 ( 请 留意 各 期 订 读 内 页 截 角 ) 至 99 期 止 共 
计 四 个 字 ， 本 社 站 将 於 第 99 期 杂 读 内 提供 集 字 卡 ， 污 者 集 谊 96~99 期 的 ( 软 ) ^ СВЕ) 
| (№) ° (FR) 四 个 字 和 后 ， 贴 於 集 字 卡 上 ， 蓄 回答 集 字 卡 上 所 提出 的 一 个 问题 (答案 参 
考 第 99 期 桶 辑 室 报 告 内 容 ) ° 

@ 将 集 字 卡 寄 回 ( 絮 贴 季 资 ) 即 可 参加 抽奖 ， 前 100 名 寄 回 者 ， 尚 有 特别 奖 喔 ! 
活动 时 间 : 

鳞 即 日 起 至 1997 年 7 月 20 日 止 (以 邮戳 为 晤 ) | 
活动 奖项 : 

@ 奖 硕 内 容 及 名 额 将 於 98 期 软体 世界 杂 读 公休。 

e cpi ВА SESS 10189888 TH TRAE ， 请 读者 密切 注意 !! 
注意 事项 : 

ө 集 字 与 集 字 卡 影印 无 效 。 

ө 未 集 满 四 字 及 未 回答 集 字 卡 上 问题 者 亦 视 同 无 效 ! 
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HE E = 年 底 之 前 ， 笔者 
НЯ (ВЖЕ) 已 
X Er To ЖЕНЕ ТЕЛ ^ DR 
未 见 国内 厂商 加 以 引进 ， 笔 者 还 
以 需 原 先 匠 到 的 消息 有 误 ; 后 来 
笔者 才 知 道 ， 原 来 《银河 霸主 П 
У 刚 推出 的 版 本 有 一 些 Bug 








所 以 发 行 公司 又 紧急 将 已 上 市 的 
产品 全 面 回收 ， 重 新 修正 以 后 再 






推出 。 不 通 国内 的 玩家 可 以 放心 
РАЯ ЛАУ ЛЕ ЖЕ В РЧ й 
38 ^ Pr A pe PLU BU КЕЙЖ ДЕН ST 
BERK ° 
通常 一 个 好 和 游戏 的 结集， 8 
ЖЗ ЛНУ ° УН ЕНЕ ° 
BFS XE nfi КАИ ИЕ F 
> EU NICE T КЕ ° 
但 是 对 於 游戏 的 设计 人 员 来 说 ， 
过 一 点 是 很 闪闪 到 的 ЕҚ 
技术 与 美工 技巧 的 进步 是 需要 一 
段 时 间 的 ， 而 和 游戏 性 的 提升 ， 可 
ради ЖӘНЕ ЕЛП, ПОЗА ЯВЛЕ 
ER $ ARERR ° KF I RN 
预期 良好 上 」 的 主要 原因 ， 其 实 不 
是 过 些 纺 集 和 游戏 做 得 不 好 ， 只 是 


ЧЕ РЕ НЕЕ НИ FIBER BE 

















To (IBE) ENFER 
中 ， 相 信也 承受 了 不 小 的 压力 ， 

FE FE ЗЕ КЖ ЖА 
TE ^ ЖЕ 5 рса ИЕ 
《银河 霸主 〉， 所 以 在 面 对 其 他 
游戏 的 挑战 之 下 ， 二 代 是 雪 不 起 
过 个 脸 的 。 








那 魔 二 代 到 底 作 得 如 何 呢 ? 
笔者 在 破 过 了 数 十 个 小 时 的 奋战 
之 后 ， 唯一 的 感觉 就 是 : Г SI 
MTEX 小 组 实在 太 属 害 了 ! 1 
BEH (银河 霸主 五 〉 中 ， 很 少 
有 什么 重大 的 创新 与 突破 ， 甚至 
可 以 说 《〈 银河 霸主 H 》 只 是 将 
MICROPROSE JE 2 KEJ IF] АРЕ 
品 加 以 抄 费 而 已 ; 但 是 SIMTEX 
务 可 以 将 过 些 抄 来 的 东西 完全 融 
合 ， 芋 上 且 深入 发 挥 ， 使 得 和 游戏 的 
表现 比 起 一 代 又 更 加 进步 了 ! 

同样 是 抄 遍 各 家 的 特长 '， FS 
ШЕ СЕ ЕП) мН ФЕ 
jS (желан) we? FERE 
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用 金庸 小 说 中 的 『 北 冥 神功 」 和 与 
『 吸 星 大 法 」 来 比 哈 ， 可 能 会 比 
较 容 易 理 解 一 点 。《〈 银河 霸主 H 


) 就 像 富 了 北 冥 神功 一 样 ， 把 来 
自 各 家 的 专长 都 融合 成 坊 自 己 的 


“BB 5 (REE Хе) Ru fioi 
了 吸 星 大 法 一 样 ， 踊 然 吸收 了 各 
家 的 专长 ， 但 是 过 每 一 个 部 份 在 
体内 御 仍然 自 成 系统 ， 无 法 充 份 
地 协调 。 
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笔者 对 〈 银河 霸主 工 》 最 深 
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的 印象 ， 就 是 成 功 地 把 〈 魔法 大 
те) 的 部 份 要素 融 合 进 来 ; HIS 
t % 》 又 有 一 大 部 份 的 设 
HA (ханы) ^ 所 以 本 
HEST (WIFE) ` 
(ЖК ) 88 (XAR ) 

个 策略 游戏 的 精华 部 份 * 
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整个 游戏 一 开始 的 进行 方式 
， 大致 上 和 与 一 代 相 同 ， 不 过 在 选 
择 种 族 的 时 候 ， 除 了 多 出 一 些 新 
的 种 族 外 ， 也 增加 了 让 玩家 自己 
创造 的 功能 。 玩 家 需要 特别 注意 
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00000000000000000 
的 地 方 ， 就 是 如 果 您 选 到 的 是 没 
有 创造 力 的 种 族 ， 那 诬 每 次 的 研 
究 都 只 会 有 一 种 成 果 ， 长 久 累 积 
下 来 ， 在 科技 方面 可 能 会 落后 某 
些 对 手 一 大 截 o 

在 进入 游戏 之 后 ， 较 大 的 不 














同 点 ， 则 是 地 图 上 的 『 基 本 单位 
| 改变 了 。 以 往 在 一 代 中 ， 一 个 
地 图 上 的 点 就 代表 一 个 星球 ， 但 
是 到 了 二 代 中 ， 一 个 点 则 是 代表 
著 一 个 星系 ; 而 一 个 星 和 中 ， 
TRAE E ER 
会 有 二 到 五 个 行星 ( 不 过 也 可 能 





-个 都 没有 ) ， 所 以 玩家 可 以 探 
索 的 星球 悉数 就 相当 多 了 。 而 且 
=н к T 


-项 新 科技 ， 可 以 





气体 星球 凝固 起 来 ， 爸 
以 殖民 的 星球 ， 如 果 您 
广大 领土 的 感觉 ， 
ЕП) 





鞭毛 有 
а 
- 定 可 以 满足 您 的 。 
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而 在 内 政 的 管理 上 ，《〈 银河 
ЖЕП) WET (мля) 
中 的 『 英 雄 1」 和 与 特殊 建筑 物 的 设 
计 。 现 在 新 增 的 领导 人 指令 ， 可 
ARS за вон HE 
же : 近 些 指挥 官 就 像 『 英 雄 ] 
一 样 ， 能 够 大 幅 提 升 团队 的 力量 
^ 而 且 逮 会 随 著 时 间 不 断 地 成 长 
; 不 过 他 们 都 是 随机 出 现 的 ， 而 
且 除 了 招募 时 需要 一 笔 订金 外 ， 
通常 还 需要 每 回合 支付 费用 和 给 他 
fl ° 在 建筑 物 方 面 ，《〈 银河 霸主 
H 》 则 拾 秦 了 一 代 的 方式 ， diee 
Sd (хижа) 相同 的 建造 方式 
* 而 且 逮 加 入 了 一 个 值得 大 加 诸 
扬 的 设计 ， 就 是 提供 了 『 卫 仔 列 | 
的 功能 。 玩 家 只 要 将 要 建造 的 建 
AUREA > HEEE 
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就 会 不 断 地 接 下 去 建造 ， 完全 不 
需要 玩家 再 费心 。 而 且 仔 列 中 的 
物品 要 更 换 顺 序 也 相当 容 

是 相当 体贴 玩家 的 一 种 
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0000000000000000 


此 外 ， 二 代 中 也 改进 了 星球 
- 览 表 的 功能 ， 玩 家 现在 不 但 可 
以 从 过 个 表 中 瞳 解 各 星球 的 现 况 
^ 而且 还 能 直接 对 表 上 的 星球 下 
ЕН, MEHET 5 如 果 您 
想 要 在 星球 之 问 移民 的 话 ， 甚 至 
п] EAE T ÉL AE НК] 75 5X, › 
060000000000000000 
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就 轻 肛 完 成 了 。 至 认 每 个 回合 开 
始 前 都 会 出 现 的 星球 建造 结果 一 
иж, 由 然 也 可 以 让 玩家 直接 对 
星球 的 建设 加 以 调整 ， 但 是 由 於 
每 次 都 会 将 要 调整 的 星球 的 状态 
ASH’ Ажар ЖЕНИХ 
碟 中 的 资料 ， 反 而 使 得 游戏 速度 
3851 % ° 
00000000000000000 
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0000000000000000 


ER T PELIS E KERE ai BL P 
^ (РИН IL) tese T RI 
КВИП РЕЖЕ 
TF EFE RRR 
HERKEN 
ик», аа Р е Ж 
жив Т ° 选择 自行 战斗 的 玩 


与 外 交 的 系统 
初始 设 定 的 时 候 
门 模式 的 话 









成 功 地 和 将 各 家 所 长 


Bà — Er ^ ЕЖЕ 
精华 部 份 ， 更 将 自己 的 
优点 物 托 出 来 ， 其 中 一 
些 特别 的 设 定 ， 钵 玩家 
每 次 都 能 得 到 不 同 的 乐 
Я ЖА 
及 深度 的 游戏 。 





命令 ， 只 


ОООООООООО 
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жа BRE PLI 
统 ， 二 代 的 表现 更 不 会 
于 玩家 失望 ， 在 策略 方 
面 的 设计 也 有 长 足 的 进 
$ › RSR fE HE КЕРЕ 
XE ЯН ° 


家 可 以 发 现 ， 
和 与 装备 的 种 类 外 ， 其 至 还 加 入 了 
БЕТ SE FR ERE IIIE 
就 是 说 ， 如 果 您 的 船 船上 装备 有 
某 种 特殊 的 设施 ， 那 磨 可 以 在 十 
二 格 的 距离 内 ， 下 过 估 领 向 目的 
ЖЕ де БИ RLY * ЖЕМЕЙ 
就 变 成 您 的 了 ! 





000000000000000 


ЗЕ ЧЕН E ° 
тъп) 对待 玩家 也 公平 多 了 ， 
通常 只 要 电脑 可 以 用 的 指令 
家 也 都 可 以 使 用 。 而且， 
РЫЯ KEHEN ° 
HR LRA Е Жо RAMA 
常常 用 外 交 指 令 来 鱼肉 对 手 了 。 





000000000000000 


像 笔者 就 常常 向 一 
人 提出 割地 的 要 求 ， 而 向 人 在 衡 





二 代 除 了 增加 武器 


;也 
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《银河 
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EE EE BES IK 


颇具 盛名 之 策略 大 
ети, ноет 
某 些 策略 佳作 的 优点 ， 
在 完美 的 搭配 之 下 ， 具 
有 十 足 的 可 玩 性 ; ER 
АНН ЕЯ Е, {Н 
除 此 之 外 ， 可 称 得 上 是 
MUR 9 
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量 情势 后 ， 也 往往 不 得 已 地 照办 
; 比 起 在 一 代 中 ， 玩 家 只 有 议 若 
人 欺负 的 份 ， 二 代 的 外 交 指 倒 鞭 
BAMET ° 





从 一 И Ня 


EKA’ (RIPEN) BFE 
METI DEY | 不 管 是 画面 、 音 效 
或 是 和 游戏 性 ， 它 都 是 同类 型 游戏 
ВВЕДЕН HEHE MY © ИНАЯ 
FB FERE НЕНІ ІЗДЕЙМІН, ЖЖ 
床 就 是 当 可 以 村 建 的 建筑 物种 类 
多 的 时 候 ， 需 了 能 把 所 有 的 名 称 
都 题 示 在 一 个 画面 上 ， 字 笨 将 会 
小 得 合 人 看 起 来 很 吃力 ; 除 此 之 
Ж , 过 个 游戏 就 很 次 再 找到 甚 友 
ЖОШУА Г о IRS RR с 
КИЕ ЖЕШ, PEET HAT n] $8388 
过 个 年 度 最 佳 策略 游戏 的 热门 候 














: MICROPROSE 
: 第 三 波 


: 策略 

: 光碟 

: WIN95 、DOS 
: 486 DX2-66 
: 8MB 

: 8 

: SV 

DM 


: 1350 元 

# : AMD 5х86-Р75 > 
6 х CD-ROM > 16MB ВАМ ~ 
SB PRO II 


REVIEwS 














本 文 作者 / RXZ 
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奇 传说 ( Farland Saga 
， 以 下 简称 FS ) 是 一 款 
角色 战略 模 气 和 游戏 。 最 近似 乎 有 
越 来 越 多 的 游戏， 加 入 了 角色 扮 
演 或 是 冒险 解 恋 的 特性 ， 导 游戏 
的 故事 性 更 有 看 头 。 FS 的 故事 
背景 架构 在 人 类 与 魔 族 之 间 ， 透 
过 人 物 在 游戏 中 的 表现 ， 导 玩家 
тена ACH Ж ЙИ BK ° ка 
181A FIRS — БЕЙТ ВФЕ БЕ E рд 
襄 是 善 恶 的 代表 ， 他 们 对 待 魔 族 
的 方式 也 有 所 不 同 ; EMAAR 
来 接生 魔 族 之 人 ， 芷 与 他 们 建立 
和 良好 的 关 傈 ; 优 葛 则 是 表面 功夫 
HE ° E HER BEK Bf Hê a 7 
ҖЕН ER E 36 (5 BR БЕЙТ, EE e (fJ 
BEF дзеная Е 
心 惊 不 轨 ， 但 仍 不 迷 千 里 通知 他 
! 打 得 一 手 如 意 算盘 的 优 葛 王 ， 
没 料 到 魔 族 以 先锋 坑 印 诱 他 使 用 
жз» SATUS — 5) FE REZE BL IN 
魔 族 又 恨 人 类 的 巴 路 克 所 导演 










在 故事 逐一 展开 的 同时 ， 也 
告诉 我 们 许多 售 人 感动 的 故事 ° 
当中 不 乏 豆 趣 搞 笑 者 ， 如 敬 菲 莉 
亚 和 T.T 两 人 的 故事 ， 过 两 个 甘 
草 人 物 再 加 上 爆笑 的 主角 雷 龙 和 
TIS ° RRE EMARE 
趣 又 个 富 刺激 的 所 打下， 逐渐 发 
展开 来 。 由 杰 思 过 村 出 发 的 一 行 
A‘ BT EIAS: Spir ЕЕ 
斯 的 王城 ， 就 过 样 带 领 著 我 们 进 
ЛИН Я. FS 据说 是 由 
нін TGL 改版 再 交 由 智 冠 改行 
， 只 然 有 中 文 翻 怪 的 人 员 ， 不 过 
里 面 膛 是 出 现 了 许多 奇怪 的 文句 
; 过 类 的 句子 大 多 出 现在 过 关 人 条 
ЖЕК» НИЕ ЕНЕРІ 
， 像 打倒 重 步兵 ' ШЕТІН 
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HO) ， 有 错字 就 算 了 ， 过 种 句 
子 学 过 中 文 的 人 都 会 吕 饥 要 打倒 
重 步 兵 和 后 ， 去 把 地 下 道 的 出 口 撕 
住 ， 事实 上 你 要 做 的 是 把 揣 在 地 
下 道 出 口 的 重 步 兵 打 倒 。 还 好 过 
类 的 倒 装 句 4 在 游戏 中 的 对 话 
章 没 有 很 多 ， 反 倒是 牛头 不 对 马 
ПЕКИНЕ › ЕЛІНДЕ Ж 
Лана, ЧЕТВ 
"过 可 能 是 在 改版 过 程 中 对 话 资 
料 库 的 误差 ， 看 得 懂 就 好 了 “。 


BUG 
天 打倒 T.T JE 4388/7: T B ^ Du 
BAHREIN SE ALI > 26 — IRE E 
EB RE CA REO. СВ 
是 自己 人 才 有 的 讯息 > POUR 


^ 笔者 第 一 次 玩 时 到 第 二 


REMA RTF AIEEE Së + Ва 
БЕНЕН ROOT Y BH ° REFER 
会 发 现 你 的 硬 碟 不 停 地 在 动 ， 对 
你 而 言 可 能 老 以 需 常 ， 但 是 笔者 
可 不 过 庆 想 ，96MB RAM № 
了 抓 图 程式 ， 啥 都 没有 的 情况 下 
^ 系统 代理 程式 也 没有 在 所 瞄 硬 
ВЕ) PETE! 整个 系统 的 速度 慢 了 
下 来 ， 用 WINPROBE 查 了 一 下 
系统 资源 ， 印发 现 负 载 不 到 20 
%， 再 回 到 游戏 中 仓 发 现 回 复 正 
常 了 。 台 种 奇怪 的 现象 笔者 碰 上 
不 止 一 次 ， 但 厦 各 位 的 有 运气 比 我 
好 。 





E 

















还 有 不 能 使 用 魔法 要 取消 时 
， 相信 许多 人 会 很 习惯 地 按 下 滑 


| СОЙ BOY | BOY 


游戏 在 故事 的 尊 富 
性 及 延展 性 上 有 著 很 好 
的 发 挥 ， 而 在 画面 上 的 
OR килии, 
但 由 於 一 些 Bug ВЯ 


使 得 玩 者 产生 不 顺 由 的 
感受 ， 是 较 遗 憾 的 一 点 












eee 


日 文 游戏 在 翻译 部 
份 往往 是 改版 的 致命 伤 
* 在 神奇 传 襄 中 由 没 有 | 外 传 ， 具 有 表现 极 佳 的 
太 大 的 缺失 ， 但 不 能 灵 | 画 面 ， 整 体 架 构 上 也 颇 
俗 地 也 犯 了 相同 的 毛病 | 耐 玩 ， 但 是 被 案 多 
， 再 加 上 一 些小 号 品 ，|BUG 所 影响 ， 降 低 了 整 
导游 戏 瞳 上 了 些许 的 险 | 倘 游 戏 的 车 价 。 


Вай, 过 时 候 你 可 能 会 看 到 ( 
但 不 一 定 发 生 ) 你 的 游标 被 对 话 
жанға. желінін: 等 
Ж T Вн AREER 
"ЗАНЕС ЕК bug ° TE 
ж» ADÉCHGSRESLÉ ЖЕНШДЕ 
ЖИН — TEBXIE I A © BER 
主要 的 目的 应 该 是 希望 让 玩家 能 
够 快乐 地 享受 故事 的 乐趣 ， 所 以 
在 画面 上 的 表现 比 起 同类 和 游戏 来 
襄 要 好 上 很 多 ， 45 度 俯视 角 再 
加 上 立体 的 物件 ， 架 构 起 来 的 画 





HH EEN Ала — ERER 
HIE ат tt КЇЧ UAR ^ ПАРК 
TUR fe ЖЕЛІС o ERR 
中 的 对 话 颇 多 ， 许 多 地 方 的 对 话 
在 音乐 的 陪 被 下 ， ӘН ЧЕ 
会 心 一 笑 ; 同样 地 战 门 时 的 音乐 
ОДА ЕНИ ЛЕВА › ARE ВОИ 
气氛 变 得 有 点 热情 。 踊 然 音乐 的 
旋律 都 很 普通 ， 但 是 用 对 了 地 方 
的 感觉 ， 就 有 明显 的 不 同 。 FS 
中 随处 可 匠 到 的 音效 ， 也 把 整个 
游戏 的 战 门 气息 表露 无 遗 ; FE 
是 攻击 膛 是 施法 ， 甚 至 连 走 路 和 


RE RPG 系列 名 
ТЕ" Farland story ı 的 
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跑步 的 声音 都 清晰 可 天， 值得 喝 





整体 上 来 说 FS 在 剧情 的 架 
BERHEME RHE ° ЖАН-Ж 
又 一 次 或 喜与 意外 的 演出 ， 实 在 
是 难能可贵 。 当 你 以 需 故 事 到 了 
尽头 的 时 候 ， 和 游 戏 印 拾 不 得 你 万 
DH ^ 让 你 再 次 掉 入 不 可 自拔 的 旅 
程 中 ; 99 个 关卡 的 战 门 站 不 会 
RARER ° WI" ЕЗ Ж 
жен ЖИН ИЕ Кряк ^. FART 
Ваза {ЕЕЕ RA Hh sh BKE ША УТТА EE 
SUUS. ° — MAE HENE ER 
的 战略 游戏 故事 ， 贡 的 是 让 第 者 
BE IBIN 2038 0 X638 ЖЕ БЕЙ) Sc 
章 ， 不 知道 会 不 会 有 人 看 … 凶 








: CWIN 95 

: PENTIUM 以 上 

: 12MB 

: SV 

支援 音效 : S 

操作 界面 : M 

:无 

: 740 元 

: PENTIUM-166 、 

32MB RAM 、S3 МІНСЕ >` 
SB- 16 - 6X CD-ROM 


REVIEwS 











Ë 溃 本 是 东京 十 八 万 禁军 之 
SHERI” MABE REY 
ЯН ЛЕТ 
恩怨 ， 进 而 中 了 白虎 季 堂 的 计谋 
而 被 发 配 到 了 沧州 去 。 在 拜 把 兄 
弟 鲁 智 深 的 老 助 之 下 ， 林 溃 内 然 
TENER ЖК — 36 › 但 是 其 妻 早 
已 自给 身亡 。 林 溃 、 鲁 智 深 、 杨 
志 与 锦 儿 近 四 位 梁山 好 汉 ， 在 命 
汉 的 捉弄 与 巧妙 的 安排 之 下 相识 
ЖИН» — A E KESE 
雄 传 奇才 正 要 开始 登场 而 已 。 
在 所 有 的 动作 游戏 当中 ， 笔 
者 个 人 相当 偏爱 动作 格 门 过 种 类 
98 › 因 需 过 类 的 游戏 常常 都 能 狗 
带 给 玩家 一 种 完全 不 同 的 特殊 格 
门 快 感 。 在 所 有 的 动作 格 门 游 戏 
当中 ， 又 以 Capcom 公司 的 街头 
快 打 系列 与 吞食 天 地 系列 最 具有 
其 代表 性 。 几 然 过 类 的 游戏 常常 
TI MAHER Брну, PARS 








OIE ERREDH 
ETRE TEREKET 
BRK Ш RER > ABA 
始 忍 不 住地 大 声 叫好 чаят 
是 很 久 没有 玩 到 过 摩 痛快 无 比 的 
动作 格 门 游戏 了 。 





过 款 游戏 的 作画 风格 相当 地 : 
具有 中 国 风味 ， 不 但 成 功 地 抓 住 : 


TRAKK EERTE 
襄 不 出 来 的 水 墨 味道 在 祷 头 。 在 
剧情 过 场 画 面 的 葵 奥 方面 ， 展 现 
T манию, ПН. 
再 措 配 上 话 细 的 故事 发 展 解说 文 
+, KEE SEES KW WIB OR NR 
完全 不 熟悉 的 玩家 ， 在 玩 过 过 款 
游戏 之 后 也 会 对 於 其 原著 有 了 车 
干 程度 的 初步 逐 解 。 游 戏 还 有 另 
外 一 个 多 特 别 的 设计 ， 那 就 是 玩 
家 可 以 和 出 现在 场景 周围 的 人 物 
ZERK MERER RET AA 
太 大 的 天保， 可 是 务 因 此 而 增加 
ТЖ ° FELAG 
喜 坎 过 款 和 游戏 还 有 一 个 原因 ， 那 
就 是 水 泣 伟 之 梁山 英雄 除了 一 般 
的 VGA 显示 模式 之 外 ， 还 可 以 
随时 在 和 游戏 当中 切换 成 SVGA 
HRR MERE БУСА 显示 
模式 当中 苑 没有 设计 成 全 萤幕 的 
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画面 显示 方 式 ， 而 是 周围 被 一 个 
像 是 另 框 的 背景 给 套 住 ， 但 是 其 
"p AIT (HIE УСА 显示 模式 
KERS > 而 且 整个 画面 的 那 股 
ЖЕСЕ E RT ДЕТИ ЖОП 
-желияви ° 

在 游戏 本 身 的 场景 设计 方面 
‚ 水 泣 传 之 梁山 英雄 可 以 说 是 完 
全 发 挥 了 每 天 和 舞台 该 有 的 特色 ， 
无 论 是 在 街 上 、 寺 谭 其 至 於 森林 
当中 ， 都 成 功 地 将 其 重 现在 电脑 
竹 幕 上 头 ， 四 周 租 微 的 物品 与 构 
图 到 处 可 见 其 美工 之 巧 思 ， тн. 
过 些 背 景 更 会 带 输 玩家 是 直接 拿 
ЖАВ РЕДА EE SIRE о Ы 
pF Hk E A I XS E? Че BE ДЕРИ Н. 
теа» fy — AH rh А. ЖН 
不 到 的 跳 加 官 闫 目 ， 或 是 第 四 回 
REHA RFE BE BE ` HEE E 
TERN TT AS ERU А, pus E — 
Па ik JE риза ИНЕ 
FREER НН о 





在 人 物 本 身 的 动作 展现 方面 
^ 更 是 水 泣 传 之 梁山 英雄 一 个 不 


: 可 或 缺 的 成 功 要 素 。 在 通 款 游戏 
: 当中 ， 玩 家 可 以 从 四 位 主角 (不 
: 包括 隐藏 角色 在 内 ) 当中 挑选 出 





自己 喜 炊 的 人 物 做 篇 想 要 操作 的 


: 主角 ， 蓄 且 还 突破 了 传统 电脑 游 





Бо Алвин STAREA 
К В A RIFET ° : 
BERET HI зае: 
不 会 复杂 ， 踊 然 可 以 使 用 键盘 来 
操作 ， 不 通 由 於 键 艇 的 先天 限制 
， 再 加 上 如 果 三 人 同 玩 的 时 候 膛 5 
ешара, ад : 
笔者 强烈 建议 玩家 们 最 好 使 用 外 : 
жанжағына ат: 
¥ RES FR тезата FER OD IAS ， 
FIERBINTE ° (H — : 
ЛЕСА ^ МЕ | 
是 设计 得 相当 不 错 ， 无 论 是 即时 : 
反应 或 是 按钮 速度 都 非常 突出 ， ， 
但 就 是 少 了 一 种 撞 槛 的 那 种 自由 : 
自在 操作 感 过 。 





游戏 音乐 部 分 趴 然 东非 探 用 ` 
CD 音 轨 输出 ， 但 是 透明 GM 的: 
供出 作曲 与 精心 编排 之 后， 依然 ， 
成 功 地 营造 出 一 股 巨大 浩瀚 的 空 : 
间 感 受 ， 兹 且 薄 充满 了 一 股 设 不 : 
出 来 的 激 易 振奋 感 涡 ， 可 以 说 是 | 
一 点 都 不 会 输 给 直接 由 CD НЙ: 
输出 的 效果 。 假 如 您 到 现在 还 在 ! 
使 用 只 有 SB 效果 音效 卡 的 话 ， 
笔者 逮 是 强烈 建议 您 趣 快 去 换 一 : 








жар GM 效果 的 音效 卡 
ЕЕ ВЕ 
在 音效 的 表现 方面 ， 水 洲 传 之 梁 
山 英雄 更 是 显得 热 阐 滚 滚 ， 和 游戏 
的 种 种 效果 音 都 是 经 过 精心 录 仙 
TRH › Нн ZEAE 
动作 格 门 游戏 当中 之 最 。 





在 游戏 风度 的 方面 提供 三 种 


和 游戏 多 度 ， 主 要 的 差别 乃 是 在 於 
WA e HERE У BURHTIE ET : 
* 玩家 可 以 根据 自己 的 需要 而 自 
行 选 择 。 和 游戏 当中 登场 的 要 角 也 
不 少 ， 而 且 各 式 各 样 不 停 来 犯 的 | 
敢 人 更 是 玩 得 玩家 直 呼 过 瘾 ,再 : 
适时 地 搭配 上 人 物 的 聚 气 攻击 ， : 
更 是 打 得 项 人 有 如 落花 流水 般 到 : 
处 逃 寅 。 膛 有 玩家 在 征战 的 过 程 : 


当中 ， 可 千 万 别 忘 了 拿 取 那 些 若 : 
人 遗留 下 来 或 是 藏 在 物品 当中 的 : 
裤 物 ， 过 些 裤 物 有 的 是 加 分 之 用 : 
' 有 的 是 恢复 体力 之 用 ， 更 有 的 ` 


是 可 以 拿 来 直接 对 付 获 人 之 用 ， 


所 以 玩家 纸 对 要 好 好 地 利用 过 些 。 


有 如 如 虎 添 辟 一 般 好 用 的 骞 物 ° 


动作 游戏 一 向 都 是 属於 非 大 : 


真 型 的 游戏 类 型 ， 尤 其 是 近 种 动 : 





ро Дыр l 3 


面 ， 顺 手 的 操作 介面 以 
及 精采 的 美术 功力 展现 
’ HÊT ТН p 
风味 省 厚 的 动作 游戏 ， 
显示 国内 游戏 秽 作 功力 
已 有 显著 的 进步 。 





fi $ HIDE FBR Е 
ЗН ДНЕВ + КЕЛІ ГЕ 
Bl пити» 
也 需 国 产 游 戏 增 光 不 少 
"ОТЕ Р T 
KEZE’ ИЖ 
жй ! 





国人 自 奥 的 动作 格 
门 游 戏 ， 整 体 进 行 的 方 
式 类 似 街头 快 打 , Ж 
Я] ; Е ЖЕ ЕН 
* 且 人 物 动 作 也 相当 流 
蝎 ， 在 目前 PC GAME 
上 “， 算 是 一 款 身 作 水 准 
频 高 的 佳作 。 
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FREE 


作 格 门 游戏 的 销售 成 绩 更 是 笔者 
个 人 感到 相当 担心 的 一 点 ， 但 是 
从 水 注 传 之 梁山 英雄 的 种 种 出 色 
万 分 的 表现 看 来 ， 笔 者 的 手心 应 
VUE S BRI ABENAT BK 
游戏 之 后 ， 贰 的 是 让 笔者 重新 燃 
起 了 对 於 国产 动作 游戏 的 深切 期 
望 。 假 如 您 是 一 位 喜欢 动作 格 门 
游戏 的 玩家 ， 笔 者 在 此 强力 推销 
过 款 水 训 传 之 梁山 英雄 和 给 您 ， 相 
信和 您 玩 过 了 之 后 一 定 会 想 一 玩 再 
玩 的 ， 钙 使 您 因 需 没有 次 世代 主 
机 而 玩 不 到 吞食 天 地 开 ， 不 过 只 
要 有 了 水 洲 传 之 梁山 英雄 之 后 ， 
一 样 可 以 陶醉 在 那 种 在 商 实 生活 
当中 所 体会 不 到 的 街头 格 门 徐 望 
Hie 





: 75025 

: 486DX4-100 、 
16MB ВАМ 、SB16 Pro ВЮ ~ 
6X CD-ROM 


REVIEwS 











Sit HT sel f С › 

жина Ж аР И Ж: 
HIRDE ден РЕ CHII › SR 
ЖЕЕ ATT RMSE > ВЕ дЕ 
Т Е] 
Жо о FF SERRAN Y A 
类 过 种 渴求 刺激 、 略 带 自 虐 的 心 
理 ， 用 各 种 手法 营造 慕 悚 的 环境 
与 气氛 ， 吸 引 玩家 的 注意 ， 推出 
许多 极 受 炊 迎 的 冒险 游戏 ， 上 比如 
鬼屋 魔 影 系列 、 第 七 访客 、 第 十 
一 小 时 等 都 是 成 功 的 典范 。 现 在 
我 们 要 介绍 给 您 的 血 烙 的 蚀 板 
( Realms of the Haunting 以 
下 简称 ROTH ) ，， 同样 也 以 
"更 悚 的 感觉 」 作 般 游 戏 的 创作 
ЖИ» 希望 能 打动 玩家 的 心弦 。 





基本 上 ROTH 应 该 算是 个 
冒险 和 游戏， 不 过 创作 小 组 大 及 地 
和 结合 许多 种 不 同 的 登 释 方法 ， 希 
S8 BE РИН HA БІ ИК ЕГЕ ЖР 
HERRE > — ЖЕН ЕР ЮЛБАТ S 














景 通常 都 由 一 张 或 数 张 画面 组 成 
‚ 人物 的 活动 范围 就 被 限制 在 过 
些 画面 中 。 需 了 突破 过 种 死板 的 
模式 ， ROTH 探 用 第 一 人 称 立 
体 视野 ( 也 就 是 DOOM 所 使 用 
的 方式 > MAHENE fE A 
活 的 游戏 空间 ， 让 玩家 的 想像 力 
EBU E BQ SERA f ° 


和 游戏 的 操作 界面 设计 得 有 点 
复杂 ， 殖 懂 一 般 冒 险 和 游戏 操作 或 
是 DOOM 操作 方式 的 人 可 能 需 
要 一 些 时 间 适 应 过 套 不 同 的 界面 
° ROTH яж г ЖИМ 
WEKRE” X Wa try s JH 
第 一 人 称 立体 视野 ， 希 望 能 和 玩 
者 过 成 更 多 的 互动 效果 。 基 本 上 
BIREK EER bhest FE 
动 视角 ， 上 比较 不 同 的 是 ， 在 
ROTH 祥 除了 武器 之 外 您 还 可 以 
使 用 物品 ， 所 以 您 经 常会 需要 进 
入 选单 内 选取 适当 的 物品 。 
ROTH 的 战 门 方式 比较 奇怪 ， 首 
先 您 得 把 合意 的 武器 装配 在 左手 
СБР ? 或许 Adam 是 
左 撤 子 吧 ! )， 当 滑 息 游标 出 现 
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和 点 时 ， 才 可 以 攻击 ， 也 就 是 说 
,在 ROTH 中 您 没有 办 法 任意 
射出 ， 不 是 每 样 东西 都 可 以 任意 
攻 疫 ， 只 有 遭遇 可 攻 出 的 向 人 或 
物品 ( 像 镜 子 、 窗 户 ) 才能 发 射 
武器 。 需 了 协助 玩 者 管理 身上 的 
物品 ， 游戏 很 体贴 的 自动 把 物品 
分 门 别 类 放 入 适当 的 物品 栅 中 ， 
侯 、 枪 、 强 药师 入 武器 类 ，' 书本 
` Hb ` 便条 内 入 文件 类 。 

在 第 一 人 称 立体 视野 操作 系 
ЖМК» ROTH 展现 出 极 
坑 莫 人 的 画面 效果 ， 不 管 屋内 屋 
外 的 场景 或 是 流动 的 熔岩 、 打 光 
与 光影 效果 ， 都 是 示 出 秽 作 小 组 
的 用 心 。 和 游戏 场景 变化 之 朵 富 ， 
简直 让 人 次 以 想像 ， 从 一 开始 的 
BEA ` BES PEAR ° © 
断 流 动 的 喷泉 、 外 界 光 影 的 反射 
， 甚至 是 火红 光影 照 亮 的 地 底 迷 
Tio HERAM Ж 
的 环境 下 历险 ， 那 种 商 实 的 感受 
内 以 形容 ， 或 许 由 面 六 不 如 第 
七 访客 у 或 了 第 十 一 小 时 J ЖЕ 
яж ЕЖУ ROTH 





中 您 可 以 到 处 自由 走动 ， 过 种 感 
REFE COE ERE, 可 以 比 所 的 





不 过 游戏 的 书面 解析 度 似乎 
(ЕТЕ BISERE ST E 
面 品质 的 表现 ， 或 许 是 因 需 考虑 
到 低 阶 玩家 的 电脑 速度 吧 ， 如果 
ROTH 能 绚 把 副 面 提升 至 高 解析 
BE > РЕЗЕ BY RE СЪЛНЕ А» 
也 能 提高 慕 悚 的 效果 ， 鞭 的 相当 
ПИН ^ 希望 在 续 作 中 ， 能 针对 过 
部 份 作 改进 。 





ROTH II TE Ж Жез ЕЖ 
ат, PARP ` FFE ` 
DC GEBOT AERE НИНЫ 
隆隆 声 ， 在 游戏 中 全 部 黄 实 的 呈 
现 出 来 ， 根 据 所 在 位 置 和 场景 的 
不 同 ， 就 会 出 现 对 应 的 音效 在 
TAERAA коза в ше 


Вн 6947 е 





РЕВ — 


тн) 在 您 独自 
一 人 穿梭 在 空 落落 的 宅院 内 ， 吃 
ӘЖ Л TEME ° — 1128 
ІН ЖІ РЗ I де @ RA 
вт - 

деа 
^ ROTH МІНЕ DIF 
了 点 。 因 有 需 时 间 的 关 傈 ' 笔者 没 
办 法 从 头 到 尾 玩 完整 个 游戏 ， 前 
牛 段 的 剧情 大 多 是 探索 和 解 就 ， 
少 有 人 性 第 突 险 暗 面 的 描述 ， 游 
ЫЗАЛАНА АНЬ 5 ІНЕ Г 
感觉 ， 其 实 商 正 会 让 人 感到 心寒 
有 恐怖 的 ， 不 是 显露 在 外 的 妖魔 鬼 
БЕ» 而 是 滴 藏 在 人 类 内 心 深 处 的 
СИНЕЕ o 

















另外 ， 和 游戏 适 有 一 个 小 缺点 
^ 就 是 在 某 些 复杂 的 场景 上 反应 
人 慢 了 点 。 如 果 您 在 安装 游戏 时 选 
择 最 小 安装 ， 那 床 在 某 些 场景 上 
游戏 会 不 断 性 取 光 碟 ， 因 有 坑 光碟 
的 搜 录 速度 较 慢 ， 和 游戏 就 会 整个 
ЕНЕ» 万 一 不 小 心 多 按 了 天 下 方 
VUE , REAR ARAH ’ 
当 不 方便 ， 偶 尔 在 某 些 有 特殊 音 
Ж Сита оваа) 0938 
жен» нан @ D FS ЗЕ ПИ Hy Fr Ж 


以 第 一 人 称 视角 表 


间 ， 使 得 玩家 在 进行 游 | 种 风格 呈现 ， 但 在 剧情 | 现 的 冒险 和 游戏， 具有 相 
虐 时 不 再 有 被 仿 限 住 的 | 的 铺陈 则 显得 单薄 ， 未 | 当 优 秀 的 声 光 表现 ， 也 
感 狂 ， 在 音效 的 表现 上 | 能 将 游戏 架构 的 更 入 情 | 拥有 大 佳 的 气氛 效果 ，; 
相当 不 错 ， 但 仿 取 资料 | 入 理 ， 在 其 它 方面 的 才 | 不 过 流 蝎 度 方面 则 不 其 


过 慢 以 及 解析 度 太 低 ， 
而 使 得 画面 颗粒 太 粗 ， 
是 此 款 游戏 不 足 之 看 。 





理想 ， 剧情 部 份 也 不 其 
突出 。 
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Seb БЕРЕШ, Ен ЖІ 
ЖЕНЕ: ^ LIP ОЙДУ BE E fJ 
时 间 ， 亲 游戏 能 更 顺 赐 的 进行 > 
жина жы. BARE 
紧张 的 音效 处 理 、 去 活 自 在 的 操 
作 界 面 ， НЕРЖ › 让 ROTH 成 
筷 一 个 出 色 而 成 功 的 动作 冒险 游 
Bio течно а 7% 
一 人 称 射 击 的 操作 界面 与 冒险 游 
BR09 Ра 88 › SRE BR БЕ ТЗ EI BER 
或 动作 游戏 全 新 的 里 程 碑 ， 不 论 
您 是 喜 炊 的 是 冒险 游戏 或 动作 射 
将 和 游戏， 都 能 名 在 ROTH 中 找 
到 另外 一 种 全 新 截然 不 同 的 游戏 
乐趣 ， 它 将 紧 紧 紧 住 您 每 一 条 感 
ЛЕНЕ ° FE SRNR КАНОЕ 77 
， 谈 您 深 深 陷入 游戏 精心 营造 的 
慕 悚 世界 中 ， 久 久 不 能 自己 。 踊 
然 游 戏 在 画面 解析 度 和 反应 速度 
上 有 些许 缺陷 ， 但 是 困 毫 不 影 澳 
和 游戏 能 的 情绪 感染 力 。 如 果 您 已 
AUG deo Bp B ETTT k — 
成 不 变 的 模式 ， 希 望 能 多 一 点 动 
脑筋 ， 或 者 您 不 想 再 被 限制 一 个 
个 场景 的 框框 限制 ， 期 望 能 有 更 
宽 并 的 冒险 空间 ， 那 床 您 一 定 会 
喜欢 过 个 游戏 的 。 侈 





国内 代理 : 


: DOS/WIN95 

: 486DX2-66 
50488 : 8MB 

支援 音效 : 5/0 
示 : V/SV 

操作 界面 : K/M 

密码 保护 : 无 

Е : 999 3; 

: P-90 + 32MB 

ВАМ > 4XCD-ROM > SB 


REVIEwS 





本 文 作者 / 楚 狂 客 


я 然 有 一 个 平凡 的 开始 : 玩 

者 原本 过 著 相当 平静 的 生 
Wü ЕЕ ОНУ Г Je BB ue 
° ЛЕ вот, ж 
Rian RART fk» ЖЕМІН: 
露 一 个 重要 的 讯息 一 原来 你 正 是 
JUS EK Galican от Жа г 
人 ， 通 也 是 怪物 们 对 你 进行 攻击 
的 原因 ， 需 此 ， 你 必须 在 最 短 的 
时 间 内 ， 学 会 利用 宇宙 四 大 元 素 


的 奥秘 ， 二 将 是 所 有 人 类 的 希望 











当 以 上 简短 的 内 容 ， 透 过 

3D 立体 的 人 物 动画 ， 显示 在 大 
家 面前 之 和 后， 我 们 可 以 很 清楚 地 
BRR ME (KR) RIAA 
BJP tJ ТАМЕ SEAT RE 
大 的 改善 ， 玩 者 们 将 可 透 过 华 古 
HRH” Жанн Ж Н. A FIRES 
一 部 佳作 。 














Wizardy 


A TIE 





但 与 以 往 《 巫 术 》 最 大 的 不 
яд, пеша. поет 
进行 方式 上 : ВЕНЕ 
原先 《 巫 术 》 世 界 上 的 《 巫 术 外 
f : 复仇 者 》， 呈 然 同样 拥有 和 角 
色 扮 演 游 戏 的 自动 给 图 功能 、 各 
类 武器 、 防 具 、 道 具 和 法 术 等 ， 
甚至 膛 保 留 了 升级 的 观念 ， 但 它 
仓 是 一 个 不 折 不 扣 的 冒险 游戏 ° 
яны GEEZ E) ПАЧЕ 
ЖЖЖ ARR › 在 
HEN KEE БЕЛЕТТИ ^ ЗЕЛЕНИ 
的 地 点 、 使 用 正确 的 物品 。 





也 许 是 第 一 次 错 作 此 类 游戏 
的 关 傈 吧 ， 跟 以 往 的 游戏 比较 起 
Ж, <Я) Иан 





чет 16515 

















Фо | ИУ 





要 简单 许多 ， 就 笔者 厅 身 的 经 验 
ЖЖ» EUBCB А 
不 肉 找 出 个 别 的 解答 ， 而 且 随 原 
版 的 游戏 包装 ( 国内 也 是 以 原版 
HERRN) ， 壬 面 也 附 了 一 本 
和 游戏 指引 ( Tour Guide ) | 
"内容 除 了 记载 前 面部 份 的 群 租 
攻略 之 外 ， 对 整个 游戏 也 都 有 重 
要 的 提示 与 说 明 ， 不 过 可 惜 的 是 
"代理 再 中 然 已 经 将 使 用 手册 翻 
译 成 中 文 ， 但 过 本 [攻略 提示 | 
印 末 进行 改版 的 工作 ， 所 以 玩 者 
们 若 想 顺 利 的 进行 游戏 ， 可 能 得 
花 点 时 间 查 查 字 典 了 。 








而 过 
上 也 有 点 薄弱 ， 内 然 探 用 了 多 过 
五 片 的 光碟 来 进行 游戏 ， 不 过 实 
际 的 和 游戏 时 数 芷 不 多 ， 就 跟 大 多 
数 的 冒险 游戏 一 样 ， 在 知道 故事 


一 次 故事 的 内 容 ， 感觉 


流程 之 合 ， 只 要 不 到 线 个 小 时 的 
时 间 ， 就 可 以 快速 的 结束 游戏 ， 





загине (ER) ЖІКТЕ 
们 来 说 ， 可 能 会 觉得 短 了 点 吧 | 

жн RRRA. 的 游戏 
rti › 在 全 面 使 用 图 形 介面 的 改 
革 下 ， 十 分 容易 上 手 ， 无 葵 是 使 
HEMM ` WEND RER 
BISORE › фп] LATE FF RAIRE 
移动 下 ,迅速 且 正 确 的 完成 所 有 
的 要 求 ， MEIE tb FJ DFE H Ê 
己 的 喜好 ， 来 调整 下 方 功能 列 的 
出 现状 沉 ， 充 分 氛 有 相当 的 控制 
fo 


кача. 
ELE س‎ 


ЗЕЕ ? 就 冒险 
游戏 的 观点 来 看 ， 似 乎 是 有 点 画 
蛇 添 足 ， 而 且 有 时 的 战 门 膛 是 不 
арнай» FAS DMNA RET 
KR ; 另外 ， 战 门 时 必须 一 面 
按 住 滑 筷 键 、 一 面 配合 滑 息 的 移 







» 











动 ， 才 能 厦 利 的 上 挥 出 4 不 同 的 
招数 ， 昔 造成 不 同 的 伤害 ， 玩 者 
们 可 得 花 点 时 间 练 雪 一 下 ， 要 不 
然 在 后 期 有 些 向 人 非得 运用 特定 
的 攻击 方式 ， 否则 命中 率 将 相当 
低 ， 打 起 仗 来 会 很 辛苦 。 而 法 术 
的 种 类 ， 也 因 镶 是 冒险 游戏 的 天 
傈 ， 所 以 在 设计 上 也 没有 太 多 种 
Жж» 只 就 四 大 元 素 分 别提 供 了 两 
种 魔法 ， 但 由 於 每 一 种 魔法 都 可 
ЭЗ ЕЗ ҖЕ SUUS SESS RR BRE ^ ЭТ 
БАҖА ЖЯ ^ HAREA ESA 
ВА › HES RE KERI EE 
=. 

而 自动 答 图 功能 ,更 是 本 
游戏 的 一 大 特色 | 除了 记载 的 地 
点 钴 组 靡 遗 之 外 ， 玩 者 们 更 可 使 
用 不 同 的 颜色 ， 在 各 个 地 点 上 和 进 
行 标记 、 广 解 ， 充 分 地 掌握 所 有 
的 资讯 ， 过 可 能 是 本 款 和 游戏 较 其 
他 上 冒险 , 类 和 游戏 最 强 的 地 方 了 





当然 ， 除 了 画面 的 表现 有 了 
重大 的 突破 之 外 ， 此 次 本 游戏 音 


乐 与 音效 的 配合 ， 也 是 合 游 戏 成 
功 的 功臣 之 一 : 有 别 於 以 往 单 调 
KREA O 与 USE UR | 的 
背景 的 音 亿 过 一 次 连 走 在 森林 
与 沼泽 中 的 脚步 声 ， 都 可 以 明白 
的 分 辨 出 来 ， Ее, 
更 是 深 深 地 引领 大 家 陷入 《 巫 术 
》 的 世界 中 ， 而 不 可 自拔 。 





就 笔者 个 人 的 观点 来 看 ， 一 
款 不 同类 型 、 印 背负 起 相同 名 称 
的 游戏 ， 在 无 形 中 便 会 受到 相当 
的 压力 ， 过 套 游 戏 便 是 一 个 很 好 
的 或 明 ， 假 如 撤 开 其 它 的 因素 不 
提 ， 单 就 本 游戏 本 身 的 故事 性 、 
送 题 设计 、 和 与 游戏 操作 来 看 ， 整 
体 都 有 著 水 准 以 上 的 表现 ， 但 正 
因 著 盛名 之 累 ， 使 得 耀眼 的 光芒 
黯淡 不 少 ' 而 在 期 待 的 心情 作 崇 
To 看 看 《 巫 术 外 传 》 的 表现 ， 
也 只 副 需 是 差强人意 而 已 ， 不 过 
" 笔者 相信 “， 正在 开发 中 的 《 巫 
WO ° 一 定 可 满足 笔者 的 ! ( 
又 是 一 个 期 待 …' ко ЛЯ 
需要 期 待 的 嘛 ! ) e 




















国外 发 行 SIRTECH 
国内 代理 : 英 特 和 
和 游戏 类 型 : 冒险 
ROW : У хо 
使 用 平台 : DOS 
适用 机 型 : 486DX2-66 
ГА 5088 : 8MB 
нон ТІ mae про 系列 | ИЯ: SV 
Жш ^ ӘН | GAME 中 是 较 枉 人 称道 | 所 延伸 的 冒险 游戏 ， 辟 | ”操作 界面 М 
KPINA › RK ERR ПО | 的 一 环 ， 而 自动 给 园 的 | 面 比 起 以 往 要 进步 不 少 | ВВС: 
FAIRE Sh > MRF tS | 功能 也 减 轻 不 少 玩家 的 |， 主题 程度 较 简单 ， 而 Seis БОО. ЕРА 
图 形 介面 十 分 顺手 ， 内 | RHE > АН 迷宫 症候 | 操控 介面 则 相当 人 性 化 | RAM 、 SB AWE32 、4X CD- 
然 在 战 门 部 份 的 操作 方 | 群 ， Во A BIRER EF) ; 不 过 在 剧情 上 仍 嫌 不 | вом 
式 有 些 麻烦 ， 不 过 只 要 足 ， 可 能 外 爱好 巫 术 的 | O 
же-тавтео 玩家 有 些 失望 。 R E vt Ес 5 
w 
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Je тени 
天 新 所 网 都 住 的 一 块 大 地 ， 
信仰 两 大 神明 之 间 的 对 抗 因 此 而 
永 无 休止 的 一 天 。 着 一天， 亚 宝 
БЕЗЕ AM TE TE ЖОЕ ЗЕ ME ЭТИНЕ 
‚ЖБИ ЖЕНЕ ASR IH? 
POKALA TK, TTN 
Uri A A ЖАЙ » o ede 
ГЕ BU ева ос hl CAE PU BEY ZE 
排 之 下 ， 兄 妹 两 人 从 此 就 踏 上 了 
AY MER C MO › NEL во ни 
ДЕГЕН RE EIC (E LC I 
之 下 长 大 成 人 ， ПЕ 
之 前 也 告诉 了 他 有 了 关於 艾 依 梅 下 
Wc AIME › Je POL A Л Ж 
ARTT RS. LT 309088 ze © (DE E 
CIR M REI ^ Арла е нд 
ЗИ Ae A B E AC A: pe pti Ж 
ПТ ЖЕЗДЕ JE d 
i£ £j A HR ЕТЕ ГІ 
= O E # HUE AURI T B | ba 
Шосе ЛОС 88 6 ? 

相信 在 牺 者 与 其 他 喜爱 角色 
扮演 孵 戏 的 玩家 心目 当中 ， 
Falcom 公司 的 游戏 都 估 有 一 定 
的 崇高 地 位 ， 因 公司 推出 的 
多 蒜 游 戏 系 列 实在 是 成 功 地 抓 到 
了 玩家 想 要 玩 到 的 游戏 方式 ， 像 
АТУ TA pk Ey XC) fi 
而 出 名 ， Brandish ШІДЕН 
的 迷宫 安排 而 著称 ， 英 雄 传 襄 系 
ЖЛЕ КИ A EI HE AI HESE 














; 一 种 完 
; 览 。 在 场景 的 表现 与 构图 方面 ， 
i 朱 和 红 雪 实 在 可 以 岗 是 一 部 非常 傈 
; 出 无 比 的 艺术 作品 ， 高 解析 画面 
} 与 高 超 的 配色 技巧 将 刻画 出 来 的 
;所 有 物件 表现 的 非常 和 引航， 电 的 
} ЖИРЕ ЛЕН ИИТИИ А Н] 








千变万化 的 剧情 发 展 而 广 受 炊 迎 
。 远 由 代理 公司 的 辛苦 改版 工作 
^ 英雄 传说 系列 首次 以 相当 完整 
的 面貌 重 现在 玩家 的 面前 ， 而 才 


Е 在 去 年 推出 的 过 款 朱 秆 雪 更 是 引 
Í втужискизнащи • 


如 果 玩 家 是 一 路 玩 来 ， 将 会 
发 现 随 著 英雄 传说 系列 的 陆 炉 推 


出， 游戏 也 跟著 在 不 断 地 成 长 。 


今天 的 眼光 来 看 英雄 传说 系列 
"一代 和 与 二 代 的 和 游戏 都 有 过 於 简 


i 陋 的 遗憾 ， 而 且 剧 情 的 发 展 多 牛 






属於 可 以 预期 的 范围 当中 ， 但 
样 的 感 质 到 了 三 代 就 有 了 完全 
т-вюве, жаі ЕЖ 


; 效果 加 强 了 不 少 ， 故 事 更 是 充满 


T tuz OS MRE ° i ARE rh fld 


i 而 的 细心 销 陈 ， 可 以 说 是 不 到 最 
D GERE IRURE THER > BES 


次 四 代 的 表现 ， 绝 对 可 以 称 得 


i “上 是 这个 系列 的 钠 峰 代表 之 作 е 





ЖЕРІН ИӘ УР ЕЕ ЕНІ 
， 朱 和 红 雪 针对 白 组 魔女 的 一 些 缺 


i 失 加 以 修正 了 一 番 ， 估 去 焉 面 2 
; /3 的 就 是 游戏 的 主要 地 图 场景 ， 
i 像 是 人 物 与 金钱 等 


资讯 就 全 部 
安排 在 画面 的 最 底 端 ， 带 给 玩家 
不 一 样 的 简 课 有 力 之 感 





水 淮 之 高 ， 实 在 是 超 平一 般 玩 
220 











S Pr fi за AS ARIS i ІН ° 

在 游戏 音乐 的 表现 方面 ， 由 
於 朱红 雪 一 样 使 用 了 CD 音 轨 直 
接 输 出 ， 所 以 无 论 是 音 抽 或 是 篇 
曲 上 面 都 有 著 非 常 突 出 的 演出 ， 
不 过 在 音效 方面 ， 笔者 倒是 有 些 
许 的 失望 ， 不 晓得 是 改版 过 程 出 
了 什么 问 题 ， 逮 是 原本 游戏 的 音 
效 就 是 如 此 ， 部 分 音效 的 音质 中 
ЖИН» 好 像 有 
种 取样 不 完全 的 杂音 出 现 ， 要 是 
ВЕ UI 3B ИКИ › ЖӨЖ 
红 雪 的 身价 就 会 再 高 上 不 少 。 












维持 英雄 传说 一 贯 的 传统 ， 
在 朱红 雪 过 款 和 游戏 当中 ， 仍 然 是 
需要 透 过 指令 玩 单 来 掌握 有 天主 
角 们 的 一 切 资讯 。 不 过 在 整个 界 
面 的 设计 上 面 ， 朱 和 红 雪 就 显得 更 
加 清楚 明 瞳 ， 玩 家 很 容易 就 可 以 
得 知 所 有 可 能 想 要 知道 的 资讯 ， 
装备 起 各 种 物品 也 是 轻 县 和 无比， 
增加 的 观察 道具 选择 更 是 笔者 相 
当 欣 赏 的 一 个 设计 。 除 此 之 外 ， 
玩家 也 可 以 自行 安排 队伍 的 排列 
方式 ， 或 者 是 有 关於 战 站 的 细部 
RE монада ADE 





助 玩家 来 操作 主角 的 行动 ， 不通 
即使 英雄 传说 已 经 推出 到 四 代 ， 
笔者 个 人 对 於 程式 的 AI 依然 不 
太 信任 ， 所 以 逮 是 建议 玩家 一 切 
自己 来 比较 保险 一 些 * 


Ц 772 Paea Bu 


^ een ны та 


AK KL 9538 О ВАЙ 2673 


JURE AS IDs › ESERI : 
пика A Y WERE ER CO: 






， 只 然 跟 正统 的 战略 和 游戏 比较 起 
来 ， 朱 红 雪 的 游戏 欢度 仍然 属於 
相当 简单 无 比 ， 但 是 对 於 玩 恒 了 


回合 式 战 门 的 玩家 而 言 ， 过 反而 : 
是 一 项 非常 大 的 挑战 ， 就 连 笔 者 : 


刚刚 开始 玩 近 款 游 戏 的 时 候 ， 都 


жалына жаны! 大 致 ; 


ІШЕ» 在 朱红 雪 过 款 游 戏 当 中 ， 


HUA НЕСЕТЕ | 
а СОКИН ИЗВ : 
游戏 比较 起 来 ° ERIE | 
直接 在 地 图 上 展开 ， 可 以 说 是 相 : 
当 有 趣 。 对 了 | 笔者 在 此 要 提醒 | 
玩家 一 点 ， 那 就 是 既 使 厦 利 打倒 ; 
了 项 人 ， 也 没有 办法 直接 取得 金 | 
钱 ， 只 能 获 得 一 个 叫做 比 斯 卡 的 : 
东西 ， 您 得 拿 著 道 些 比 斯 卡 到 各 : 
大 城市 当中 的 武器 店 或 是 道具 店 | 
去 驳 换 成 金钱 才 行 ， 贱 然 过 样 的 { 





英雄 传说 系列 的 第 





千 呼 万 唤 始 出 来 的 


设计 有 点 麻烦 ”不 过 上 比较 合理 一 
点 ， 那 有 怪物 身上 都 会 带 著 人 类 
使 用 的 金钱 呢 ? 


жа 





楚 地 告诉 了 玩家 ' 那 就 是 要 才 助 
亚 宝 找 到 他 的 妹妹 区 依 梅 ， 兹 且 


ЖАКЕ FS URS Z © Ж 
HOC REIR EPA AS ITA КИ 


[ 雪 突 






造成 和 游戏 主 剧 情 发 展 的 改变 ' А 


样 的 设计 笔者 实在 是 相当 喜欢 


朱红 雪 适 款 和 游戏 的 另外 一 项 
特点 ， 就 是 在 从 有 著 痊 旋 所 与 微 
АРКЕ ° MER ДЕНТИНИН 
的 所 有 任务 内 容 ， 和 与 游戏 主要 而 
情 的 发 展 之 间 汞 无 任何 绝对 的 关 
傈 ， 但 是 过 些 算是 支线 剧情 发 展 
的 任务 实在 是 不 玩 可 惜 ' 尤其 是 
有 的 任务 只 是 当 个 跑腿 的 就 可 以 


日 本 著名 公司 


i 拿 到 不 错 的 酬劳 ， 玩 家 何 乐 而 不 | 
} 篇 呢 ? 除 了 会 主动 要 求 加 入 冒险 
E 行列 当中 的 网 伴 之 外 ;游戏 当中 
在 游戏 剧情 的 安排 上 面 ， 朱 i 
ШИШ ЕЖЕ, H i 
Е RER ер o ЖЕ | 
然 游 戏 的 最 给 目的 一 开始 就 很 清 : 





КҮЗЕТТІ JC ЙИТИ. | 
WERNA TE HEEE: 
sca MEEBO ИИ: 








м: 
TRUE Нь жена) 
过 到 选择 对 话 的 情况 ， 踊 然 不 会 


带 了 些许 多 纤 的 味道 在 壬 头 , 过 | 











三 代 产品 ， 同样 的 是 以 |GAME， 相 信和 让 许多 玩 |Foalcom 所 推出 的 角色 
休 富 的 剧情 铺陈 及 细腻 | 家 期 待 许久 ; ПП ЖЕГЕ | ИЖ, О ЖЕЛКЕ 
的 人 物 刻 画 取 腾 ， 另 外 | 的 表现 也 果然 不 售 人 失 | 较 前 作 更 加 优秀 ， 而 在 
在 使 用 界面 上 也 更 加 顾 | 望 ， 剧 情 的 架构 仍 是 此 | 剧情 、 架 构 及 操控 介面 
及 了 玩 者 的 需求 ， 另 外 | 款 游 戏 最 引 人 入 腾 之 处 | 方面 ， 也 具有 相当 出 色 


不 需 杯 功 的 设计 也 是 值 |" 
HARI — Mh o 


的 表现 ， 喜 欢 日 式 RPG 
的 玩家 ， 可 别 错过 此 款 
佳作 。 
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SH AS E WW некое BAAR 
ЗА He fe 
USED EAS АЕНА» ПО | 
НВ ЛЕ (РОМ (EJE E 2 (e tb tK 
Ut e ze ВИ AR И › ӨЛЕН 
Ju Y W BRA E ttg TH DRE ZU Ия 
Y ЖИДЕ FE (tJ FC 
因此 每 位 玩家 玩 起 来 的 
也 就 会 完全 不 一 榜 ， 过 正 是 
# 最 钥 千 者 称道 的 特色 之 一 。 
ШЕ ШЕЛ ЖЕЛГЕ СЕДІ 
统 光荣 的 包容 ， 长 久 下 来 多 侍 都 
会 陷入 所 谓 的 换 渴 不 换 药 的 窗 境 
НЕЕ НИЯ ЈО А 
上 系列 一 样 ， 每 每 都 带 给 玩家 完 
ник EYE YR ^ Ж 
HIE EEE Ж IAE (i 
外 一 个 高 峰 出 来 。 只 要 您 是 属於 
那 种 玩 拭 了 传统 练功 类 或 是 公式 
化 角色 扮演 游戏 的 玩家 ， 那 磨坊 Н 
ЕТКЕ ОАА 9E 
wg ? 相信 您 经 对 可 以 从 过 款 游 戏 
当中 ， 体 会 到 截然 不 同 的 新 统 游 
BUE ° © 
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国外 发行 : 

国内 代理 : хе 

МА: 角色 扮演 

发行 版 本 : 光碟 

使 用 平台 : DOS 

适用 机 型 : 386 DX 以 上 
504848 : 600KB 

支援 音效 : 5/М/А 

显示 模式 : VGA 

操作 界面 : 

HIER 

3i Bk tE fi 

测试 配备 : 

16MB RAM 

6X CD-ROM 
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本 文 作者 / VERONICA 


知名 漫画 家 林政 德 先生 所 

БЕ Г YOUNG 
GUNS J * 因 取材 生动 活 溃 ,在 
国内 迅速 吹 起 一 障 『 YOUNG 
GUNS 」 风 ， 如 果 各 位 玩 ad 
性 还 好 的 话 ， 就 算 没 看 过 过 部 连 
RENEE” CERA ARE 
兄弟 上 的 了 YOUNG GUNS ~ 
^! 你 是 我 人 朋友 ~ 1 E! EER 
需 过 部 漫画 实在 是 太 “ 超 人 气 " 
T > ВА ЛЛ Ae 
ЖИН НІ» YOUNG GUNS ки 
力 之 下 。 









过 一 款 由 顶尖 拍档 焦作 ， 松 
岗 电 脑 图 书 公司 所 发 行 的 游戏， 
З VERONICA 我 不 知 所 措 
THE— REF ° BHEE? AAR 
ЖН ИЯХЕРП › (E ДЕ HR RANI 
不 出 牛 个 字 ， 和 过 … 实 是 情 非 得 已 
也 ， 但 想到 编辑 大 人 们 “到 稿 ” 
的 嘴脸 …， 您 说 有 多 可 怖 就 有 多 
可 怖 ( 写 到 过 里 不 禁 又 打 了 一 个 
зет) ， 诸 位 看 信 ， 就 请 甘 我 
Amsa HA SR Ж Ра 

SIE ELA REG — EH BRIE 
RE SERRE ЖЕ ^ (BS ЖАП 
ЖАН, BEKR 
妹 我 稿子 交 不 出 来 的 原因 之 一 ， 
Нил Л 






































欲 睡 而 已 ， 每 次 VERONICA 想 
好 好 的 玩 一 玩 过 游戏 好 写 稿 ， 邹 
偏偏 像 被 里 睡 咏 附 了 身 一 般 的 天 
了 和 电脑 之 后 便 上 床 去 了 ， 膛 履 试 
жив: 不 知 订 诸 社 是 否 想 主办 
个 年 度 最 佳 安眠 GAME ? [ 

YOUNG GUNS | HIA AX 
ваза, (BE E fe HU S rh 
生 ， 有 凯 忠 於 原著 ， 因 此 整个 游戏 
的 重心 将 不 是 在 赚钱 上 ， 在 加 入 
剧情 人 后， 与 一 般 的 大 富 萄 游戏 ， 
走 到 那 买 到 那 ， 除 了 里 地 膛 是 买 
地 一 人 生 以 赚钱 需 目 的 大 相 逐 庭 
^ ERS TREERE NA 
{Н EE ELTE Hê ЛЕ ЕР 
Uo KEETE о Ж 
това, So AE 035 
AJBHSEIB ÉL 1 4819388 09 ga , 
如 果 玩 家 扮演 的 是 男生 ， 那 就 必 
须 再 选 出 一 名 轩 性 的 萝 中 情人 作 
饥 欲 追求 的 对 象 ， 反 之， 则 以 此 








要 将 所 扮演 角色 的 四 项 属性 值 一 
HR ° RE ЖЕ БЕ 魅力 提 升 至 
欲 追 求 者 的 属性 标 BREF 
中 情人 而 和 结束 和 游戏。 玩家 可 别 急 
жж» НИН КУЕ E] 
的 党 不 是 太 便宜 你 了 吗 ? ЕН 
“挑战 耐力 ”才刚 开始 呢 | 





Г YOUNG GUNS J 的 画面 
‚ 探 用 的 是 高 解析 度 的 ”SVGA 
模式 ， 加 上 卡通 式 另 风 的 两 头 身 
Q 版 人 物 造 型 ， 可 说 是 和 游戏 中 无 
可 挑剔 的 地 方 。 和 游戏 划分 需 校 内 








> 校外 两 块 棋盘 ， 玩 家 可 随意 选 





是否 座 校 ， 且 校园 内 的 场景 和 
校园 外 的 场景 截然 不 同 ， 使 得 玩 
家 能 碰 上 的 随机 事件 增加 了 不 少 
"但 也 因 需 如 此 ， 情 势 常 发 生 和 无 
法 控制 的 情况 ， 续 觉得 好 像 全 都 
是 由 电脑 自行 作 主 般 ， 玩 家 只 须 
反覆 按 著 滑 息 按键 、 括 出 点 数 ， 


























看 著 竹 幕 上 的 小 人 们 ， 机械 式 的 
ЖЕ ЕТЕН Ж Ж, ЗЕН 
ЗЕЕ У ^ HEARERS Sua 
也 无 可 奈何 。 唉 ! …。 和 游戏 操作 
介面 的 设计 可 说 是 一 大 败笔 ， 踊 
然 企 烛 诊 游戏 中 加 入 了 如 玩 赛车 
时 可 观看 玩家 或 对 手 位 置 的 雷达 
ав, 但 整个 地 图 的 建筑 物 设 计 
BEF ATE BE ° MTERA А 
了 然 的 看 出 位 於 何 地 ， 幸 好 手册 
MN TIRE ° 掩盖 了 设计 不 
和 良 的 部 份 缺 失 。 而 字幕 的 显示 更 
是 硬 让 第 者 的 深度 近视 加 深 了 不 
я, 还 得 找 出 很 久 没 用 的 放大 镜 
来 放大 字幕 哩 ， 沈 且 字 幕 探 类 似 
电脑 看 板 的 移动 字幕 ， 稍 不 留神 








使 得 短 款 游戏 受到 更 高 | 均 点 就 是 以 Young 
的 期 待 ， 其 中 的 游戏 画 |Guns WRAAE > E| 作 单 位 想 竭力 表现 原著 
面 、 人 物 造 型 以 及 各 不 | 人 物 、 塌 景 的 表现 自然 | 3 EU» (LG GE (EIER 
场景 的 表现 正如 所 预期 | 是 绚 水 准 的 ， 但 以 游戏 | 性 变 得 不 佳 ; 缺乏 互动 


般 的 傈 出 ， 而 其 他 方面 | 性 而 言 则 稍 嫌 薄弱 些 。 


的 表现 则 是 在 用 








就 没 法 看 到 那 幽 默 束 屠 的 突 发 事 
件 描述 到 底 是 发 生 哈 “ 代 读 ”， 
踊 然 看 得 出 企 烛 处 处 表现 得 相当 
Hip ^ 但 若 各 方面 没 好 好 配合 的 
话 ， 基 本 上 说 来 仍 是 个 不 太 成 功 
的 作品 。 





在 游戏 的 配乐 方面 ， 探 用 
CD 音 轨 方式 播放 ， 曲 子 倒是 改 
配合 校园 生活 明朗 活 误 的 气氛 ， 
只 是 需 什 么 时 常 不 是 完全 匠 不 见 
音乐 就 是 时 有 时 无 ， 突 然 消音 了 
? 也 是 游戏 的 小 缺失 之 一 。 在 物 
品 、 卡 片 的 使 用 方面 '， 90 
性 乱 是 在 1 237 ]H])» ЛИЛИЯ 
减 之 后 ， 澳 得 好 像 又 回 到 了 初始 
基态， 没有 办 法 让 属性 大 幅 增 加 
ЖЕКИРЕ ИТЕ ХИ ЖУ, АНЕ 
靠 著 随机 发 生 的 事件 来 增加 属性 
Т, 过 样 的 设计 能 访 玩 家 玩 得 起 
ЖУҒЫШ? 但 是 一 些 创意 的 卡片 取 
жанмын! UKRA 
B.B.CALL 、 小 杂 读 、 狗 仔 追 星 
角 刊 等 ， 希 游戏 增添 了 栈 分 趣味 
性 ， 有 的 膛 细 分 出 男生 用 、 女 生 


以 著名 漫画 所 改编 
Ж AHR ° EAN 


ЖАЗАМЫН» 
SIGIE BU PCR DIC ЛЕША 
了 一 些 感觉 。 
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М Г YOUNG GUNS | 
的 原作 造型 版 权 属 於 不 同 的 公司 
› REFN ДЕР дар, ЧЕ 
完成 的 过 程 中 投入 了 不 知 多 少 的 
她 辛 、 创 新 、 革 新 ， 辛 劳 的 苦心 
也 是 案 所 瞩目 ， 但 也 可 能 是 求 好 
心切 的 大 故 ， 续 澳 得 整体 表现 的 
不 如 人 意 。 而 改 篇 自 漫画 、 小 襄 
` 电影 的 作品 ， 由 於 逢 中 的 人 物 
` 剧情 都 是 大 家 所 熟悉 的 ， 和 游戏 
的 筑 作 也 跟 原 作 的 内 容 有 相当 的 
за, 以 原作 漫画 红 得 发 紫 的 情 
WAK ФИЯ SIR S Г 
YOUNG GUNS 」 迷 大 展 一 番 
追 女孩 、 钩 山子 的 身手 吧 | © 


: 顶尖 拍档 
AD 

DAY 

: 光碟 版 

: DOS/WIN95 

: 486 以 上 

: 8MB 

:5 

Нам 

: M/K 

ERE : 无 

р : 750 

: 486 DX4-100 > 
16MB RAM SB16 Pro RIO * 6х 
CD-ROM 


REVIEwS 


设 
发 
3 
5 
fb 
м 
ж 
Bñ 


计 公 司 
行 公司 
В YB A 
行 版 本 
用 平台 
用 机 型 
все 
援 音效 
示 模 式 





ха ва 


+ 行 模 气 类 和 游戏 的 玩家 向 来 
ЯФ , Emm uo 
本 厚 厚 的 手册 ， 再 硬 记 一 大 堆 复 
HER A ^ ПЕШЕНЕ Ж 
BERE ° DR ICE BE CIR ECTS 
dett пия Ито Pe Fa ° 
且 加 强 游 戏 的 娱乐 性 ， 以 年 取 
ЗАТТЕК ЧЕ ° 以 标榜 “ 
easiest-to-use ”的 《喷射 战 门 
机 三 代 》( 以 下 简称 JF3 ) 便 是 




















目前 市 场 上 有 多 过 四 家 个 的 
公司 推出 F22 ШЕ 07 SUE › 
除了 已 经 上 市 的 Novalogic F-22 
LIGHTING П 908 - 
Mission Studio 的 JETFIGHTER 
Ше › в DID 
公司 的 ТЕХ:Е22 以 及 Interac- 
tive Мар1с М iF-22 ( EA 公司 
的 ATF ЖЕЙК SRI TEE i Е 
EPRE! ) 前 两 者 强调 的 是 空 
战 的 娱乐 性 ， 和 后 两 者 强调 的 是 模 
ЖЕКПЕ ПАНЫ ЕКЕ 
HE EHRE EZE іт 
ЗЕЕ ° ЖИЕ EARE 
ЕК) ЕЖЕ о ЎР 
Beh fes nr ВВ Е22 闪电 二 式 或 
Е/А-18 大 黄蜂 ， 以 联合 国 精英 





Y 


n 
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JETFIGHTER Ш 


PUBLISHED BY MISSION STUDIOS CORPORATION 


желая лет вт НИ › 来 
90 多 个 打出 南美 洲 的 
军火 毒品 走私 集团 的 敬 险 空战 任 
务 ， 和 游戏 性 十 足 。 

TEE ! REET ! ر‎ 第 一 眼看 
я (JF3) ления 
Ж» (JF3) ман 
绝对 值得 大 书 特 书 的 。 全 新 的 地 
面 成 像 引 擎 所 创造 出 来 的 地 形 效 
果 不 但 极 需 精确 而 且 棚 棚 如 生 ， 
海湾 上 不 时 可 以 看 到 点 点 风 帆 杜 
动 。 天 候 系 和 统 所 表现 出 来 的 特殊 
ЖЛ TE S Ж, ЕЛІ ЗІНІ 
SUB ` RHE НЕ ЖЕТТ (SE 
ft^ SORG HE ЗЕ ТІКІ ° т 
(JF3) If] HUE Z fn BEHS 
美国 国防 部 ` FAA > Defense 
Mapping Agency 、 USGU 
以 及 NOAA 提供 的 资料 库 之 赐 
， 有 超过 350 дава я Г 
世界 一 模 一 样 的 地 形 可 以 任 和 您 飞 
98 сха N 倍 大 吧 ， 
对 至 少 是 三 位 数 。 若 能 把 拓 种 地 
面 成 像 技 术 应 用 到 台湾 的 地 形 景 
БЕ BRAAS! 可 惜 台湾 没 
有 一 家 软体 公司 窟 得 出 飞行 模 拨 
WRK пл.) > EFIE 
何 已 知 的 模 拨 游戏 的 地 形 都 要 大 
上 一 倍 有 余 。 过 些 地 形 包括 雪 地 
„висше KE > № 
Жї ` РЫН - BEE ` Sle AK 
华 的 都 市 景观 。 在 和 游戏 中 你 可 以 
随时 切换 轿 形 的 精细 度 ， MEF 
HEA ° КАЛЕ < ЕРКШЕ 
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效果 。 而 且 可 以 即时 局 换 四 种 解 
析 度 : 320 x 200 - 640 x 350 
` 640 x 40024 E FR FS HERR 
640 x 480 高 解析 画面 。 我 以 P- 
133 来 执行 640 х 480 的 高 解析 
画面 ， 兹 将 视野 扩 到 最 大 ， 然 后 
打开 所 有 图 形 的 组 部 选项 ， 跑 起 
来 相当 顺 蝎 。 如 果 再 把 订 大 的 地 
形 资料 档 拷 入 硬 碟 中 的 话 ， 那 飞 
EK HARE ! 








此 外 ，《JF3》 所 模 拨 的 虚 
JEEP RA РЧ PEIUS BUTS ГНЕ VE 
ЖН ЕТЖ BR Pr ЕЁ RES o 1 
可 以 从 舱 内 或 机 外 ， 全 圆周 360 
度 的 观看 整个 飞行 景观 ， 而 且 视 
时 大 小 可 以 任意 和 缩放。 搭配 上 这 
天 又 变化 多 端的 地 形 地 貌 之 后 ， 
关 个 功能 更 是 显得 炫 可 可观。 您 
甚至 可 以 利用 此 一 功能 避 开 满 天 
FH ` E НЫН ІН (ЕТІ Ж 
өлем» БЕН! < 
JF3 ) ты ALTRI ET AH 

“WRA ЖЖ» DHEA 


RRK - ВЕД БОНН KERRI 
Ж БС ЛЕЗ yk gz D] KE EFF BI] 
突出 ， 因 此 想 用 AIM-120 在 视 
FE SET E IEE ETE ВНЕ © ПО 
我 方 僚机 的 AI 也 表现 不 俗 ， 用 
他 来 掩 履 您 的 六 点 独 方向， 效果 
相当 不 错 。 在 游戏 的 鞭 实 性 方面 
， 高 G 力 凶 转 下 的 红 视 及 黑 视 、 
以 及 超过 五 万 呢 高 空 时 会 造成 引 
擎 熄火 的 状况 都 模 气 的 恰 如 其 份 
o ЗУ ВА р CFF FER Ek A f) 
照片 换 上 自己 的 玉照 ， HERE 
辟 上 诊 上 自己 喜 坎 的 队 微 ， 算 是 
不 错 的 小 创意 ， 像 我 就 次 上 中 华 
民国 的 国徽 (如 图 )， 狗 正点 吧 





在 任务 烙 构 方面 ， 
是 以 直线 分 支 型 式 展开 ， 优 点 是 
: 您 执行 的 前 一 任务 即使 失败 ， 
也 不 影响 你 执行 下 一 任务 。 若 不 
FEREC > U RTL AY E TE REA 
参战 。 所 以 就 算 您 的 飞行 技术 再 
烟 ， 也 能 高 高 典 田 的 玩 完整 个 游 


(JF3) 





S Ju trr EE SETTE 
АННЕ — HR — 
ВОЛИ ЖЫ ^ MIR 
充 份 享受 到 飞行 的 快感 
* 更 令 人 感到 贴心 的 是 
以 Step By Step 方式 
描述 的 训练 任务 ， 使 手 
脚 不 喜光 的 玩家 也 能 享 
SEWERA о 





BÀ ° 如果 您 有 上 和 胸 的 话 ， KAF] 
的 网 站 ( 
) 每 隔 两 遇 就 提供 一 个 全 
新 的 任务 供 您 下 传 ， 服 务 相当 不 
错 ! TÊ T ВЕКЕ AMR 
Wo 游戏 中 特别 安排 了 十 三 个 训 
练 任务 ， 话 细 教 导 你 起 降 程序 和 
MARRIED” FRIIK 
ЕВЕ Л ERE S Bd е] {ЕБ 
° 襄 明 书 中 对 过 十 三 个 训练 任务 
+ 是 以 STEP BY STEP 的 方式 描 
Ж, EFE ERREA 
前 所 未 见 ， 特 别 值得 一 提 。 也 爹 
BUT SS) PEE BLA ix Ero PER 
FR “ESEF” ПЖ: ° нж» 
TUJR со Ж Et bt ЕНІН 86085, 
ПВА ЗЕ REACHES RE › 81 
ЗЭ REG ILLAS E EFF ° 
从 机 舱 往 外 看 ， 就 好 像 要 把 一 焦 
大 飞 象 停 在 大 海中 一 张 用 动 的 邮 
SUE o ЖЕ м ^ 过 纸 对 是 飞行 
上 员 一 大 挑战 ! 要 是 您 经 常 在 甲板 
上 撞 出 一 个 大 洞 ， 和 游戏 中 也 有 一 
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个 很 贴心 的 选项 可 以 帮 您 完成 自 
动 降落 程序 ， 和 您 不 用 太 担心 

《JF3 》 的 特色 实在 太 多 ， 
很 又 在 短 短 一 篇 评论 中 完整 描述 
° SEAT : HERZE HEH rh j YR FH AU 
《 毁 减 战士 》 般 的 第 一 人 称 介 面 
TE ` ването ва 60 
多 种 现代 军 武 及 500 多 张 照片 的 
多 媒体 百科 电脑 、 以 实物 照片 显 
示 的 撞 槛 安装 介面 以 及 每 天 有 不 
同 的 新 闻 、 电 子 邮 件 … 等 等 ， 不 
ВЖЕ o FEE ЗС СН Force 
FX BUSES REREH 
' 不 然 就 可 以 体验 一 下 在 高 炮火 
网 下 那 种 激烈 的 震动 感 








最 后 想 说 的 是 : 如 果 《 喷 射 


t RARER) Ей Е. Ля 


ЫЕ 2538 3D 加 速 卡 
поза, живи ге Е 
Ad ЗІНЕ ЕНЕ S fE Е 
T BUS (p (13 — in Mb 5 3821 
推荐 给 交往 飞行 的 朋友 们 ! е 


: Interplay 
іё 
лит 

: 光碟 

: WIN95 

: 486DX2-66 以 上 
: вмв 

支援 音效 S 

: VGA 

: J/K/H 

:无 

: 840 元 

: Pentium 133 > 


48MB RAM 、 ET6000C 、 
8832 > 4X SCSI CD-ROM 
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本 文 作者 УМ] 


Ë 信 大 家 都 知道 SSI EKA 
в, наждижаше 
密 的 战略 游戏 风格 闻名 於 游 戏 界 
， 然 而 在 WESTWOOD 以 『 沙 
Ежи | [ EEAS] fk 
起 一 阵 即 时 游戏 的 浪潮 之 后 ， 
SSI 也 出 人 意料 地 推出 了 过 套 『 
烽火 连天 」， 而 更 特别 的 是 过 套 
游戏 事实 上 是 由 鲁 婴 作 过 『 魔界 
AMJ ( Summoning ) 等 游戏 
系列 的 DREAM FORGE FF ° 
再 由 SSI 代理 发 行 的 。 DREAM 
FORGE 的 作品 一 向 有 其 独特 的 
风味 ， 在 即时 游戏 的 市 场 已 被 「 
AERE FLA 1 ЯП I ERPA | iê 
估 的 今日 ，『 烽火 连天 」 有 著 什 
魔 能 和 它们 一 别 苗头 的 独特 魅力 
We ? 以 下 就 让 笔者 来 作 个 介绍 = 
『 烽 火 连 天 」 共 使 用 一 片 光 
Жо 以 WIN95 fS34EHBETEGA ^ Ж 
本 要 求 配备 是 Pentium60 以 上 
的 主机 ` 16MB HECER ^ DUE 
一 部 2 倍速 光碟 。 但 由 於 游 戏 本 
身 的 程式 不 甚 优秀 ， 笔 者 建议 最 
好 能 有 一 部 Pentium100 以 上 的 
ER MERRE + ALBUS 
° ВТГ FR HUE HERF 
发 出 ， 音 乐 则 是 从 声 需 卡 以 原音 
重 现 的 方式 播放 ， 音乐 相当 优美 
且 符合 游戏 的 内 容 ， 玩 者 范 可 在 
和 游戏 中 选择 喜欢 的 背景 音乐 。 
TEKER] 的 背景 不 是 在 
地 球 ， 也 不 是 在 任何 我 们 所 熟悉 
的 幻想 国度 ， 而 是 在 一 个 叫做 亚 
凡 的 界 星 世界 。 各 个 奇 界 的 世界 
孕育 出 四 个 奇 界 的 非 人 类 种 族 一 
ЕЙЕЛ. ` пп ЖЕН ЛІ. НЯ 
拉 人 和 沙 玛 利 人 ， 它 们 在 『 烽 火 








| 





连天 」 的 世界 中 各 自 有 其 历史 上 ) 好 找 裤 物 等 。 玩 者 必须 运用 自己 


的 角色 、 所 背负 的 使 命 和 种 族 的 
任务 目标 ， 玩 者 在 游戏 中 所 扮演 
的 ， 就 是 过 四 个 种 族 的 领导 者 ， 
必须 指挥 魔 下 的 种 族 四 处 征战 ， 
以 完成 芒种 族 最 后 的 使 命 。 玩 者 
在 『 烽 火 连 天 」 中 至 少 可 以 进行 
四 个 种 族 的 会 战 模式 ， 而 和 游戏 本 
身 膛 提供 使 用 TCP/IP 网 际 网 路 
或 NOVELL 网 路 进行 最 大 八 人 
七 种 主题 的 对 战 模式 ， 或 利用 数 
据 机 进行 直接 连 线 模式 的 双人 对 
战 。 玩 者 在 任 一 种 族 的 会 战 模式 
中 必须 连 过 七 大 天才 能 完成 游戏 
> 而 明 关 和 后 的 高 等 级 部 除 有 时 可 
以 带 到 下 一 个 任务 中 灯 炉 使 用 ， 
送 是 个 内 能 可 贵 的 重要 特点 。 如 
PERETI EGE 
HEAHEA” TRER 
计 只 属於 自己 的 死亡 战场 。 


em 





基本 上 ，『 烽 火 连天 」 的 基 
本 架构 和 已 知 的 各 即时 系列 游戏 
是 差不多 的 。 游 戏 的 内 容 是 以 一 
个 个 单独 的 任务 所 构成 ， 每 个 任 
务 都 有 其 独特 的 任务 目标 ， 例 如 
MHR ` RERE Nfi ` 
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—— 


被 配给 的 武力 来 完成 任务 目标 ， 
而 在 任务 的 作战 地 图 上 ， 一 切 的 
建设 、 单 位 移动 和 交战 则 是 以 即 
时 的 方式 来 进行 。 当 任务 目标 完 
成 后 ， 玩 者 便 可 以 进 到 下 一 个 任 
Pio 以 至 於 游 戏 完 成 ， 过 是 基 
本 的 游戏 流程 





路 然 基本 上 【『 烽火 连天 」 的 
架构 仍 和 一 般 的 即时 游戏 大 同 小 
3¢ ЧН TF BIS FH RE DE 
i’ [EKER] 的 设计 小 组 题 
然 在 规则 上 下 了 一 番 苦 心 。 首 先 

『 烽火 连天 上 是 以 部 族 首领 (也 
就 是 玩 者 ) KEH PEBE НО ARE 
主 ， 平 时 只 要 首领 被 打倒 游戏 便 
SEG 各 部 族 都 拥有 完全 不 同 
的 特性 、 单 位 种 类 和 建筑 风格 ° 
不 过 基本 上 仍 可 分 圾 战士 、 魔 法 
Bp / 价 侣 、 工 人 等 三 类 “。 所 有 的 
主要 单位 除了 首领 之 外 ， 都 是 由 
工人 升级 而 成 ， 此 外 还 可 招募 储 
兵 和 特定 条件 下 才 会 出 现 的 英雄 
( Hero ) 。 和 其 他 和 游戏 完全 不 
同 的 是 ， 包含 工 人 在 内 的 基本 部 
во 都 必须 在 建造 酒店 之 类 的 设 


EZE ° 才能 以 招募 的 方式 纳入 
自己 手中 ， ПЕ ТА BR HS 





方式 来 产生 。 因 此 部 除 的 增加 不 
只 是 要 钱 而 已 ， 还 得 耐心 等 待 他 
们 出 现在 酒店 之 中 。 最 基本 的 工 
人 可 以 伐木 探矿 以 多 得 做 需 金 钱 
的 资源 Resource ) ， 或 是 建 
造 各 种 设施 ; 而 在 反 有 一 定数 量 
的 工人 和 特定 的 设施 之 后 ， 便 可 
以 将 工人 训练 成 各 种 特定 的 单位 
> 之 后 再 经 由 特定 的 人 条件， 炎 续 
升级 成 该 系列 的 高 级 单位 ， 或 是 
在 必须 时 回复 成 原来 的 工人 (如 
атана ERPE] ЖЕ 
ЛЕНЕ НИЕ 
J) ° 

此 外 ，『 烽火 连天 4 上 中 最 特 
别 的 设计 之 一 ， 便 是 以 下 级 单位 
的 数量 限制 上 级 单位 的 数量 ， 例 
如 塔 恋 人 必须 拥有 三 名 基本 战士 
的 处 决 者 之 后 ， 才 能 训练 一 名 处 
HERB EREK ° A 
此 玩 者 必须 先 增 加 下 级 单位 的 数 
量 ， 才 能 训练 新 的 上 级 单位 "而 
随 著 人 数 的 增加 ， 玩 者 亦 需 加 蔓 


住宅 给 族人 居住 ， 否则 将 会 无 法 
招募 新 族人 。 

除了 单纯 的 招募 和 训练 部 下 
之 外 ， 玩 者 亦 可 建造 各 研究 设施 
以 提 异 特定 方面 的 能 力 ， 过 些 能 
力 合 了 加 强 特定 属性 的 生化 改造 
Бой TANER ERR 
特定 知识 和 魔法 ， 基 本 上 也 是 分 
成 工人 、 战 士 和 魔法 师 三 系 。 各 
种 族 专 属 的 法 术 踊 少 ， 但 由 於 玩 
者 可 能 在 游戏 中 招募 到 其 他 种 族 
的 英雄 ， 因 此 可 用 的 法 术 种 类 仍 
有 一 定数 量 ， 其 中 商 正 有 用 的 魔 
法 路 然 不 多 ， 但 都 有 一 定 的 功效 
° 麻烦 的 是 和 游戏 中 缺乏 有 效 的 整 
НЕЕ ЖЭ ИМЕК, ЖАН 
арда 2 а ае е рас 
单独 的 法 师 施 法 ， 而 由 於 一 时 慌 
LZ ëk › 指 错 对 象 也 是 常 有 的 事 
, 实在 不 如 大 军 压 境 来 得 有 效 





ГАЕК | КУН ЖЕ 
没有 什么 很 特殊 的 地 方 ， 选 择 部 
队 和 移动 的 方式 和 其 他 游戏 相同 
， 特殊 指令 则 是 选择 滑 瞪 左 钮 按 
住 不 放 后 出 现 的 图 像 型 选项 指 今 


° 382455 REBERE HE 
КР, 不 过 在 后 期 全 部 技术 都 
发 展 出 来 后 ， 建 造型 单位 的 图 块 
指令 就 会 多 到 超过 一 个 另 面 ， 此 
时 还 得 稍稍 挫 动 一 下 萤幕 才能 选 
FIRK EE ° REAR RK 
大 的 缺点 。 此 外 和 运 些 图 像 指令 似 
乎 完全 没有 热 键 可 以 代替 ， 过 也 
造成 饥 军 之 际会 比较 欢 指 挥 的 问 
题 。 





Lid PEKARI ub 
HRMS C&C 5% Г ЕЕК 1 
有 别 而 设计 的 实验 作 ， 购 然 在 程 
式 技 术 和 整体 表现 度 上 ， 谷 不 能 
与 两 个 发 展 成 熟 的 前 费 相 提 兹 葵 
， 但 设计 小 组 苦心 营造 的 世界 观 
和 和 独 树 一 格 的 各 种 规则 ， 使 这 个 
游戏 仍 有 它 独特 的 魅力 。 如 果 您 
ERRE ERPE] HTE 
的 资料 片 和 换 渴 不 换 药 的 『 红 色 
ERI TEE [Heo 
К) 吵吵 暂时 不 当 人 类 的 感受 
… 不 过 过 些 不 是 人 的 像 伙 长 得 实 
在 有 物 醒 ， 到 时 候 可 别 怪 笔者 没 
先 告诉 您 ө 


ARAMA j 
: DREAMFORGE 

: 第 三 波 

: 即时 战略 

: 光 
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YARE FURIA 


BHR MEDRESE RR 
机 械 文明 风格 式 即 时 战 |ge 的 感觉 一 定 很 沈 重 |， 在 架构 上 与 其 它 同 类 
略 游 戏 ， 其 中 有 许多 别 | 吧 1 所 幸 Warwind ЗЕ ЖЕ АУ КР ЛУ , Ін 
出 心 裁 的 设 定 方 式 ， 玩 | 未 使 其 蒙 座 ， ВСЕ 也 增添 了 不 少 新 点 子 ， 
家 可 感受 到 另类 的 乐趣 | 是 创 世 巨 作 ， 但 也 是 套 | 喜欢 即时 战略 游戏 的 玩 
， 但 由 於 程式 技术 上 的 | 值得 一 於 的 САМЕ | ДБ © 
不 足 ， 而 使 整体 表现 打 | | 


:无 

: 840 元 

2 Pentium-166 > 
64МВ ВАМ > ET6000 * SB 
16/GM 、4X ‚СО 
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本 文 作者 “格格 





起 玩 麻将 小 格格 我 可 疆 是 
只 『 家 学 渊源 41 | 各 位 看 
信和 可 别 训 会， 咱们 家 可 不 是 开 
WEAK) › REMEE EER ER 
会 去 找 找 牌 搭 子 摸 上 两 把 ， 咱 们 
也 就 道 麻 遗 传 上 了 ， 再 纸 迪 狐 朋 
狗 友 的 调教 ， 也 就 学 会 了 巾 儿 皮 
毛 ， 不 过 小 女子 我 可 是 从 来 不 财 
博 的 喃 ! TREAT EA M REEDICE 
将 不 赌 那 多 没意思 呢 ? IERA 
如 得 麻将 过 玩意 儿 拿 来 当 消 遗 到 
AEREA > WERT ARGA 
MESRINE o {Нш T MSE | 
ПИА Я | 所 以 『 偶 个 人 
1 较 仿 好 与 电脑 或 游乐 器 的 方 城 
之 瞄 ， 而 不 喜 吉 四 方 桌 上 的 游泳 
方式 ， 但 一 个 人 玩 玩 久 了 就 会 如 
得 枯 躁 ， 且 电脑 的 AI 做 的 再 怎 
HEY VE КЕЗЕЙ КЛЕЙ A ISI ® 3 
{ЕЛИ fJ ЖЕЕ J: ЛЕ, 
TUR ЗР ДОРЕ Г 9 















Л F1 PEE MESE EME НН fe 
由 捷 友 设计 智 冠 费 行 的 WIN Ж 
将 NET + ТИКА E ХА 
EST SH ей Uff pH Mita 
ЕЕЕ, RES S THEE РЕ ЙІ fg 
霸 网 路 ， 将 咱们 的 国粹 输 搬 上 了 
网 路 ， 以 后 喜好 打 麻 将 的 牌 友 们 
Won ter ° 4 再 担心 找 不 著 牌 












搭 子 了 ， 上 网 连 线 之 后 就 可 以 天 
WEASTQUAE ` ИЖ ТГК ! 好 了 
BEAR AS Ae , SAU HET HF 
T3 66 К AMI REK A 
新 天 地 的 WIN 麻将 NET 吧 ! 

Ero Va Td 7 18! 
就 由 美工 的 部 份 先 说 好 了 “， HTT 
的 表现 相当 称职 ， 人 物 的 刻 划 有 
ЖЫМ AAMEN AU SUDI IRE › 
以 3D ftJ Jy 3X2 OPI GALA ЕЈ € 
БОШ Куя › MEAR EFT NE ЖӘЙ 
的 风格 ， 但 偶尔 的 一 些小 动作 ° 
1b £330 ILS s Г ЖЕЙТ: PATI Ж 
° Ace ЖИНИ ЗЕМ 
ЯҒ» Вай ХИМИЯ — ЖСН 
! RA Ро BE AYBAR о Hr 
头 动画 也 是 以 全 3D 的 方式 营造 
的 ， 购 然 没 有 很 多 的 场景 穿 质 在 
游戏 中 ， 不 过 所 有 场景 的 给 奥 都 
很 写实 ， 屋 壬 的 一 桌 一 椅 、 竺 上 
的 一 景 一 画 ， 再 再 都 能 显示 出 美 
工 的 用 心 ; 配合 著 不 同 的 人 物 也 
都 有 这 园 的 结局 画面 ， 做 的 一 点 
不 马虎 ， 不 像 有 的 游戏 伴 健 只 
简略 的 圆 ， 就 草草 的 带 通 
和 结局 予 人 虎 头 蛇 尾 的 感觉 ' 在 
WIN 麻将 NET 中 美工 的 表现 
相当 称职 ， 片 天 片尾 都 是 以 3D 
答 禹 ， 值 得 答 予 鼓励 哨 ! 

游戏 中 共有 八 个 角色 可 供 玩 
家 选择 ， 每 个 人 参加 麻将 大 赛 的 
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目的 的 不 同 ， 在 游戏 中 对 每 个 人 
物 的 资料 也 都 有 群 组 的 说 明 ， 不 
BOARA WALT КЇ) ЖЕ › de 
CP A npo ELA Uü fr di E. 
还 加 入 了 他 参加 麻将 大 赛 的 目的 
* 导 玩 家 能 更 融入 游戏 之 中 ， 肉 
然 游 戏 没有 设 定 什么 剧情， 但 对 
喜好 摸 两 把 的 玩家 而 证， 过 应 通 
不 至 於是 很 CARBE 的 问题 吧 | № 
ВА Ж Ep (КОН НҮ ЖИМ Г», {EF 
WHE J Е ТЕЕ АЦ 
薄 薄 的 一 本 降低 了 游戏 整体 的 质 
KR» ак AC RV Ug 
ЖК ХЕК › qp VEU. E sue 
AT 

-开始 进入 游戏 时 ， 答 小 格 
格 一 种 新 新 的 感觉 ， 玩 家 要 在 六 
动 建筑 物 中 点 选 你 所 要 的 目的 ， 
然后 卫星 会 发 射 一 道 志 光 ， 接 著 
就 可 以 进入 玩家 点 选 的 世界 之 中 
"ЛЕО RAE о 游戏 进 
{тїї 73 NAGA 1-26 ЯЗ РИЙ : 
TEUER › ЛР £378 и 
ЗВЕНЕ X Yé JS SN] C] ЗЕ Wk 
fik ^ 53 — BU NER ЛЕ ТОЙ МЕНДИ 
ЖИН ° TERORE oL E 
Тан» ИВАНЕ 
INTERNET 和 LAN (RI 
Ы bú n] HK E Cu m KORE 
; fE MR ЕРЕ RE AT AT 
RRS ° Божие (N £ SRT рд 








EF + i HERE Ey tb i E 
时 支援 ， 手册 中 也 有 连 线 的 操作 
方式 ， 玩 家 只 需 一 步 一 步 照 著 做 
， 就 可 以 邀 游 在 无 多 无 际 的 网 路 
麻将 世界 实 ， 捷 友 公司 也 提供 了 
一 个 GAME SERVER ( game. 
apexsoft.com.tw ) > REF 
合 的 牌 友 们 可 在 此 邀 和 开 桌 ， 游 
ШИ A TIVE S ШИЙ VE БТА, 
用 心 的 。 
先前 府 过 游戏 的 进行 方式 ， 

接著 再 来 谈 南 游戏 AI 部 份 的 表 
现 ， 小 格格 我 觉得 电脑 对 手 的 表 
现 平 平 ， MERC WS De HL RR › Е 
в BEY {Н ЕЕК E SKIER 
是 了 ， 不 过 可 以 交 由 电脑 代打 的 
Jill Y pu AS RUE › Шад 
ЗВ МЕРКЕ IT J: ë MCA а 

-二 。 和 和 电脑 打 麻 将 往往 易 显 得 
TUR Ж ^ FÈ RI ACH 
МЕНЫН ! ТИЕ HAT npn 
TJ 7j sÑ , ФАНЕР C тиня 
UZ THES НИ Hh FF NL 
的 状况 了 。 小 格格 我 贷 试 著 违 上 
游戏 公司 所 开 屋 的 站 台 ， 想 找 人 
ape npe ^ {НАП I FL FIAT › 
R! ЙЫ» М. ЖЕН, ва 
没 关 傈 咱们 和 还 有 了 区域 网 路 〈 
LAN ) 可 以 利用 ， 於 是 我 找 了 
痪 个 公司 的 牌 措 子 次 成 一 桌 开 打 
iT EI ЖӘН, ЭЙ 
的 速度 被 拖 慢 了 许多 ( 我 们 玩 的 
四 台电 脑 可 都 簿 是 潘婷 级 的 哨 ， 
ЭЕТ АНЯ МИЧ ЖТ, М 


% 











J& — SKI REE E 


йй e Ë de Rap stt 





何况 … ) ， 不 仅 如 此 程式 的 判断 
也 有 些 问题 ， 明 明 亦 上 家 摸 牌 可 
ЖЖ ЕРЙ! БОЕ + Эш 
我 过 个 桌 长 按 他 才能 摸 牌 ， 玩 到 
ВН НХ АША ЕТТЕРІН IE 
жаны о ЗАЧЕМ 不 良 算是 游 
ПАКЕТА A Wi и» fE Ba tt B 
ШАБА bL А Ч 
нов» VT rs pr! 1% 
了 忠实 测试 游戏 的 连 线 功能 ， 冒 
著 被 开除 的 危险 再 上 班 时 间 打 廉 
将， 主编 是 不 是 总 加 稿费 啦 ? 
走笔 至 此 眼 尖 的 笔者 或 玩 过 
此 GAME 的 玩家 一 定 会 觉得 ， 
小 格格 怎 私 没有 褒 到 精彩 的 语音 
WE ? 别 急 现在 就 要 人 需 您 介绍 啦 ! 
『 介 个 人 1 上 BEED E МЕНА SEE 
好 的 部 份 就 是 一 音 ， 游 戏 中 八 个 
fa ТВ EL BUR JW › 
THM AREY > IEA HY 
味 的 、 也 有 可 爱 的 美式 中 文 、 当 
然 嘱 传 统 的 中 国 话 也 跑 不 掉 ， 散 
音 的 配 钢 可 说 是 相当 的 精彩 朵 富 
"不仅 如 此 ， 所 有 的 和 角色 每 打出 
- 张 牌 可 都 会 将 坡 张 牌 念 出 来 哩 


Аламо 1212) 








的 麻将 和 游戏， 其 中 所 提 |Ж, Fd CYBER | 麻将 游戏 ， 能 绚 多 人 连 
供 的 网 路 连 功 能 ， 造 | 上 到 访 游 戏 公 司 所 设 的 | 入 打 麻 将 是 其 最 大 特色 
福 了 许 许 多 多 的 了 缺 脚 |Same Seven ЕЩ |, TERRAL AN 
J 图 体 ， 而 语音 部 份 的 | 时 ， 商 是 门 可 果 淮 啊 ! | 和 良好， 电脑 Al 也 具有 
FIRAR Ur us T SE | 想 想 网 路 麻将 要 风行 可 | 一 定 水准 ， 喜 好 麻将 的 


BU J ЗЕ ВВ o 





能 膛 得 努力 一 段 时 间 喔 | 玩家 可 以 坛 坛 。 
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! 玩 GAME 的 时 候 玩 家 就 可 以 
欣赏 到 热 阐 滚滚 的 主音 ， 东 一 名 
西 一 名 的 将 打牌 的 气氛 营造 的 很 
有 隐 场 感 ; И 的 穿插 不 绝 
EC имат т 
: HEA ДИЛ ` f WRK 
1 KRE S DY 
EHU IAE АНИ 
f WELT JE SACRE CAS HY 
ЖҮ, ЯШ ЯШ РОСИЦА 
PEMP fT f JA ЯНИ» GI RE 
EIT В ЛЕШ, {AE UT I] 
кук ЖАТ Т, фи КЖК 
ЖЕУДЕН AT ЖК RO Uf ! 






















by ini) ЖЕТІГЕН 
ОАЕ WE ТЕСТІ HA wy 
за ЕИ 





{нм АМ (1) ДЕ FT IE TT pet 

> Ri PEHEE SELE HE Ване SUP LIT 
间 题 解决 掉 ， Wayita (J jp 2 T 
会 更 有 吸引 力 ， 而 吃 、 础 、 横 、 
胡 牌 若 能 有 一 音 来 提示 ， КЕФА: 
玩家 更 能 悠游 於 游 戏 之 中 ， 不 再 
V3 — IF 04] ЖАШ ЗОНЫ © 49 


: 捷 友 
: 软体 世界 
: ZE 
发 行 版 本 : 光碟 
: DOS/WIN 95 


: 486 DX2-66 以 上 
: вмв 


:5 
л : SVGA 
DM 


: CD KEY 

: 600 3; 

#8: P-100 > 32MB 
RAM 、ULTRASND SOUND 、 
W32P > ВХ CD-ROM 


REVIEwS 








本 文 作者 / JEFFRY 


打 从 亚历山大 尼 可 博士 开始 

找 瑟 失落 的 亚 特 兰 提 斯 时 
в, АЕ АБ Т > пан 
间 一 过 就 是 过 了 二 十 效 年 。 尼 可 
博士 一 直 坚 信 著 ， 在 埃及 、 玛 雅 
` RRETH > EMRE HA 
往 古 代 文 明之 间 ， 一定 有 个 尚未 
发 现 的 结 将 它们 和 给 紧 紧 桶 连 在 一 
起 ， 所 以 弃 使 尼 可 博士 的 交 些 举 
动 饮 受 案 人 的 恶意 批评 与 攻击 哮 
Ж, ИЕ ЖЫН E — E 
Ж ХЕЙ ° 





ADSL FS сле Је TI hj -+ er ftJ 
HH ^ m El ë 3⁄ A= er 1222121 
想法 ， 甚 至 相当 支持 尼 可 博士 的 
各 项 研究 工作 ， 因 此 中 然 璀 人 聚 
在 一 起 的 时 间 不 多 ， 但 是 种 刘 乎 
同步 地 得 知 博士 所 有 最 新 的 进展 


与 成 果 。 就 在 过 一 天 ， 您 蓝 到 了 
尼 可 博士 在 电话 答 儿 机 上 面 的 留 
R’ M RUfR Ho [AI к Желк CLE X 
HT ВИННИ ЖЕНЕ › ЗЕ А E 
Ж HEE ЕЕК ЕТЖ ° ПТ 
FEE IKE Т › бп еп] 
博士 旱 已 不 知 去 向 ， 只 留 下 了 日 
记 和 与 相机 ° SERRE EEN] ， 
TEE йезен а, 








BT ERIE TIE EKER’ MK 
隐藏 在 时 空 之 门 背 后 的 秘密 ， 於 
是 踏 上 了 过 段 神秘 无 比 的 旅程 。 
ЯКИЙ СН СТЕ А 
TAES E BEBE DF ^ ЛЕВА 
ЖҮНІ FJ НИЕ T RE RIER ИЖ 





画面 是 示 方 式 ， 操作 界面 与 游戏 


的 精神 ， 您 都 会 与 Broderbund 

公司 出 品 的 迷 坟 之 岛 ， 或 是 前 阵 
+E GT Interactive 发 行 的 冒 
险 9 号 联想 在 一 起 ， 而 事实 上 的 





确 也 是 如 此 ， 芝 三 套 游 戏 都 有 其 
类 似 的 地 方 
MBARA TRKE E 


同样 的 画面 处 理 方式 ， 也 就 是 说 
和 游戏 的 画面 都 是 透 过 个 静 止 的 风 
景 圆 画 来 表现 ， 呈 然 在 主角 前 进 
与 后 退 的 时 候 ， 音 不 会 像 某 些 同 
类 游戏 那样 会 有 类 似 3D 立体 的 
行走 过 场 动画 出 现 ， 不 过 在 横向 
移动 的 时 候 印 有 著 相 当 棒 的 视 质 
效果 ， 就 好 像 眼 睛 的 焦点 从 整 幅 
画 左 牛 部 或 右 牛 部 直接 转换 到 
另 一 人 一样。 пижхневио 
的 地 方 ， 就 是 在 风景 画面 的 表现 
tE’ AA SVGA 显示 模式 ， 
适 些 场景 不 但 簿 佛 活生生 地 重新 
展现 在 玩家 的 面前 ， 而 且 幅 幅 更 
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EERE ° ALN EKE 
FRE ЕТІН ЖЕ ИКИ ° 
НЕ Heil Ini BBA Ж FF û Ia W ftJ 
情况 。 过 些 以 电脑 给 昼 科 技 所 创 
作出 来 的 虚幻 场景 ， 正 是 遂 款 游 
研 的 特点 之 一 ， 而 且 最 倒 第 者 感 
到 不 可 思议 的 地 方 ， 就 是 近 些 囊 
面 居 然 只 探 用 了 256 色 而 已 ， 实 
在 不 得 不 让 笔者 佩服 近 款 游戏 美 
工 的 超 高 功力 。 














症 覆 文明 过 款 游戏 有 著 相当 
突出 的 音乐 表现 ， 轻 由 如 此 代 出 
的 和 游戏 背景 旋律 安排 ， 不 但 充 份 
地 传 过 出 那 股 奇妙 又 神秘 的 气息 
”也 使 得 玩家 得 以 尽情 地 沉浸 在 
幻想 国度 壬 头 ， 亦 是 笔者 另外 一 
ПЕ BOE ЗАКОН ° TEE 
效 的 演出 方面 ， 随 著 玩 家 所 处 场 
景 的 不 同 ， 就 会 跟著 搭配 不 同 的 


音效 ， 像 是 游戏 一 开始 的 海浪 拍 
пе, атсан 
9380958 ЖЕЛЕ ^E ° 





和 游戏 操作 方式 也 与 迷 喜 之 岛 
жө» RAT ЫНЫ 
di a] EUER ДЕТЕ ДЕРЕГІН ЖЕН 
头 。 不 过 当 滑 和 妃 的 游标 移动 到 物 
品 上 面 的 时 候 ， 会 有 不 同 的 圆 样 
会 出 现 ， 包括 了 拿 取 、 检查 与 操 
作 三 大 项 目 。 另 外 特别 值得 一 提 
的 就 是 ， 过 款 和 游戏 也 可 以 使 用 键 
盘 操 作 ， 不 过 由 序 按 键 的 配置 有 
点 复 林 ， 而 且 笔 者 个 人 实际 操作 
АБЫЗ ЭН, 所 以 玩 
家 膛 是 最 好 只 使 用 滑 息 来 玩 过 款 
游戏 ， 但 是 有 一 些 特殊 功能 得 透 
过 复合 键 来 完成 就 是 了 。 

就 跟 一般 的 冒险 解 恋 和 游戏 一 
样 ， 玩 家 要 画 可 能 地 到 处 探险 与 
发 据 各 式 各 样 可 疑 的 物品 与 线索 
' 但 是 在 引 覆 文明 当中 还 有 一 个 
非常 特别 的 设计 ， 那 就 是 照相 机 


COW BOY 


功能 。 当 玩家 看 到 了 一 些 相 当 有 
用 的 线索 ， 但 是 务 又 允 以 用 文字 
的 方式 将 其 记录 下 来 的 时 候 ， 那 
麻 就 可 以 利用 二 个 功能 将 目前 的 
场景 盏 面 以 照片 的 方式 储存 下 来 
* 六 且 可 以 随时 打开 相 短 加 以 翻 
并， 不 过 玩家 要 特别 注意 的 就 是 
> 玩家 最 多 只 能 拍摄 36 张 照片 
而 已 ， 所 以 千 万 不 可 以 没事 就 随 
便 筷 拍 照 喔 ! 
жис 和 游戏 将 玩家 答 

委 到 一 个 完全 陌生 的 环境 里 头 ° 
如 何 将 有 限 的 线 素 与 旋转 给 一 一 
拼凑 起 来 ， 就 成 坑 玩 家 最 大 的 挑 
WAE o IX HAE KE BRE 
一 样 ， 玩家 孤单 地 身 处 在 依 斯 特 
岛 上 面 ， 而 且 一 开始 手中 只 
本 博士 的 日 记 和 与 照相 机 而 已 ， 如 
何在 过 个 环境 当中 求 取 生存 ， 范 
且 透 过 时 空 之 门 的 探险 ' 将 各 大 
文明 之 问 的 那个 结 给 重新 找到 › 
就 成 马 了 玩家 最 和 终 努 力 的 不 二 目 








ВЧК ос вина 


现 方 式 的 冒险 游戏 ， 精 
组 又 准确 的 光影 循 中 技 
了 术 使 得 玩 者 有 各 身 其 中 
ПОНЕ > КЕЛЕР E f 
需 使 用 复合 键 是 较 麻 烦 
ей» 





在 画面 效果 的 处理 
Ui HX HINER CET E › ЗА 
玩家 在 玩 GAME 能 充 
份 享 受精 教 的 图 像 ， 再 
配合 上 精心 筑 作 的 音乐 
， 将 游戏 气氛 党 造 的 非 
常 成 功 。 





DUK А То 
ARE BEE RR ° TEE 056 
果 上 的 表现 相当 突出 ， 
而 增 股 的 照相 机 功能 ， 
更 是 相当 体贴 玩家 的 设 
Ер: ЖЕЙ Г пий 
太 低 ， 玩 家 得 有 心理 淮 
ii o 
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B. 

EARRA” të FB 
ЗН НЕВЕ ° ARR 
是 灰 重 地 考验 著 玩 家 的 组 合 与 推 
理 能 力 。 笔 者 在 此 能 多 提供 给 玩 
家 的 建议 ， 也 只 有 请 大 家 记得 要 
多 看 多 找 多 观察 ， 所 以 不 要 放 过 
任何 可 以 到 连 的 角落 ， 也 别 忘记 
Si sit ERR SR HR AE RT SERA , 
3843 Bi FF s BH P A CEH J d 
Ro 3X5 НЕ Л ЖЕНЫ 
之 前 进行 以 防 万 一 的 存档 动作 ， 
过 样子 就 包 准 万 无 一 失 了 。 





文明 只 不 


зза ИНЕ Г 


Ори ез Eb 
， 但 在 笔者 看 
来 ， 颍 履 文 明 的 确 有 其 独到 与 成 
功 之 处 ， 而 且 堪 称 至 目前 需 止 最 


坑 傈 出 的 一 款 作品 。 只 要 您 喜 坎 
Жыға» ЖЫН АЙТЫ С 
ВАЕ AS NIHE ° © 


国外 发 行 : 

国内 代理 : 

E RAN : 

发 行 版 本 : 

使 用 平台 : 

适用 机 型 : 4860Х2-66 
50588 : 8MB 

支援 音效 : 8 

显示 模式 : SV 

操作 界面 : K/M 

密码 保护 : Ж 

游戏 售 价 : 1280 元 

测试 配备 : 486DX4-100 、 

16MB RAM 、SB16 Pro RIO > 

6X CD-ROM 


REVIEwS 





中 国 古 代 保守 的 民风 和 创 


£ frr» S IS Kia : 


稀世 之 作 ， 不 顾 意 受 到 当时 社会 
的 价值 值 观 之 束 灶 ， 幅 所 欲 言 的 
把 自己 想 表达 的 情感 毫 不 保留 的 
抒发 出 来 。 以 今日 的 眼光 来 看 ， 
AE LE A R НЕ ЖЕКЕ, RE $ El 


可 见 ， 没 什么 特别 吸引 人 的 地 方 


> {нё ВЕЕ а оо BIS 
向 传统 挑战 ， 也 是 屠 他 们 能 历久 
绩 新 ， 深 植 於 每 个 中 国人 心中 的 
жет! 





在 新 闻 局 大 力 提倡 游戏 ， 媒 
RES REY EE ене еді» ЖА 
的 包装 盒子 上 也 有 著 一 个 明显 的 

1 十 八 禁 」 标 诗 ， 告 诉 玩家 过 是 


一 个 限制 级 的 和 游戏， 而 到 底 过 个 
游戏 的 尺度 是 否 黄 的 有 极 大 的 『 


突破 」 呢 ? 我 想 过 是 所 有 正在 狂 | 


驳 要 不 要 购买 过 套 和 游戏 ， 或 是 正 
在 看 着 篇 文章 的 玩家 们 所 黄 正 天 
心 的 焦点 吧 | 


本 游戏 以 SME) 一 书 中 : 





的 主角 : ГРУ | УЖ 


的 对 象 ， 游 戏 的 目标 即 是 玩家 必 : 
须 努 力 的 用 各 种 手段 方法 ， 把 十 ， 
位 大 美女 征服 汞 变 回 家 。 如 同 外 : 
包装 上 面 的 标示 ， 本 游戏 是 个 限 : 
制 级 的 和 游戏， 除了 在 对 白 上 相当 ` 
露骨 之 外 ， 敌 戏 中 不 时 膛 会 穿 捅 | 








养眼 的 图 片 和 动画 音效 。 在 吉方 | 
тока и ARAM : 
1 › вая ЗЕЕ : 
方面 对 於 女性 心理 的 剖析 和 揣摩 1 
还 发 有 意思 的 。 不 过 要 提醒 玩家 : 
和 芋 者 ， 和 游戏 德 师 运 是 游戏 ， 切 : 
莫 把 在 游戏 中 轻 历 的 一 切 奉 ве: 
玉 规 乍 ， 否 则 可 能 会 在 现实 生活 : 


ЕЗІП, 甚至 吃 上 官司 。 


在 图 形 方面 ， 每 个 美女 都 有 | 
б, ж : 
相当 精美 ， 值 得 一 看 。 但 相对 之 ` 
下 ， 地 图 模式 的 粕 鲁 就 题 得 简陋 | 





近 十 张 或 以 上 的 特写 


多 了 ， 而 且 租 心 的 玩家 会 发 现 ， 
在 大 多 数 的 建筑 物 外 图 有 一 条 白 
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HEE › ВЕ АЯ f. EA 
口 处 白 综 会 有 缺口 。 但 是 在 游戏 
中 有 一 些 不 符合 的 地 方 ， 例 如 武 
大 和 潘 金 莲 的 房子 ， 外 面 的 白 线 
就 没有 缺口 ， {EE FE A GT 
HEBER ЗЕ © ЧЕ ЕЛЕ ЯН 
HATF AMARO ° MEK 
和 进入。 过 个 问题 不 知道 是 美工 答 
шон КА › см 
上 故意 安排 的 。 但 是 就 光碟 片 的 
容量 而 言 ， 本 游戏 在 圆 形 和 动画 
上 的 数量 和 表现 实在 逮 是 需要 加 
3& ^ 不 但 没有 全 莉 幕 的 动画 ， 小 
小 框框 内 的 动画 也 实在 是 『 惨 不 
IH] метана ERE 
夫妻 的 义务 时 ， 竟然 都 是 用 同一 
段 动画 ， 有 些 偷懒 的 嫌疑 吧 | 





在 介面 方面 ， 一 开始 玩家 可 
能 还 不 会 感觉 到 有 什么 不 方便 的 
地 方 ， 但 是 玩 了 一 段 时 间 之 后 ， 
就 会 发 现 一 个 烦人 之 处 。 在 西门 
ВК ЖШ ЖЕН 


由 的 来 去 每 个 地 点 或 房间 。 例 如 
EIRA” VARIKER” ES 
房 就 不 行 了 。 设 计 者 的 想法 或 许 
是 想 以 此 表现 芮 实 世界 中 的 情 沈 
' 但 是 实际 上 ， 如 果 玩 家 直接 从 
书房 到 韶 房 ， 又 有 何不 可 呢 ? 只 


要 想 成 省 略 掉 其 中 的 过 程 不 就 好 c 


"WE? 一 个 和 游戏 的 介面 ， 或 许 膛 是 
以 方便 玩家 需 最 大 的 考量 吧 | sg 
竟 过 个 游戏 汞 不 是 所 夏天 的 ， 不 





另 方面 ， 在 药房 中 的 药材 探 
购 介面 也 是 很 累 人 的 设计 ， 我 想 
设计 者 一 定 没 玩 过 沙丘 魔 堡 二 
J Ж] ГЕЙ) ° 实际 上 ， 
除了 游戏 中 一 个 一 个 慢 慢 设 定购 
入 的 数量 外 ， 应 亦 可 以 增加 一 个 
选项 ， 例 如 可 以 标 妃 的 方式 把 需 
要 添 购 的 药材 于 好 ， 然 后 输入 数 
目 后 就 一 次 OK 了 ! REFRE 
无 妨 。 因 甩 过 个 部 份 对 玩家 最 大 
的 意 闵 在 於 赚 钱 ， 如 果 能 让 玩家 
以 最 短 的 时 间 完 成 繁杂 的 设 定 ， 
才 是 体贴 玩家 的 作法 吧 ! 

在 音乐 和 音效 方面 ， 兹 没有 










精美 的 人 物 图 片 是 
COW BOY ЕН ЖИЕ 
印象 最 深 之 感 ， 至 於 音 
LER ° извит 
介面 的 表现 则 是 表现 平 
平 ， 毫 无 特殊 之 不， 不 
过 其 中 追求 女孩 的 过 程 
倒是 设计 得 不 错 。 














展现 : 双语 於 限 制 级 的 | 的 最 大 特色 ; ERE 
EH’ ХАЯ реа НА АНБ ЕН 
主 骨 ， 反 而 著 重 在 养 成 | 理想 之 不， 但 仍 具有 不 
及 策略 的 应 用 ， 是 款 值 | 错 的 游戏 性 。 
得 挑战 的 САМЕ ШІ 





什么 很 特殊 的 表现 ， 但 是 建议 玩 
家 在 “关键 时 刻 ,」 时 戴 上 耳机 或 
是 把 音量 调 小 声 一 点 ， 因 般 …" 
Ші 的 声音 膛 惟 大 声 清 晰 的 。 





жеты? HERR 
厂 笔 者 给 予 正 面 的 评价 。 在 以 前 
笔者 相当 排斥 所 谓 的 " H-GAME 
J * ВЯ ВРТ 9 A AH 
一 些 DOS/V йж, FUSE 
МИНА Г > EU PREDA 
成 就 感 ， динка ша RF 
MB, ° Ж ХЕХЕ SE ЖИМ 
MESS UT ВИНЕ а — REIT fed 
' 但 是 剧情 的 推演 可 以 看 出 设计 1 
者 的 用 心 之 不。 十 位 美女 ， 追求 ， 
的 方法 完全 不 同 ， 在 玩 的 过 程 中 | 
' 笔者 深 深 的 感觉 到 追求 女孩 子 
实在 是 一 件 相当 辛苦 的 事情 ， 因 
FREESE 追求, 过 个 重点 
设计 得 相当 好 ， 玩 家 必须 依照 一 
ЗОВЕ ИЖ EET AI [e] e СКІ 
TER ^ рН само 的 话 ， 
作 正 确 的 选择 o 

适当, 过 两 个 字 相 当 重 要 
' 因 饥 在 本 游戏 中 ， 你 只 要 认错 
一 句 话 ， 或 是 作 错 一 件 事情 ， 美 
女 座 并 和 后， 就 再 也 不 会 回来 了 ， 
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也 就 是 说 失去 了 一 次 完整 的 氛 有 
十 位 美女 的 机 会 。 建 议 玩家 多 存 
档 ， 如 果 发 现 情况 不 对 ， 例 如 游 
虐 告 诉 你 说 西门 庆 澳 得 "大概 到 
HÊLE 时， 起 快 取 回 存档 吧 ! 
在 过 壬 告诉 玩家 一 些 心 得 ， 就 是 
жез жане? HARRER 
大 郎 一 死 ， 武松 会 在 很 多 场景 阻 
你 去 路 ， 很 辛苦 的 ， 也 很 容易 死 
ЗЕ ° ИЖ, НЯНЯ 
能 修改 ， 但 是 实际 上 是 可 以 的 。 
想 修 改 的 玩家 只 要 记得 一 个 原则 
"就 是 千 万 不 要 改 太 多 ， 因 有希 过 
АЕ ВЕ е ЕЯ ЗЕ Ра A FE 1:31 
Юз EERE ° HY НЯ 
推演 下 去 。 如 果 发 现 走 来 走 去 没 
进展 ， 可 能 就 是 因 凯 改 太 高 ， 主 
角 的 属性 没有 变动 的 大 故 。 另 方 
面 ， 日 期 和 时 间 相 当 重 要 ， 有 时 
候 故 意 到 一 些 耗 时 间 的 地 方 去 学 
RAT ° HEY RHE ° 

整体 而 言 ， 本 游戏 的 另 面 仍 
算 精美 ， 喇 然 艾 没有 很 大 的 创新 
"但 是 游戏 性 佳 ， 兹 不 是 以 图 片 
来 充 数 而 已 。 如 果 能 在 介面 上 做 
得 更 好 一 些 ， 实际 上 是 很 好 玩 的 
一 套 和 游戏 ! © 





МЕЧА : 720 元 
测试 配备 : 486 0Х2-120 > 
16MB RAM ` 4X CD-ROM | 








本 文 作者 / RXZ 


+ 事 的 开始 是 在 一 个 被 人 们 

遗忘 的 角落 ， 过 壬 只 有 极 
ЖИН АЕ EUT TI НЕНІ ЗЕРЕ › 
它 就 是 传说 中 死神 的 住处 一 尼 苏 
斯 。 我 们 最 后 都 会 和 死神 见 上 一 
zit ^ UAR ВЕ SS fe TI Pr SEMIS 
ЧЕНЕ В HEE ^ ӨЛЕ 
HR 4# (SER f > (EUR GE pA Bi DB 
ha В ГАР ЗР HR PE PE HJ 
高 手 拿 走 了 ， 不 会 下 棋 的 人 就 没 
有 和 个 机 会 吗 ? 不 | 死神 需 了 提 
供 一 个 公 在 竞争 的 机 会 ， RE 
ЖАНЕ РТВ В Се, ХЕ“ 
存 的 过 泵 文 定律 下 ， 语 得 重生 的 
机 会 ， 在 死神 寄 出 邀请 卡 两 天 之 
后， 和 终 认 有 了 十 位 战士 参加 ， 他 
们 各 自 有 著 不 同 的 理由 而 来 到 过 
壬 ， 需 了 返回 原来 的 世界 ， 即 使 
TEMERE F8 LR Ы HMR tO, 
ERATE” MPE 
HE BE HY ВИР bA EE fth 
们 的 世界 中 ， 而 失败 者 将 会 受到 
求生 不 能 求 死 不 得 的 折磨 。 








也 许 大 家 对 售 经 盛 极 一 时 的 
B A ET анаа йг ? 以 
поле де ІНІН A RT ( 
Mortal Combat 以 下 简称 MC ) 
在 当时 掀起 了 一 阵 血 腥 之 风 ， 大 








/ 


ЁС ЛЖ: BUE TRA, ^ KETE 
Ж — {ИНЕ SE SE vr HA ЖЕРІ 
Bk GHAR” БАЗА 
的 3D 化 、 招 式 多 元 化 ，MC 在 
缺乏 新 创意 的 情况 下 没落 了 ， 取 
而 代 之 的 是 一 堆 以 polygon 3D 
造形 需 主 的 格 门 游戏， 而 魔 宫 快 
Я ( Pray 以 下 简称 PF ) 就 是 

-个 类 似 MC 的 格 门 游戏 ， 从 一 
开始 的 和 游戏 载 入 就 让 人 觉得 过 像 
是 两 三 年 前 的 游戏 ， 全 部 了 自 1 
аты) 作 的 设 定 ， 在 今天 许多 
游戏 力求 简单 的 设 定 潮流 中 可 称 
得 上 是 个 缀 无 仅 有 的 界 数 ， 在 看 
过 游戏 的 开头 动画 之 和 后， 才 更 能 
体会 到 它 确 实 已 经 是 个 过 去 式 的 
ЙТ ! 


взанитроха 





ХОА таео B 


ELER РЕ 的 美工 黄 的 是 
SALK EA WEWE ` 
Маа Баша, алт 
敢 相 信 它 是 一 个 解析 度 只 有 320 
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家 都 在 找寻 如 何 使 用 那些 可 以 把 








Кем д 2 бала 

X 200 的 和 游戏 ， 尤其 是 人 物 方 面 
都 是 以 3D 造型 RENDER 通 的 
， 很 可 惜 的 是 在 过 样 的 解析 度 下 
完全 走样 ， 如 果 把 放大 和 缩小 的 效 
果 打 开 的 医大 概 只 能 用 惨 不 卒 暑 
四 个 字 来 形容 ， 在 图 形 原本 就 以 
Ji ti IE, E 75 REES ЕЕ E Es Ево 
情况 下 ， 两 次 同样 的 处 理 黄 的 是 
整个 糊 成 一 片 ， 根 本 看 不 出 来 那 





,正在 张 牙 舞 扑 的 Uriel ду 


个 是 人 物 那个 是 背景 ，3D ЛИ 
的 设计 原本 可 能 是 船 了 让 玩家 可 
以 看 清楚 背景 与 前 景 的 差 界 ， 突 
显 人 物 的 存在 ， 可 是 就 如 前 面 所 
а ^ 在 过 种 解析 度 下 起 不 了 作 
用 ， 也 不 用 提 什 么 美感 和 吐 心 之 
类 的 东西 了 ， 什 么 都 是 糊糊 的 一 
片 ， 好 像 雨 天 隔 著 窗 子 看 夜景 一 
Beec 

还 有 它 可 能 是 笔者 见 过 最 花 
从 的 一 个 格 门 游戏 了 ， 怎 么 说 呢 
? 和 游戏 中 一 大 堆 模式 ， 有 故事 模 
ж ` ВВ ` HARKER ШЕ 

















BOX ЖИ, REENA 
门 ， 如 果 玩 腻 了 某 种 模式 还 可 以 
哉 试 其 它 的 模式 ， 包 管 你 有 一 番 
截然 不 同 的 感受 ， 我 似乎 忘 了 告 
诉 你 一 件 事 ， 在 此 之 前 你 最 好 先 
活动 活动 你 的 手指 头 ， 因 坑 你 得 
学 会 如 何在 攻击 项 人 之 前 不 让 自 
己 的 手指 头 打 起 架 来 ， 你 说 你 有 
жанам? 是 的 | 我 也 有 ， 不 过 
在 你 进入 和 游戏 之 前 ， 我 勤 你 先 把 
HAF Ж, FRE AARDE 
PL БЕЛЕК ЯА НЕНИИ Т 


ЕАН КЫЫЛ T ^ RHEE 
面 除了 写 上 一 堆 杂 七 杂 八 的 东西 
之 外 ， 根 本 就 没有 校正 程式 ， 更 
不 会 告诉 你 的 棍 在 过 游戏 中 动 不 
T (RTH (ЙЕРИ Т 

4 ) ， 所 以 键盘 就 是 你 在 过 和 游戏 
中 的 最 佳 战 友 了 。 


被 气功 打 中 的 样子 
‚ 似乎 很 痛 呢 ! 








РЕ 的 招式 种 类 艺 不 会 很 多 
Жиу › 特 
殊 招式 就 和 一 般 的 格 门 游戏 一 样 





TUE 
都 准备 大 干 一 场 ! 








^ 比较 特别 的 当然 就 是 那些 血腥 
的 称 结 招式 ， 可 以 满足 格 门 家 心 
中 沸腾 的 热血 ， 就 和 大 多 数 的 美 
ЗАЧЕМ ER ^. ЖІ DIS 
BHF > {BFE BE A HIRT f iR 
ЯҒ», 感觉 上 就 是 钝 钝 的 ， 和 游戏 的 
SEHE ACA Gr (RR › PERA IS 
ТЕРІНЕН» Ж АЛБЕНА НЕ ВО 
^ VUELOS ñi GEHE ЧЕ FE (R ЕН, 
明明 K 中 的 动作 印 没 有 任何 反 
应 ， 膛 结 结 实 实 地 挨 了 一 计 





алая M 


FRE’ ал PF 最 大 的 特 
色 ， 动 不 动 就 来 个 三 、 四 十 出 的 
连 打 ， 不 过 连 打 是 有 可 能 破解 的 
， 如 果 你 顾 意 冒 个 险 挨 更 多 的 连 
打 的 话 … 9 

以 一 个 格 门 游戏 来 说 ， РЕ 
在 动作 方面 的 表现 章 不 是 很 理想 
， 生 硬 的 动作 和 复杂 的 按键 输入 
' 而 且 没有 支援 理想 的 的 操作 装 
іш» BE НИЯ ЕН IRE 
:如果 不 开放 大 缩小 的 话 膛 算 不 
错 ， 而 老 美 惯用 的 重金 属 音 乐 则 
充斥 於 游 戏 中 ， 对 像 PF ”过 样 


去 就 是 格 门 技 中 
вевзия! 





-个 血腥 的 游戏 来 说 ， 就 算 到 处 
LI [o TEE i SES Е, 
EHIE EE f REKE ЗАЛЕ › ШП 
果 你 是 一 个 忠实 的 MC 迷 的 话 ， 
PF 可 以 让 你 有 再 度 回 到 那 种 血 
腥 暴 力 的 世界 的 快感 ， 相 反 地 如 
果 你 是 个 喜 坎 华 酸 动作 和 唯美 武 
入 的 格 门 家 ， 那 磨 PF 对 你 而 言 

不 是 个 具有 吸引 力 的 作品 。 地 











сой СЕ) 
H 发 行 版 本 : 光碟 | 
7 使 用 平台 : DOS | 
4 Hi FA HAJ : 4860Х2-66 | 
it 501000 : 8MB 

ARABE — 低 解析 的 色 翻 未 能 | 。 类 似 员 人 人 快 打 的 格 Быша. у | 
` ЖЖЖ A 7558 › | НИЖНИЕ SE МЕ, чан Ево | ”操作 界面 : K/J | 
过 去 式 的 游戏 再 加 上 复 | 呈现 ， 反 而 成 了 最 大 的 | 表现 不 性 理想 ， 连 操控 | ШШ: _ || 
杂 的 操作 按键 ， 如 果 玩 | 绊脚石 ; 程式 在 判定 的 | 性 及 击 中 判断 也 倒 玩 家 | 
家 可 以 适应 的 话 ， 坦 倒 | 方面 略 有 所 朴 失 ， 也 未 | 站 病 ， 流 由 性 不 佳 更 是 | 32MB ВАМ 、S3-325 > | 

JR — CER BE TAR JE EF E | BERE DAD ДЕ LC Bp E 32 ACRAS E [puk ° 5В16 > 6X CDROM 


腥 暴 力 式 玩法 的 朋友 。| 现 出 来 * 
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хха х 


算是 全 世界 得 球迷 心目 
NBA южния ! 不 管 什么 
时 候 ， 和 无 论 场 内 场 外 ，NBA № 
赛 战 涡 与 球星 的 一 举 一 动 永吉 紧 
紧 扣 住 每 位 球迷 的 注意 力 。 现 在 
БЕРЕТ Ро ГВА 
级 季 和 后 赛 ， 各 队 无 不 卯 束 全 力 ， 
希望 能 在 战绩 上 有 所 突破 。 球 场 
上 打 的 火热 ， 场 外 可 也 不 冷清 喔 
! 最 近 许 多 家 公司 都 不 约 而 同 的 
推出 МВА 篮球 游戏 ， 上 比如 微软 
的 МВА ФАИЛ ` ЕА 的 
NBA Live 97 ’ REKE RWE 
市 场 炒 得 正 热 的 当 口 ， 又 冒 出 一 
个 7 NBA ЯР у ЖА ° 
还 没 进 入 和 游戏 ， 和 从 名 称 笔者 
就 可 以 推测 游戏 大 概 的 内 容 : 
ЯЗВА ГАН: у 
ЕЖА Т ШИЖ ^ BRRR 
BU гате Г 动作 娱乐 性 


1° 













РЕАТЕ PLAYEP 
КӨПЕСІ 
Тео. АВСОЕ 
K 
EU 
K 


гони) 
KLMNO 
PQRST 
UVWXY 
11686 


ET 
EL 


不 知道 各 位 是 否 膛 记得 在 大 
型 机 台 上 鲁 经 有 一 个 名 需 r 
NBA ЗАМ) 的 和 游戏 ? 当时 二 个 
ЖЕЙ НА НЕ Г EE EBTER ° ЗЕ 
жанны AE dh fi ве ( 当时 我 
EERE rh #E > EHF RUPEM 











不 小 心 就 会 被 少年 除 T Fb у НЕ 
察 局 ) ， 同 三 两 好 友 一 起 上 机 对 
打 ， 一 直到 阿 局 市 长 查禁 电动 玩 
具 店 前 ， 膛 能 在 某 些 店 壬 找到 过 
个 游戏 呢 ! Г NBA ШЕЯ, 
的 游戏 模式 和 前 述 的 了 NBA 
JAM МУ в Яя 
的 球 队 中 找 出 两 位 喜欢 的 球员 ， 
在 一 个 关乎 没有 规则 可 言 的 球场 
上 ， 进 行 一 场 以 暴力 取胜 的 比赛 
， 只 要 能 撞 得 赢 别 人 ， 不 管 您 用 
EBE EFA: 只 要 想 办 法 把 
ER ГЭР ЖЕҢЕ, ВЕ ° 
E BRI E KHE CO RE 
台 的 风格 ， 但 是 画面 解析 度 实在 
低 了 点 ， 看 起 来 好 像 是 好 天 年 前 
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的 大 型 机 台 。 球 员 动 作 的 流 帕 度 
БИЕ” ЕНЕЛЕР ӨЛЕН? 
张 的 动作 出 现 ， 上 比如 说 大 车 输 灌 
E ° RRS о ERIE RM 
Tlf, ЖЕ» FOIA ELE FP tb А 
ӨНЕ) ГЕ, 动作 ， 
过 些 推 捕 动 作 可 不 像 NBA ЖИЕ 
文静 喔 ， 反 正 场 上 没有 裁判 ， 什 
床 动 作 都 有 可 能 出 现 ， 您 可 得 自 
ERE ` FIR ° 





HERI EHO RHE ^ BR 
ERE > RA Ba ВО РЕКА 
та (ПОНЕЖЕ) NBA 特有 
的 串 场 加 汕 音乐 : ESE 8835135 ЗА, 
до ВЕКИ ° вв 
{EERIE НЕН, EREK 


НЕН В f ERS НЕЗ 
感觉 ， 但 是 若 用 有 运动 和 游戏 的 眼光 
来 看 ， 就 稍 嫌 单 薄 了 ， 少 了 播报 
蔓 音 的 比赛 似乎 有 点 无 聊 。 








在 球员 资料 部 份 ，" МВА 
aoi. 取得 了 МВА 协会 的 
合法 授权 ， 可 以 使 用 商 实 球员 的 
资料 ， 所 以 许多 МВА КЖ 
都 能 在 游戏 中 见 到 ， 像 公牛 除 的 
Pippen >` Rodman ， 马 刺 除 的 
Robinson $% > RAHIRI 
Ші» Jordan ` Barklay А 
Ж, RR Е СЭС. 
怕 要 大 失 所 望 了 。 球 员 的 属性 有 
身高 体重、 速度 、 力 量 、 射 篮 
ВЕЛ ° МЕБ ° DR ` Ни 
МОЧЕ ^ УНИ FE LK EEE FE 
^ 要 视 您 打球 的 风格 而 定 ， 喜 坎 
横 第 直 撞 的 人 自然 需要 力量 比较 


ЖКА, ил АНЕ 
能 力 就 显得 比较 重要 。 对 了 ， Ж 
ЕНЕ ЛЕК VB BIER › tu 
АЕ ° ВВЕЛИ Л, ЖЖ 
是 三 分 球 和 两 分 球 命 中 率 一 样 高 
《不 过 笔者 比较 喜 数 从 禁区 开路 
ЙЕ MERCIER) ° 


START START 


另外 和 游戏 提供 了 自行 创造 球员 的 
能 力 ， 不 过 自行 创造 的 球员 有 属 
性 点 数 悉 和 限制 ， 造 出 来 的 球员 
根本 比 不 上 原 有 的 人 人， 而且 和 游戏 
提供 的 人 物 图 像 都 柄 柄 的 没什么 
特色 ， 又 不 能 换 上 自己 的 照片 ， 
所 以 不 过 过 项 功能 似乎 只 是 用 来 
Tux o 没什么 实际 用 途 ° 


非 正 规 





ЖЕЖ» Г NBA wr 
Ж 1 实在 称 不 上 是 个 运动 游戏 ， 
襄 他 是 个 动作 游戏 也 许 实在 些 ， 


以 NBA 球员 资料 


пай, mni W E E38 ло мазе Hi | FS SJ WE WJ IE RE, › ТЕШ 
KERR KHEIR и, SERO E BE ICI | TE T WE PRES BBB Е J 
赛 的 游戏 ， 人 物 动作 花 | 动 作 方 面 ， 反 之 对 球场 | 动作 ， 是 一 款 偏重 动作 
信 顺 幅 ， 音 效 方面 的 表 | 上 策略 之 运用 ， 则 显得 | 性 的 游戏 ， 声 光 效果 及 


BRE GU MEETS B | 薄弱 了 些 。 


”而 游戏 画面 也 略 需 粗 
Bi o 


架构 则 上 比 市 场 上 的 同类 
型 游戏 秋色 不 少 ， 有 许 
多 待 加 强 的 地 方 。 
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A BEREAN °’ ЕЕ 
比赛 短 腻 的 攻击 防守 动作 或 霍 活 
BOSE Н ° T AH EE SS RIETI 
作 和 与 一 切 不 按 牌 理 出 牌 ， 只 要 上 
打 的 痛快 就 好 的 动作 法 则 ， 峻 
然 有 蔷 实 人 物资 料 的 福 托 ， 但 比 
EE RITT E H ЖЕ fe ERIE 
Hio RE Ейлат щели 
以 动作 和 游戏 的 眼光 来 分 析 它 ， 又 
АФИНЫ ЫР Ы. 
四 年 前 7 МВА JAM ,水平 上 
С" NBA JAM j 是 五 年 前 的 
ЖИМ) ， 甚 至 在 动作 花 俏 度 与 
ав) ТЕЙЛ БАЯ Е > 

Г МВА Ше түн, HAAG 








如 果 您 是 МВА 忠实 篮球 迷 
‚ 希望 可 以 在 过 个 游戏 中 找到 正 
ЖИЕНІН, ЖЕНЕ 
жатта» щик ЕНІН 
磨 休 半 时 光 ， 抒 发 心中 的 情绪 ， 
或 者 对 某 位 复 球 员 早 有 不 满 ， 想 
找 机 会 好 好 整整 他 ， 那 麻 或 许 过 
FARASE- © 


)) 


国外 发 行 : 
国内 代理 : 
游戏 类 型 : 
发 行 版 本 : 
使 用 平台 : 
WAMA : P-90 
501808 : 8MB 
支援 音效 : S 
显示 模式 : SV 
: GP 


GT INTERACTIVE 
运动 

光碟 

WIN95 





оваа 
ЖИВА: 1200 元 | 
测试 配备 : Р-90 、 32MB 


ВАМ > 4XCD-ROM > SB 
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Г 18? 382 Microsoft 出 的 
Game ? | 了 什么 时 候 

Microsoft 也 出 Game Т ? 4 过 
是 笔者 在 玩 超 般 积 克 龙 时 ， 四 周 
所 投 来 的 奇 界 眼光 中 ， 不 时 夹杂 
的 问题 。 顶 著 Microsoft ЗА БЕЗ 
字 招 牌 的 游戏 到 底 长 什么 样子 ， 
不 只 笔者 想 知道 ， 和 读者 们 应 该 更 
想 了 解 吧 ! ЖИЕН SALA TR 
多 说 ， 马 上 就 来 看 看 。 





ВЕКЕ Microsoft 出 的 和 游戏 
› ЖИЕ Windows 95 当然 是 游戏 
平台 的 不 二 人 选 ， 而 且 安装 
Direct 和 也 是 必 人 备 的 动作 ， 只 是 
当 您 安装 游戏 时 ， 而 且 如 果 您 跟 
随 著 自 动 斤 放 功能 安装 ， 和 游戏 不 
会 问 您 顾 不 顾 意 自动 地 把 Direct 
X2 安装 进 系 统 ， 如 果 您 的 
Win95 像 笔者 一 样 已 经 有 更 新 的 
Direct ХЗ (如 果 您 有 玩 Diablo 
的 话 ) > FHKE н 
° 最 后 膛 必 须 劳 您 把 新 的 Direct 
X 安装 回来 ， 过 一 点 算是 遗憾 之 
— * 否则 和 游戏 的 自动 拔 放 功能 ， 
对 於 电 脑 初学 者 来 说 是 很 体贴 的 
一 个 地 方 = 

ME REF Microsoft 的 大 招 
牌 ， 超 级 供 克 龙 事实 上 是 一 款 由 











$ Crystal Dynamics ЧЕ, 很 有 
2 ERE ИЕМЕН FJ Кени fF 


和 游戏 ， 就 跟 我 们 团 著 眼睛 也 能 过 
ГОДЕ ен ЙЕ Ж ШШ УК E — 
样 的 。 和 游戏 书面 可 以 随 您 选择 全 
пи 320 х 224 ` 640 x 448 
大 小 ， 但 是 事实 上 解析 度 都 
是 一 样 的 ， 不 过 是 视窗 大 小 的 所 
动 而 已 。 整 个 画面 粗糙 的 风格 像 








; 是 多 年 前 的 水 玲 ， 在 现今 一 片 
ЖӘКЕ ІІІ 


ВАРЫ БУВ ИЙ ИЕ К E E ЕЕ ， 
否则 恐怕 很 内 引起 您 的 注意 。 不 


; 过 画面 上 的 缺点 兹 不 能 马上 就 决 
定 超级 供 克 能 的 死讯 ， 整 个 和 游戏 


方式 因 凯 良好 的 设计 ， 屠 超级 供 
ЙЕН БЇ — АТА НЕ ЗЕ 。 

我 们 的 主角 是 一 个 开 并 的 壁 
Dà , жхавикневаткро ап 
RRR Г > ЕЕ Мао 
焦 从 葡 幕 中 伸 出 的 怪 手 一 把 抓 进 
завива» БӨГЕНІ ЕУ BESA 
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要 想 办 法 从 一 个 一 个 的 电视 里 好 
找 过 关 的 造 控 器 回 到 现实 的 世界 
o BE! 又 是 一 个 什么 被 吸 进 书 壬 
的 啦 …、 被 抓 进 电视 的 啦 …， ЗА 
类 老 套 的 剧情 ， 通 常 我 们 都 会 说 
: 乔 情 对 於 返 类 的 动作 游戏 不 重 
要 (EE? ERTEAN? ) ° 








t 大 


好 吧 ， 不 过 笔者 必须 承 避 ， 奥 作 
小 租 将 主角 设计 篇 一 化 壁虎 是 很 
不 错 的 点 子 。 就 因 饥 主角 是 焦 壁 
虎 ， 所 以 游戏 进行 中 ， 除 了 跑 跳 
之 外 ， 你 膛 可 以 左 吸 右 抓 候 上 把 
下 ， 只 要 画面 中 看 得 到 的 单 壁 都 
可 以 吸 上 去 ， 疏 到 一 些 平常 进 不 
去 的 地 方 ， 而 通常 过 些 地方 就 茂 
有 一 些 我 们 俗称 的 宝物 或 者 被 天 
的 入 口 。 说 到 宝物， 壁虎 吃 蚊 子 
是 一 流 的 ， кавички 
那 长 长 的 舌头 偿 可 以 用 来 吃 宝物 
哩 ! 平常 没有 攻击 能 力 的 舌头 ， 
EET FFE Н Ра E — 








样 吐 火 或 喷 冰 ， 过 个 时 候 除了 甩 
尾巴 攻击 外 ， 更 多 了 一 个 好 玩 的 
攻击 方式 。 在 四 不 攀 息 及 不 同 攻 
ET RIK EHH TF BREE 
HEEE Г IEH — ЖИ ИН fi 
作 游 戏 的 游玩 方式 ， 可 说 是 设计 
上 成 功 的 一 点 。 喔 ， 另 外 超级 们 
ВЕНА Ети > РШ 
游戏 画面 中 不 时 会 出 现 问 号 的 符 
号 ， 只 要 用 尾巴 扬 一 下 就 会 出 现 
辅助 解说 ， 告 诉 您 怎 磨 玩 此 游戏 
' М НЕГР 选项 也 作 得 游戏 味 十 
E’ RHR FIAT RHE 
的 存在 。 

36 BIS Er 3552424 LEKE 


ЕЕ BOY 


ш 74 





合 咱们 过 焦 庚 克 壁虎 的 风格 ， 
РНЕ ТО А MERNE 
KUE’ ЕЕЕ К 
МР ЕН AIEA ARA 
ARN (Жозе иж 
的 ， 您 得 先 划 的 懂 才 行 。 TEK 
ЕЕ Ss ТІКІ T 
) + ее rh ^ ER T BM 
PREE 28 E F 8838 ЖЕ TT ВА 
La ° FE ROE SESE ° 

ЕВЕ — El ELE UE SE 
器 风格 的 地 方 就 是 ， 游戏 不 能 随 
ЊЕНЕ АЖИР Т — 
卡 ， 才 会 给 一 段 密码 。 笔 者 对 过 
一 点 是 必 感 冒 的 啦 ， 饶 然 都 是 电 
脑 版 了 ， 坑 何不 善 用 电脑 的 特点 
We ? ЖЕ Е FS ESTE В 
(游乐 器 和 电脑 ) 而 设计 的 ， 所 
以 筑 作 公司 偷懒 了 一 点 。 










游戏 的 控制 上 提供 了 键盘 及 


НК, 和 游戏 预 设 的 键盘 内 
定 值 都 可 自行 设 定 ， 


只 是 平常 笔 
者 玩 第 一 人 称 动 作 射 出 游戏 悄 了 
ЕНЕ ЕВ Ctrl ` Alt 











除了 和 游戏 的 开场 动 


画 之 外 ， 其 画面 解析 度 
略 显 粗糙， 而 在 音乐 音 
效 则 是 由 符合 此 游戏 中 
WWP” BIER 
作 上 支援 GAMEPAD 可 
稍 补 键盘 操作 之 不 足 。 





ЕШ ЕТ РС 
GAME 的 主角 之 后 ， 辟 
虎 也 不 甘 示 弱 的 参 上 一 
脚 ， 玩 家 可 别 小 看 它 喔 
1 在 各 方面 的 表现 都 有 
独到 之 处， 值得 玩家 一 
ве: 





软体 界 巨 人 MIC- 
ROSOFT 所 发 行 的 动作 
жи), ЖЕПП 2238 Sk El ñi 
KATETE” Ж 
过 在 游戏 架构 上 则 颇具 
巧 思 ; 若 想 打发 时 间 的 
话 ， 算 是 个 不 错 的 选择 
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` Shift ЗЕЗЕЗА ЕТО RE St 

到 有 点 遗憾， 当然 如 果 您 有 
GamePad 的 话 ， 那 麻 玩 起 来 就 
FEE E EET ° HIREM 
Win957k ЕНЕ RE E RE û EK 
Т, 所 以 只 要 您 将 Win95 下 的 
摘 槛 设 定好 便 可 直接 使 用 ， 嗯 … 
算是 另 一 项 在 Win95 下 游戏 的 
好 处 吧 | 





уга t ya Na Sa I — 
值得 您 一 玩 的 小 品 和 游戏 ， 内 然 它 
没有 那些 啉 人 的 3D 5|% МА 
的 光影 效果 ， 不 过 沿用 传统 的 游 
Шіл!» PELA, — EIS SEAT] JN 
创意 ， 过 样 的 成 果 也 不 会 输 输 原 
创 的 游戏 类 型 ， 所 以 笔者 推荐 给 
KRE EMRE E FEK READE Е 
BERR ° HE? HT ° 
还 有 一 点 忘 了 提 ， 光 碟 片 中 除了 
Жыл ЕНІН T (6 ІЕЗ.0 啦 … 
等 等 一 堆 本 来 去 7-11 и 99 
元 的 东 东 ， 如 果 您 懒得 花 时 间 传 
^ ОВО HHA E # иран E 
HEW ° ” 


Move 


: MICROSOFT 








8550 БӨЗЕЕЕ 
кошш шд Ж 
(3538 3s Ot ab E Hm 29 
GI ELE GR B ODE E 
з ? 
а 


" | 
` 32MB 
| 


ВАМ + 83 Тпоб4М+ > SB Pro | 
*Wavetable ` Creative 6X CD- | 
ROM | 
REVIEwS 





ко, 笔者 以 前 对 『 第 七 
层次 上 (ТТН LEVEL ) 
ЗАЛАЗИ FF ЯН НЕНІ, 
相对 地 对 过 套 ° G-NOME ”也 
BAKKAR ; 但 由 於 笔者 过 去 
对 『 机 甲 神 兵 | ж ГН 
H ] 所 表现 出 来 的 过 度 热 忱 ， 似 
ЗЕЕ HU RRR Л BEKELE 
BU НЩ ° RHE eol X УХ, 
理所当然 地 掉 到 笔者 头 上 … 不 抱 
她 了 ， 以 下 就 筷 各 位 介绍 一 下 过 
套 ”G-NOME " œ 
”G-NOME ”是 由 7TH 
LEVEL Pr324F ° 在 国内 则 由 美 


本 文 作者 / Y.M.J 


ЕВ Е A ^ пр 
EEE BEH ; 不 过 连 线 时 只 分 成 
对 战 和 合作 两 种 模式 ， 似 乎 站 没 
有 具 内 容 的 任务 可 言 ， 因 此 感觉 
起 来 缺少 了 一 些 乐 趣 。 


| 


ES Г. 
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责 新 美 所 代理 发 行 。 基 本 上 本 和 游 
ЖУА WIN95 BFA’ ДИБИЧ 
ЖЗ Pentium 90 > 16M à 
局 体 ， 原 手册 中 则 建议 最 好 要 有 
Pentium120 以 上 的 主机 ( 笔者 
由 於 使 用 Pentium166 的 主机 之 
ЖК, 已 经 不 知 民间 疾苦 了 ) ° B: 
了 相当 通商 的 各 式 音 效 之 外 ， 游 
ЖЖ Es pt CD 音源 的 背景 音 
БЕ СІЗ сиы ° 


Ш 






5 
а 


E 
ЖЖ! 


ЕЖЕ“ G-NOME ”也 很 
传统 地 分 成 战役 模式 和 多 人 过 入 
模式 两 种 游戏 方式 ， 其 中 多 人 过 
缚 模式 提供 了 直接 连 线 、 数 据 机 
ЗЕЯ ` IPX 区域 网 路 与 TCP/IP 


АЗ 
II 


ТП) 














С-МОМЕ 的 故事 发 生 在 行 


: JE Ruhelen 上 。 在 造 这 的 未 来 ， 


人 类 联邦 和 Scorp 97 75 T Ф 
оа АНИНА > 在 Ruhelen 
上 国 重 兵 互相 对 峙 ; Scorp FH 
坑 了 打破 僵局 ， 姑 暗 中 发 展 一 种 
代号 G-NOME ， 由 人 类 改造 而 
成 的 的 生化 战 门 兵器 ， 据 说 已 接 
近 完 成 的 阶段 ; 联邦 自 是 无 法 容 
忍 过 种 和 结果， 由 情报 研判 G- 


“NOME 的 主要 研究 机 构 便 位 在 
i Ruhelen 上 ， 认 是 联邦 先发制人 


› АЕ HAWC (AF 
RERA ) 前 特殊 部 除 士官 钓 书 
ва + HFF ( Joshua Gant ) 一 
亦 即 玩 者 所 扮演 的 角色 ， й — 
支 特别 任务 小 组 入 侵 Darken 28 
я, НЕ G-NOME 研究 
所 和 任何 已 完成 的 G-NOME 


而 过 也 正 是 有 待 玩 者 去 完成 的 战 
HEB ° 
在 战役 模式 上 ， С-МОМЕ 
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вае HEZEK ; 战役 模式 
全 由 一 场 场 的 单一 任务 组 成 ， 玩 
者 必须 完成 任务 才能 缕 续 下 去 。 
基本 上 玩 者 无 法 选择 自己 贺 驶 的 
HAWC › 74% HAWC EMR 
装 也 都 无 法 变更 ， 更 巡 论 以 自己 
的 喜好 装 自己 的 HAWC ° 
因此 喜爱 ГЕН ФИ 1 AI 
IBC n] E @ ОН 5238-05 о 
而 相对 於 机 种 上 自由 度 的 贫乏 ， 
G-NOME 中 共有 四 支 势 力 二 十 
多 种 HAWC 、 和 飞行 或 抱 浮 载 具 
I HEST Eb ^ ЩЕ БОИ И UN DA 
联邦 一 方 ， 但 游戏 设计 玩 者 可 以 
НИН ЕЙІН HAWC RER 
RER RHEE REF E$ @ ВН 
X Ru о 


SS 










% 





2а ЗА 
ПД А | 


此 外 ， G-NOME ЗЕМ 
的 军事 风格 ， 改 以 比较 动作 性 和 
活 小 的 方式 来 设计 任务 ， 再 加 上 
ЖЕ A FJ J EE E BEBA PR FS GE D E 
械 人 或 载 具 ， 因 此 任务 内 容 颇 有 
SHE ; 例如 玩 者 有 时 可 能 得 坐 上 
HARMER ^ 177 
НАЕСЕН ^ ЕК ИН 
СЮ HAWC ДЖЕЛ BC üz aE 
行 各 项 动作 … 等 。 由於 甘 特 一 行 





ЕНЕ EE TU ЭЕ ЗЕ ИВ 
^ PRG EESTI LAURI PEU ЭП? 
ГАЯ П | ЖК» 

过 一 点 各 位 一 定 要 搞 清 楚 ° 


G-NOME 的 操作 和 【『 机 甲 
НЕ MIK ГВЕН I | JE 
вар, BEE АРВ PETRUS 
笨 左 右 转 动 / 俯仰 ， 不 过 有 些 武 
嚣 是 固定 在 机 和 苯 上 ， ЖЗ 
笨 俯仰 而 改变 射 角 ， 而 加 速 和 沽 
EIFE ЗЕЕ E 1 НЕ BES Зе» 
HER i Pr ñil t EEG T FE S EY JES 
ЕЕ ° REKE Ена НИН 
命 是 一 大 缺点 ， 导致 玩 者 在 攻击 
散人 时 必须 不 断 的 猛 按 1-4 的 数 

Š Із 字 键 ， 除 此 之 外 整个 操作 上 没有 
ҮШІ е ЖАНА «ЭЕ ЖЕНЕ 
я (ваня) 都 只 分 并 个 主要 
部 份 来 计算 访 盾 和 装甲 ， 当 各 部 
位 完全 损毁 时 立 载 具 便 告 摧毁 ， 
而 HAWC 只 要 有 一 焦 脚 被 打 断 
也 是 视 同 被 毁 ， 不 过 各 载 具 上 面 
所 搭载 的 武器 是 不 会 被 挫 毁 的 ， 
ЗО Л. RN ° 
























ШИ, 







G-NOME 以 640 x 480 
SVGA Е E HERE ERA, › ТЕШ 
形 表现 上 还 算是 相当 不 错 ， 不 但 
模型 做 得 很 漂亮 ， 贴 图 也 很 蓝 滔 
° 地形 以 最 近 的 战 由 机 械 人 模 气 
游戏 来 说 算是 颇具 水 准 了 ， 不 过 
玩 者 的 HAWC 无 法 登 上 任何 = 
地 以 外 的 地 形 ， 因 此 在 技术 上 膛 
AMR o MAR G- 
NOME КК › 338556 
HAWC 的 移动 了 ; 两 足 型 的 
HAWC 由 於 重心 替换 之 故 ， 在 
高 速 奔跑 时 将 可 明显 看 到 左右 晃 
动 的 卑 屁股 现象 ， ЖЕЗ ЕЗЕРА 
实 ， 而 四 足 型 HAWC 的 移动 则 
БЕЛІК © Е RET 
但 种 类 繁多 ， 而 且 各 有 用 途 ， 贴 
HEREJE 2 AR A TE 
Муза HER › EF ЖЕКЕН КЕ @ 
HARRIER F + E ОЕ В 
活性 。 





p 


ААА 


除了 载 具 被 摧毁 时 自动 弹射 
之 外 ， 玩 者 也 可 以 随时 内 开 自己 
所 搭乘 的 战 门 载 具 ， 运 是 本 游戏 
的 一 大 特点 。 此 时 变 成 步兵 的 玩 
者 将 可 使 用 自己 的 武器 ( 步 榆 和 





在 游戏 中 无 法 自由 tres wm мана S ACRI 


EU FOR ИТЕ Pk t НОВА |B ZE ° BERAET КИМ IEDRRSOUER › RTE 
RA ЕЛА 75 › п/рЕ EBAR AWR › BRM RHR FL КН» ER 
使 部 份 玩家 感到 不 满意 | 纵身 也 做 得 不 错 ， LH EER IR SERE iet 
， 但 游戏 在 图 形 的 表现 | 是 HAWC 的 一 符 一 动 | 缺乏 ， 不 过 加 入 可 抢 橙 
上 相当 不 错 ， 没 有 一 般 | 更 是 刻画 得 相当 细腻。 | 对方 载 具 的 设计 ， 使 游 


沉重 殴 半 的 游戏 气氛 。 ЖН Т T PERLE о 
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手榴弹 ) BHARI’ WALE 
` ЗЕНА ЕВ ‚ЗЕ 
ВЯ ЖЗИ Е © ID 
HRK рр EGIT Жан 
Жа А AE ат» 
项 方士 兵 也 可 能 在 您 没 注 意 到 的 
时 候 将 您 踢 下 您 的 HAWC ， 过 
种 抢 战 站 载 具 的 行 需 在 热 战 中 尤 
其 常见 ， 也 大 大 增添 了 和 游戏 的 热 
于 程度 。 


Es eg MN 
ААА | 


с MAREE ° G- 
NOMEJÉ fii E BI E БЕ Jl ЕЕ 
相当 不 错 的 ， 整 体感 也 很 好 ， 只 
是 游戏 本 身 偏 动 作 性 质 的 走向 ， 
fE PA E И POUR G Е 2 Fi 
KEAS FF PA ТИСИН" pA, BUSES 
ВАЛЕРА SIR MEEKI 
АЗА G-NOME ， 但 若 您 是 个 铁 
血 机 甲 战士 的 话 ，G-NOME 对 
於 己 机 自由 度 上 的 不 足 和 僚机 战 
术 的 缺乏 ， 可 能 会 疆 您 贤 得 有 所 
AE етігі BALA 
一 般 玩 者 ， 稍 微 需要 花 点 脑筋 的 
动作 射击 游戏 ， 但 专业 的 机 甲 战 
士 们 则 不 要 对 它 报 太 大 期 望 。 © 


: 7th LEVEL 


设计 公司 

发 行 公司 : 美 商 新 美 

了 游戏 类 型 : 动作 

发 行 版 本 : жи 

使 用 平台 : WIN 95 

适用 机 型 : PENTIUM-90 
504848: 16MB 

显示 模式 : SV 

支援 音效 : WIN 95 相 容 

操作 界面 : M 

Ш: 

ЖЕНД : 980 元 

测试 配备 : Pentium-166 ~ 

64MB ВАМ ~ ET6000 > 


SB 16/6М * 4X CD-ROM 


REVIEwS 





тї A UA (SEX ЛЯЕТ 
эй EF — ЕН, Ж 
REHA НАНЫ ЖЕЛІК ВНЕСЕ > 
deser ^ ЕНЕРІ ЯҒ 
AM 846 E Жо, KAAS 
HIERA ТӨТЕ A RETO HER 
烦 ， 周 而 复 始 相同 的 动作 ， A0 far 
ВЕЕ KF BEA FRR APT USE 
RE ERKE E REET J AR 
p 877 | 那 咱们 就 来 
E ZEE Ати | 
EME GAME НЕТ" 
an A RE ДЕЛЕ IRE fE 
БЕЛ ЫР ВХ ЕКА э SUR FF BIRE 
类 型 的 玩意 儿 联 想 在 一 起 ， 一 般 
同类 型 的 游戏 也 悉 是 喜欢 冠 上 〇 
O^ XX ` ## KW #5 (fJ E SF S 
标 ， 想 藉 此 金字 招牌 来 黄 袍 加 身 
F HET ORIS RI ETE 
理想 ， 造成 徒 具 虚 名 的 遗憾 ， 而 
黑道 当家 的 特色 是 将 『 多 和 贯 线 」 
的 味道 给 融入 游戏 之 中 ， 访 游戏 
沾 上 些许 的 黑道 色彩 ， 不 过 到 还 
不 至 於 会 太 暴力 就 是 ， 只 是 将 和 游 
Bip HERT [ЖЕ ° 
想 藉 此 来 表达 些 不 同 的 走向 ， 也 
因 著 关 个 诉求 游戏 的 发 展 就 会 和 
黑道 事件 有 所 关连 ， 玩 家 在 进行 
和 游戏 时 就 得 购买 些 检 确 弹药 ， 以 
防 黑道 火拼 的 不 时 之 需 ; 黑道 当 
жи: 那 白 道 只 好 靠边 站 了 ， 入 






































椅 的 指标 ， 黑 道 指数 越 
所 葵 的 援助 才 会 越 多 ， 所 以 玩家 
可 要 让 自己 努力 的 钢 黑 才 行 。 
游戏 的 片头 笔者 觉得 有 些 日 
式 风格 ， 而 秽 作 的 手法 则 是 探 用 
牛 动画 的 方式 ， 所 以 玩家 可 以 瞧 
见 游 戏 中 动画 的 部 份 ， 只 有 一 部 
оне ненаю: ° f HERR IST 
贺 则 是 固定 不 动 的 ， 过 样 的 作法 
有 些 偷懒 ， 美 工 只 需 针对 要 改变 
的 地 方 去 画图 ， 对 於 没有 动作 的 
部 份 只 要 书 一 张 图 贴 上 去 即 可 ， 
以 现在 游戏 的 秽 作 水 准 而 言 ， Н 
жін ТЖ) 不 太 好 喔 ! 而 且 
在 动画 的 部 份 美工 也 不 是 花费 很 
多 的 心思 在 画 ， 质感 粗 粗 的 不 褒 
^ 人物 与 场景 的 刻 划 也 略 嫌 草 率 
， 和 游戏 中 其 他 的 图 上 比 起 来 黄 的 
差 很 多 ; ТЕҢИ F CORR IU FS SOR. 
房子 的 设计 相当 鲜 活 ， 而 且 是 探 
用 45 ЕРНІН жа» Е 
一 个 建筑 物 都 直 挺 挺 的 呈现 在 玩 
家 眼前 ， 相 当 有 立体 感 ， 人 物 的 
SD 造型 也 很 讨 喜 ， 每 个 角色 都 
有 自己 的 特色 。 
житни S тирове 
ИЗЕН ЯН E KESRA 
色 宋 七 力 ， 刚 开始 玩 和 游戏 时 看 到 
一 个 娃娃 在 和 游戏 中 会 呈现 三 个 影 
жіп › REMEBER 
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的 BUG м ! 可 是 后 来 才 发 现 原 
计 者 幽默 的 创意 ， 而 各 式 
的 事件 在 游戏 中 更 是 履 
见 不 鲜 ， 再 加 上 融入 了 黑道 事件 
坑 背 景 ， 游 戏 所 能 发 挥 的 状况 则 
更 显 曾 富 了 ， 玩 家 可 以 看 到 些 在 
别 的 大 富 什 和 游戏 中 不 会 出 现 事件 
， 过 部 份 的 用 心 将 游戏 的 耐 玩 度 
提高 了 不 少 ; 游戏 没 啥 大 的 

BUG EE EGEIS Xo EW 
个 场景 衡 接 时 没 做 好 ， 上 一 个 电 
脑 对 手 玩 完了 ， 可 是 切换 到 笔者 
时 候 ， 萤幕 中 还 残存 了 3 分 之 2 
ЕНЕТІНІ, ВЗР ВАН 
进行 到 还 没 造成 哈 影 响 ， 也 没有 
HE ° EERE FEE ES T 
Ж. , И НАНА IE ET ° 








EER 


nm 
ла Pie 


在 黑道 当家 中 游戏 的 设计 都 
是 以 多 需 主 旨 ， 人 金钱 的 数量 是 
有 同类 型 游戏 中 最 多 的 ， 每 个 人 
刚 开 始 的 基本 起 薪 是 二 估 元 ，( 
R! 要 是 商 的 那 访 有 多 好 哇 ! ) 
可 能 是 黑道 比较 海派 的 作风 所 导 





致 的 吧 ! 不 过 玩家 可 别 高 机 的 太 
早 ， 和 游戏 中 部 份 的 建筑 物 也 是 奇 
Fen s fm ! SpSLECT ` СЕ 
元 的 价格 ， 可 不 是 随 随 便便 就 买 
得 起 的 ， 不 过 有 些 产 业 售 价 呈 高 
， 可 是 相对 的 投资 报酬 率 倒 低 的 
可 懂 ， 有 点 不 成 比例 ， 而 且 和 游戏 
的 幅员 攻关， 刚 开 始 时 玩家 若 把 
所 有 的 钱 都 花 完 ， 那 以 后 可 是 会 
捉襟见肘 很 惨 的 哨 ! 所 以 玩家 在 
购买 不 动产 时 可 得 药 惯 评估 ， 不 
ЖЕТЕН Do EE WS ЗЕВС КТ 
有 一 个 框框 是 示 过 个 场所 的 资料 
‚ 包 舍 产业 名 称 、 级 数 、 售 价 、 
HPE ` EEA ERR ° HE 
Ре, Божие ӘЗ ТІКЕН 
` 相对 的 投资 报酬 率 及 未 来 的 发 
展 等 ， 来 衡量 是 否 要 购买 ， 才 不 
BIE T — KHE SEFER ADK TEI HE 
НАЯ ° FOE BRI НЫ] їн Ж 
基 广 ， 所 以 叫 不 易 有 时 党 走 到 某 
个 地 段 的 状况 发 生 ， 笔 者 建议 玩 
жн. ИЛ] ЖЩ ТЇ ЖЕ ЖИ ИЙ КЕ E 
APIS BEA AE Ж, MERETUR RUE 
而 购买 高 价 的 建筑 ， 才 不 会 把 钱 
都 投 在 某 个 地 方 务 收 不 到 钱 而 坐 








E: 


ЭЕ АВО во 


#8 


ЖЕЙ CYBER 满意 


吃 山 空 > 
нан, ЖЕ 
另外 TEMBR” жн 
маан. реж T se 
化 性 ; 而 和 游戏 的 卡片 数量 也 很 可 
疯 ， 让 玩家 进行 游戏 时 能 有 更 翅 
活 的 变化 ， 只 是 卡片 不 能 无 限制 
ЗЕН. FH EBE RESEN ER 
^ 则 电脑 会 将 该 你 的 卡片 丢掉 喔 
! 所 以 玩家 对 卡片 可 别 拾 不 得 用 
"不然 最 后 什么 都 没有 的 时 候 ， 
再 属 悔 就 来 不 及 了 。 






和 游戏 中 的 事件 相当 精彩 疼 富 
' 不 时 会 有 些 令 人 完 尔 的 状况 发 
+, 常常 会 莫名 其 妙 的 就 去 抢劫 
或 是 做 些 伤 天 害 理 的 事 ， 当 然 随 
著 过 些 事情 的 发 生 玩家 也 会 有 黑 
钱 的 收入 ， 黑 钱 想 要 贫 换 成 正当 
的 钱 来 用 时 ， 就 得 遇 上 专门 洗钱 
的 人 ， 而 每 次 洗钱 的 利率 都 不 太 
一 样 ， 玩 家 可 得 好 好 许 酌 或 碰 磺 
WAH! 不 过 也 得 小 心 游 戏 中 膛 
是 有 人 民 的 保姆 一 警察 ， 他 们 可 
是 会 来 抓 过 些 洗钱 的 行 筷 唾 ! 过 
部 份 的 设计 也 元 能 符合 实际 ， 

是 游戏 中 到 所 的 机 率 信 的 很 高 ， s 


以 黑道 横行 船主 题 


现 差 强人 意 ， 其 中 的 水 | 的 就 是 游戏 画面 了 ^ е | 的 大 富 侈 和 游戏 ， 在 画面 
准 似 乎 有 些 参 差 不 谊 ，| 不 是 用 高 解析 的 方式 来 | 上 的 表现 肖 称 活 激 ， 也 
而 对 於 游戏 中 ， 房 屋 资 | 呈现， 但 配色 相当 大 及 | 加 入 了 一 些 新 点 子 ， 不 


料 话 尽 的 设 定 部 份 ， 


鲜 活 ; 加 入 了 里 实生 活 | 过 整体 而 言 苑 无 出 色 之 


COW BOY 十 分 欣赏 ，| 中 的 人 、 事 、 物 於 游戏 | 处， 是 款 较 适合 于 时 把 
另外 酒 盖 甚 广 的 游戏 世 | rh > ІНЕ АА 玩 的 小 品 " 





界 也 是 值得 玩家 一 坛 的 
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有 些 时 候 玩 者 反而 不 能 去 主宰 游 
BR T ^ PC fj EX FS E ров. 
TEME MEKE ЕТЕ ЧЫ, 
过 样 的 设计 有 利 也 有 和 个 ， 可 能 有 
些 玩 家 喜欢 过 种 玩法 ， 也 可 能 有 
些 玩家 不 爱 ， 笔 者 觉得 游戏 玩 到 
最 后 都 等 於是 电脑 自己 在 跑 ， 而 
我 只 负责 按 滑 息 不 太 能 掌控 游戏 
的 进行 了 ， 反 而 囊 失 原本 玩 游 戏 
的 意义 ， 不 过 过 些 事件 的 发 生 有 
时 会 让 玩家 一 夕 致富 ， 但 也 有 可 
能 造成 倒 胃 破产 的 情形 ， OER 
中 的 变数 会 比较 多 ， 过 种 大 起 大 
落 的 差 办 对 喜好 冒险 的 玩家 可 能 
是 一 大 挑战 吧 ! 

和 游戏 中 的 音乐 到 没 读 我 有 哈 
深刻 的 印象 ， 与 游戏 进行 的 节奏 
还 算 能 配合 不 至 诊 太 突 克 ， 以 
CD 音源 的 方式 输出 ， 品 质 膛 算 
AH ^ 只 是 音效 部 份 的 点 缀 略 是 
单薄 ， 训 游戏 进行 时 显得 较 饥 沈 
赔 ， 若 能 添加 些 语 音 相信 游戏 的 
表现 会 更 好 ， 玩 游戏 时 也 会 更 热 
阅 。 游 戏 的 整体 表现 都 还 在 水 礁 
之 上 ， 喜 坎 大 富 欧 类 型 的 玩家 可 
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国 中 生 有 和 福 了 ! 亚洲 软体 推出 pA | ' 让 您 不 用 再 
ке. 完全 以 互动 式 的 教学 手法 ， 湾 您 轻 堪 学 好 英文 ， 成 为 匠 、 
说 、 读 、 写 、 查 、 看 样 样 精通 的 英文 好 手 ， 从 此 读书 不 烦 脑 、 考 斌 
用 怕 、 襄 英文 一 级 棒 。 
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日 本 PLANTECH 
8800 





ыз пас Г 
猎奇 之 权 ВЫ] —T TE 
HAIDER Sa ИЕ ИҢ > # > ESIR 
的 面貌 与 大 家 见面 了 ! 而 游戏 性 
广 受 各 方 好 评 的 前 作 ， 在 经历 一 
年 光 险 的 滩 鳞 之 后 ， 在 各 方面 有 
些 什么 和 进步 呢 ? ELT BER SEHR HR 
待 诸 位 玩家 一 同和 游览 时 下 最 先进 

V |? НРА» 





пак ЗАЯВА 2986 
“应 到 得 前 作 
是 以 发 生 在 百 





Ре 6 ЛЕ PY f 
МОК A IE F FB 
主轴， 主角 要 
XE H Ht HE W 
SIEMA ГЕ 
口 出 J 
PU 



















REEF Е GR BJ > пе 
[ 第 二 章 J FPF + 剧情 大 致 上 和 与 前 
作 雷 同 ， 也 是 在 连续 的 役 人 事件 
НЕР ЕНУІ ° MRE 
更 将 和 游戏 舞台 扩大 成 投入 莫大 预 
Ж. >` її EBERT 设施 的 超大 
изрече В o REE Елиза В > 还 
BE E HE AREY 。 到 不 是 漂亮 的 
妹妹 不 说 ， 连 工作 人 员 都 一 律 得 
а E AR DATO ври RAR 
BEBE ( 玩 者 BEES ° 8 
ЖЕТ, 倒是 满 能 符合 日 本 时 下 流 
1789 Годо | (и) 的 
N 人 之 脾 味 。 剧 中 

主角 正 是 一 名 身 
y Weeks mag 
ЖИ DL , 在 
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件 之 后 ， 知 道 过 纸 非 巧合 ， 论 是 
便 得 赵 在 狗 犯 下 手 之 前 作 好 应 变 
措施 ， 方 得 使 主 位 美 本 的 女 同事 
без ° 





9 美 醒 的 工程 师 -- 和 子 
和 游戏 进行 的 移动 方式 是 与 前 


代 最 大 的 不 同 点 ; 前 作 只 是 单纯 
的 以 指 命 方 式 移动 ， 而 本 和 游戏 仓 
探 用 勇者 式 RPG 的 移动 方式 ， 褒 


Po 


O———— 


清楚 点 ， 就 是 类 似 EARE] R 
的 设计 。 随 著 移 动 地 点 时 间 会 透 
Ho ЕТ яса 
了 一 日 。 伴 隧 主 角 的 行动 会 有 各 
类 的 事件 发 生 ， 而 玩 者 也 必须 从 
四 处 搜集 到 的 情报 ' 以 算出 最 果 
断 的 决定 ' 否则 唯一 的 下 场 可 是 
一 死路 一 条 。 可 别 误 会 了 ， 
对 是 个 多 竺 逢 情 与 多 重 精 局 的 
В, НУВ ТЕТ НЯ К 
进行 ， 因 此 见 著 Bad Ending 的 机 
会 要 来 得 多 些 。 据 估计 ， жалы 
数 应 在 十 五 条 以 上 。 和 游戏 的 自由 
度 相 当地 高 ， 登 场 的 女性 角色 与 
图 量 也 相当 地 多 ， 要 看 完 所 有 千 
局 也 朝 一 夕 可 成 ， 因 此 爱好 
此 类 游戏 的 玩家 应 藤 可 以 努力 好 
一 阵子 ， 不 会 看 看 便 束 之 高 关 ° 
前 面 面 提 到 案 多 的 登场 女性 角色 
， 其 中 也 各 自 有 其 对 主角 的 好 感 
度 ， 端 看 主角 的 对 话 、 完 成 的 事 
件 、 与 巡视 的 频 系 程度 等 ， 是 一 
项 隐藏 数值 ， 但 部 央 f 
进行 与 结局 的 发 展 ， 可 以 在 吉普 遭 作 」 等 知名 作品 ， 大 名 鼎鼎 的 ШІЛ 75 TERR SE JE FE DA SITE PA pc 
赛 女 人 不 占卜 得 知 。 TEES 生 。 而 横 田 先生 也 成 了 家 无 可 挑剔 的 。 在 音乐 的 表现 上 

кл жт 树 先 ks 2. идя н 
SH O EFM 在 前 一 代 作品 品 的 传统 ， 此 支援 了 MIDI 音 源 ， 使 
最 需 人 所 扼腕 噶 息 您 除 ийеле ` ПЕЕВ НЕ 
超 强 的 原画 ， 但 өжет ФА 有 最 大 的 享受 。 


HAREE 
гс» 
ic 请 


图 形 表现 方面 
当 芒 者 看 到 本 文 时 ， 本 游戏 
的 Windows ERER ETH T ° 
笔者 购买 的 是 磁 片 版 ， 共 计 十 二 
片 之 多 ， 说 明 书 中 有 提 及 CD- 
ROM 版 与 磁 片 完 版 内 容 完全 相同 
^ 芋 无 音 雪 和 与 其 它 附加 资料 ， Бс 
者 可 依 喜 好 自行 选 购 。 亦 需 本 游 
ЕРЕЖЕ I + ЖЁБ ЕНУШЕ ЛЕ 
者 强 秋 再 三 的 重点 ， 绝 不 可 错过 
; 优秀 的 游戏 性 与 耐 玩 性 更 是 值 
得 热血 玩家 一 路 冀 战 到 底 。 如 何 
?心动 了 吧 Y HARTE E 




















ТҮР 
б 
2 
% 
° 
= 










































新 奇 又 刺激 的 主题 乐园 ， 另 外， 
小 心 匈 手 就 在 你 身边 … 


e XU e 
7 7%. 


Ге | жәен 

放 黑 彩 的 成 功 要 素 ， 除 了 和 良好 的 
游戏 性 之 外 ， 戴 如 大 家 砚 眼 所 网 
的 ， 出 色 的 原画 更 是 本 和 游戏 最 ¥ ; 或 许 有 些 玩家 实在 看 不 过 去 
алин ° 担当 本 系列 作品 原画 的 了 去 吧 | ЧЕ REZE 第 二 章 ]」 
前 执笔 「 野 野村 病院 J]、T 中 完 完全 全 地 改正 了 过 个 缺点 ， 
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SLG 
WIN 95 
SYSTEMSOFT 


* 9800 
ха 记得 不 久 前 ， 才 不 知 由 那 
МКЖ іе ла 
SYSTEM SOFT 著名 的 『 KW 
Më 」 系 列 最 新 作 一 『 大 战略 V 1 
， 如今 SYSTEM SOFT 又 推出 
ТЕ [Ху DX | (жи 
рх Л DELUXE 豪华 版 之 意 
) ; ЕЕ ЕВА НИИ — ЧЕ 
Ж, SAT FEF РОЖИ | KAR 
ЕУІ FETT U IE ЕНЕ ЕТЕ 
战地 图 和 一 租 地 图 编辑 器 就 推出 
т, ЖИ o RTEA 
383R DX 版 没 隔 多 久 就 推出 了 ， 
如 果 各 位 喜爱 大 战略 V 的 话 ， 38 
个 DX KHE SHER TIRE ° 


Qm 
n 
Ó 


WARRENA д 





$ 开头 的 DEMO — 

由 於 大 战略 V DX ЖЖ E75 
是 大 战略 V 的 加 强 版 ， 基 本 的 硬 
体 需求 、 表 现 方式 和 游戏 结构 都 
差不多 ， 除 了 开头 那 一 段 不 怎么 
高 明 的 片头 之 外 ， 值 得 一 提 的 地 
方 站 不 太 多 。 相 同 的 部 份 ， 笔 者 








У), 





ХКТИ S BE o ЖЕН ЗЕ ПТ) ДЕ 
ЕРИ Е Ем, 
过 些 地 图 的 内 容 包罗 万 象 ， 从 大 
战略 系列 的 老 地 图 “ Jsland 
Campaign ”等 到 东京 都 大 战 大 
ВЕНУ ` CREAR C? ) 等 ， 以 至 
於 最 大 的 『 亚 特 苦 提 斯 浮上 4 大 
会 驶 。 相 信 玩 过 大 战略 V 玩家 们 
都 知道 ， 大 战略 V 的 战场 地 图 都 
是 由 数 块 大 小 64 X 64 的 区 域 
领土 所 结合 而 成 的 ' 因此 过 些 地 
图 和 以 前 的 版 本 比较 起 来 都 相当 
的 巨大 › Tiii #Е ҢЫ зи е Е 














$ 南宋 VS … 居 然 有 过 种 
战场 ? 


== 








相当 的 考究 。 对 於 那 些 一 直 想 要 















打 一 场 世界 大 战 的 玩 者 ， 过 回 『 


e de Ел 00909 
地 图 





5 ЖЕ, 











Ф 

在 系统 上 ， 大 战略 V DX Hk 
较 大 的 改 爸 是 将 原 有 的 编 成 和 行 
动 阶段 合 而 希 一 ， 因 此 适 回 的 战 
术 阶 段 只 分 成 战术 ( 包 合 军团 篇 
成 、 输 途 与 移动 等 等 ) MRIKA 
个 阶段 简 而 言 之 ， 玩 者 可 在 载 
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术 阶段 进行 一 切 编 成 和 调派 ， 然 
ЛЕЗГИН BEE HE ЯН ИСАКЕ РА 
处 的 区 域 开打 或 是 撤退 。 值 和 
提 的 是 地 移动 途径 限制 ， 运 
些 移动 途径 以 陆路 和 海路 的 方式 
互相 连接 各 块 领 土 ， 陆 军 和 海军 


т Ж Ж / 
































军团 移动 时 ， 须 受到 过 些 途径 的 
限制 ， 而 空军 军团 则 只 能 挑 有 机 
场 的 领土 移动 ; 需 了 战 门 支援 的 











原则 ， 需 得 特别 注意 。 ia sea | 









ТИГИ 


Ü аф 
Ф KEM 85 5 3028 1b 3% 
Хиву 


在 单位 强度 上 ， 大 战略 V 
DX #03147 HP 系统 ， 过 回 
所 有 的 单位 都 有 其 独自 的 耐久 力 
， 降 到 O 时 便 会 摧毁 。 耐 久 力 同 
时 也 代表 著 单 位 的 坚 稻 程度 和 装 
EP > REIR EFDA AEE BEIS ETES Y 
HP í ; TERRE + T 
清楚 看 到 一 个 单位 中 各 车 辆 单位 
的 HP 值 诚 少 的 结果 ， 而 非 只 
ңер EER FA NEH ЕНШЕ ° 
ТОТ ТЕРЕНДІГІ, 























SWERE R EXE м 
МА 389 Р ЙИ С- 16038 84% 








KRE V 的 老 规则 ， кани 
乎 也 有 些许 变更 ， 所 以 特别 在 此 
提出 。 

工业 力 对 应 生产 单位 应 是 规 
则 上 最 大 的 改变 。 过 回 工业 力 对 
应 可 生产 的 单位 ， 意 味 著 若 工业 
力 不 狗 高 ， 将 无 法 生产 一 些 重型 
单位 (如 海军 船 盘 ) 或 高 精密 武 
器 (如 了 -22 ERE) > Kt 
一 开始 努力 佑 领土 和 公 快 攻 下 高 
价值 领土 ( 都 市 或 工厂 较 多 者 ) 
НАЗ ° ЖЖ, НА 
等 工业 力 黑 积 上 来 也 可 以 。 而 战 
ЕЕ 
№) ^ БОННЕ A WR 5 将 可 设 
定 要 揣 带 多 少 资 金 和 燃料 进入 战 
门 ， 过 些 资金 和 燃料 将 可 用 於 在 
都 市 中 补充 单位 数 和 燃料 用 。 要 
注意 的 是 过 些 次 金 和 燃料 在 胶 利 
后 是 拿 不 回来 的 ， 所 以 要 评估 可 
能 遭受 的 损失 来 决定 揣 带 数量 。 


作业 方式 ， 过 种 系统 显然 更 具有 
黄 实 上 的 考量 ， 而 玩 者 也 可 以 在 





% r-22 БАМ АР UH-1 ° 
87 ROJE IR E EA T TTD 
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各 单位 HP FIRE ИЕЛЕНЕ D 
UE RHEE ° FERT K Ra B A Rl E 
TIS TETERTEE ER А CULA ° 

在 AI 方面 ' ХУ DX 
kie Bü ЕЖ ВЕ Н-ВЕЖ ККК 
和 进 ， 不 过 电脑 运用 空军 和 陆军 的 
战 门 直 异 机 的 频 度 明显 的 增高 ， 
特别 是 电脑 会 俊 其 所 能 地 利用 空 
军 配 合 陆军 作战 ， 因 此 所 有 的 陆 
军 和 军团 中 最 好 要 配属 相当 比率 的 
对 空 部 除 ， 否 则 一 开始 必定 会 损 
失 惨 重 。 由 於 大 战略 V 已 探 用 军 
团 制 ， 人 双方 都 无 法 在 战场 上 进行 
无 限制 的 增援 ， 因 此 只 要 确实 至 
RRC Wi г ( 别 让 他 们 逃 回 都 市 
或 工厂 补充 ) АНИ о 85 
破 验 值 的 单位 和 以 前 一 样 具 有 极 
大 优势 ， 只 可 惜 无 法 进化 ， 因 此 
只 能 在 后 期 把 歼 缺 不 全 的 高 纸 验 
值 单位 合 儒 成 一 个 ， 再 把 空 出 来 
的 位 子 补 进 比较 先进 的 单位 。 





fiU FZ c 大 战略 V DX 已 
KERDE ВОРЕН СОО БАША, 
MRES А Н 885 38 BB J E IB Wg 
Ho НЕ ЕЕ FEE NR 
正 优点 ， 不 过 作 需 大 载 略 系列 的 
最 新 世代 ， 一 再 改良 的 规则 、 加 
强 的 战术 层面 以 及 最 新 的 兵器 资 
жы» ХУ DX 仍 有 值得 老 
玩家 们 青睐 的 本 钱 ; 不 过 相 较 认 
其 他 的 战略 游戏 的 声 光 效果 ， 大 
战略 V 的 光芒 似乎 仍然 黯 痰 了 些 
^ 不 过 笔者 仍 推荐 它 和 给 从 以 前 一 
路 玩 过 来 的 死 忠 玩 者 们 ， 相 信人 它 
不 会 合 你 失望 的 。 © 


sitis 
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€ WIN 95 (3D РС ENGINE) 
| Фх-жҰу4- 














| em" 
E S ， 人 类 的 足 味 
ГЕ 已 过 及 各 个 星系 , 有 


ЕНЕР 















FÉJ— 8 玩家 所 操 
fem ET E 
机 会 … 机 ， Bre 





而 至 ， 使 得 人 类 措 手 不 
及 ， 大 多 数 的 人 类 在 刘波 攻 岗 中 
而 残存 的 人 们 则 租 在 
著 暗 无 


Ey : 
Lacan | 


7118030807 





ЕЕ) 
日 的 和 外 界 的 连 
ы f PES. RUE. 
得 知 库 泵 星 到 底 发 生 了 什么 
就 道 样 过 了 许多 年 … 

ХЕ НЕЕ» ЕРЕН 
不 项 人 的 i в 
аши з T Л ВЯ 
ВЮ Гн 

























的 资料 
回 的 作战 





全 航向 未 知 的 旅程 


КЕУОГТЕ НЕ, 









риза 


телен 和 统 。 玩 家 的 任务 
是 承继 先 人 的 任务 ' 操作 最 后 留 
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种 感觉 的 ， 仿 偏 笔者 又 很 不 雪 惯 
种 模式 ， 所 以 每 次 玩 到 第 二 关 
就 快要 阵亡 了 ; ВАР Ж 
ФЕН ав ЕЖЕ, 只 好 举 白旗 投降 
T ° 如 果 玩 家 和 笔者 一 样 也 有 过 
种 DOOM 症 候 群 的 莫 ， 最 好 还 是 
不 要 玩 : 





允 地 面 坦克 车 、 和 飞弹 克 塔 和 潜水 
HERIK > FREARS k AER 
; 而 在 每 个 险 口 多 会 有 项 人 的 头 
目 把 天 ， 最 好 可 以 先 用 飞弹 把 隆 
口 的 防卫 克 塔 解决 掉 ， 再 专心 来 
对 付 描 在 险 口 前 的 头目 ， 不 然 一 
FE f E RIE ° ВЕЗУТ Л E 
出 现 可 以 补充 能 量 的 晶体 ' 不 过 
在 此 之 前 你 可 能 会 先 持 掉 ， 原 因 
是 战机 的 操作 方式 很 特别 ， 上 下 
键 不 但 是 前 进 、 和 后 退 ( 很 特别 的 
战机 吧 | ) 的 控制 键 ， 同 时 也 是 
控制 机 枪 搓 射 高 度 的 键 ， 所 以 要 
[MN LC ° 

和 游戏 中 另外 还 有 控制 机 和 体 
左右 漂移 的 键 ( Боят 
Жетен! ) 可 
ря 





















由 於是 3D PC 
ENGINE pý RA KIER > 
REVOLTE 在 整个 游戏 的 
LI ЕНУ Ар (в Я 
POLY-GON * 包括 所 












as 有 的 子弹 - TRE > pi 
时 间 zk ` 冰 柱 ， 全 部 都 是 
瞄准 项 用 POLYGON ;但 
人 :但 是 每 个 物件 的 多 兆 


除 防 (ffr 
FLEE 


mapana CA 


Аво 5 KERRIER FEN 
重要 的 ; AIR ВАН BEAUTE 





KER > РАВНА Бер 


全 POLYGON 的 用 
TA MESES 

T ° 和 游戏 中 有 不 少 的 黑 盒子 可 以 
补充 飞弹 和 能 量 棒 ， 即 使 单 检 匹 
SBT AW ЗИ + ZENERE EK 


IN X 
ма 











形 用 量 瘟 不 是 很 大 ， 积 角 的 情形 
还 是 履 多 的 一 除了 旋转 的 水 唱 球 


LE I FOLE 
вто 在 峡谷 中 “飞行 ”看 到 的 景 
в» HARANA RREH 
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| опа! 
| налив | 


之 外 。 年 透明 咖啡 色 的 水 蝇 球 旋 


转 的 感觉 党 不 错 的 ， 机 体 在 地 面 
上 的 险 影 感觉 相当 实在 ， 有 了 时候 
会 偷偷 省 略 掉 稍 过 的 地 方 ， 但 还 
可 以 看 得 很 清楚 处 机 体 的 队 影 ， 
但 原 过 不 是 硬 体 的 限制 才 好 。 隐 
藏 面 的 去 除 上 比 另 一 套 附 刚 的 游 
RAFEL T 撞 上 山 壁 不 
ЗЕЕ ЛНАУ ТАТ НРА, дЕп 
以 接受 就 是 了 。 BRE - ЖӘНЕ 
果 在 柔 化 的 处 理 下 感 党 还 不 错 ， 
贴图 和 著 色 上 也 有 不 俗 的 表现 。 


АЛА) 


ЗЕ Нове e R&B ° 
好 像 也 是 需 了 展示 PVR Качи 
而 做 的 和 游戏， 在 关卡 НЕ ~ R 
器 的 避 择 性 、 操 人 f 




































` 送 样 的 表现 勉 勉 强 
可 是 以 射 驳 游 戏 的 眼光 来 看 
及 格 的 。 没 有 多 样 

` 高 速 的 挫 轴 、 强 
-个 再 普通 不 过 
偶而 从 螺旋 柴 中 蹦 
和 PS 上 的 





化 的 武器 选择 
大 的 火力 ， 
的 立体 靶 机 ; 
Hi iE 
Ray Ѕіогт > 简直 就 像 是 
SELBE o НИКА вола зи ETE 
像样 的 3D 射 又 游戏 › 还 是 到 游乐 
My EUR MEE ° 











m nnw 










у Ду HS ANS AES Хх AS АҒ Хх АҒ AES 0 УҒ AES F ANS NS NS ж 


70777777777 











264 
OFF FFG, 





ePzo 
Фуум 95 
ФНАС 
© x 7800 





fenem ` 爱 德 娜 大 陆 是 个 
1 充满 和 平 与 爱 的 地 方 ， 在 
LE ol ISE ЕЕ 





原来 充满 野心 的 爱 格 大 王 想 要 征 
服 世 界 ， 於是 带 亿 了 无 数 的 怪物 
攻打 爱 德 娜 ， 然 而 爱 德 娜 以 其 大 
神 所 赐 的 12 果 再 裤 石 打败 了 爱 格 
大 王 ， 薄 将 其 封印 在 人 粳 罕 至 的 


边界 上 。 在 知之 后 的 五 百年 中 ， 
E ERK EE XETER REIFF 
WAPE 

ВЕЛ НК ЗН 
常 的 大 雷 和 从 天 而 降 ° * rB tfi W 
ТАЗ, 海水 也 开始 乾 洒 ， 人们 
开始 话 传 爱 格 大 王 的 封印 解除 了 
; 用 得 娜 十 三 世 坊 了 确定 事情 的 
АН, RAER: 印 的 地 
方 ， 可 是 在 到 过 封印 之 地 前 ， 就 
被 已 经 是 自由 身 的 爱 格 大 王 给 抓 
了 起 来 ， 兹 上 且 取 走 了 封印 用 的 12 
HERNE ° д Ет ИР КІН Е.Ө 
„аа Ла + АТЖ 
REA 27 rh о ХЕ ЕР, f £ #ll 
HEE EI ° 36 c 86k Hi zy E 
Ына KE ^ МЕКЕ 
ТЕТЕП р. 
و‎ 
i up Y 
VV VV VV VV YY 

EAHA ( 以 下 简称 EL) 是 
一 个 相当 有 趣 的 俭 智 游戏 ， 在 游 
RHA Lo 玩家 扮演 的 是 坑 了 
拯救 公主 拉 拉 和 打败 爱 格 大 王 的 
洛 洛 ; 光 贡 过关 个 主角 的 名 字 就 




















BRIK > 玩家 只 要 好 好 地 动 动 你 
的 * 解 开 每 一 关 的 谜 题 ， 3E 
样 重 覆 做 200 次 一 什么 ? 200211 


没 错 ， 它 有 200 关 “， 而且 每 一 天 





ЖЕНЕР T ^ 主角 是 个 圆 洲 滚 


都 有 不 同 的 人 怪物 在 把 守 ， 解 决 掉 
和 过 些 爱 格 大 王 的 手下 ， ВЕ 













相当 各 心 ， 慢 慢 地 导 引 玩家 进入 

情况 ， 所 以 玩 EL 是 件 相 当 惊 快 ， 

ША rf 95 09 AUS IE ° 
ЗНО Е А S + (ELE 


ВАЛЕЕВ НЫ › UER 
Tis Xe (I8 90 нево Ra e (3 tk > US 


会 咬 你 ， 有 时 候 你 会 需要 它 的 帮 
iC > 把 物 避 成 蛋 之 后 推 到 特定 不 
， 可 以 让 你 安 3m 水 的 石 
化 光束 或 是 东 梅 水 的 和 雷 射 光 ， 
专 他 们 是 不 伤 自己 人 的 。 当 和 然 你 
也 可 以 利用 栖 樟 之 类 的 东西 渡河 
去 找 织 女 ， ВИННИ 
可 以 逆向 行驶 找到 回 家 的 路 ， 有 
T FRSESERI PAREDES ES BU ЖЕН ; 






72777777777: 





(е 


冰 块 可 是 一 面 不 错 的 镜子 ， 好 好 
ЖАНЕ а ЧЫН ТАЕ НЬ ВУК 
ВУЛ. > 可 得 看 清楚 反射 的 路 径 


相当 有 深度 ， ІНЕ ЕЛЕР 
家 能 物 很 快 地 上 手 ， 茸 知道 自己 
在 做 什么 。 到 第 一 个 分 又 点 看 到 





。 法 术 的 次 数 是 有 限制 的 ， 上面 
这些 东 西 都 会 在 不 特定 的 心 形 石 
中 发 现 ， 当 洛 洛 把 关卡 中 的 心 形 
石 全 部 收集 起 来 之 和 后， 宝箱 的 封 
印 就 会 自动 消失 ， 洛 洛 就 可 以 拿 
丛 是 把 通道 的 门 全 部 打开 ， 顺利 
通 往 下 一 关 了 “。 是 不 是 很 简单 呢 
КА 
т. 
> М у 
dd dd dd VV d d 
在 关卡 的 设计 方面 ， EL 显得 


















爱 格 大 王 之 和 后， 和 游戏 的 疮 度 一 下 
子 提 界 专 多 的 ， 所 以 进度 会 突然 
地 慢 下 来 ; 有 些 关 卡 看 起 来 似乎 
不 可 能 过 得 了 “， 但 是 仔细 想 想 之 
4% ` GEXÉBESUGSBHRU › REAR 
ЖЕ ТЕЙ UNI УЕ FH ТАТ PF iY FF RE 
一 像 石头 、 森 林 、 方 块 石 其 至 是 
Rk A ° Ж-Е CSS ЕНИН, 
有 时 你 得 和 项 人 上 比 速 度 和 反应 ， 





一 个 不 小 心 就 会 被 「 只 」 的 一 声 

和 后 就 会 看 看 可 爱 的 小 
洛 洛 化 成 一 团 灰 在 地 上 ; 没 关 傈 
` 再 重 来 就 好 了 “。 如 果 你 发 现 方 
块 石 推 错位 置 ， 非 但 不 能 帮 你 描 
Ең, 还 会 挡住 你 的 通路 ， 人 快 
点 按 下 ESC 键 重新 来 过 ， 者 游戏 
是 证 往 不 各 的 ， 只 要 你 能 过 得 了 
天 就 好 了 。 








需 了 怕 你 玩 到 一 守 卡 住 过 不 
E > ELR THRIN ° 4 
行 不 通 就 打开 你 的 地 图 ， REIS 
外 一 四 去 试 试 ; 如 果 每 个 通道 都 
BHF KEYE ° 就坐 下 来 泡 杯 咖啡 
"好 好 地 仔细 地 用 力 地 和 给 它 想 一 
想 ' ERTER НУВ ^ RE ER 
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想到 解决 的 办 法 也 说 不 定 。 沉 得 
WRM” AFART 
AIA ~ EE AA AER H Вачева 
作 的 功能 ' НЯННЯ ЕК5 Е 
Go 过 样 你 才 会 知道 解 题 容 易 出 
RARER ! 

EL 的 音乐 有 点 小 孩子 俏皮 的 
ЕЕ. 旋律 轻快 ， 但 是 都 党 短 的 
> 怎么 转 都 是 那 首 背景 音乐 ， 所 
以 及 和 久 了 会 有 点 烦 ; 还 好 大 部 份 
时 间 都 是 在 动 头 脑 ， 一 焦 手 在 葡 
幕 前 面 比 来 比 去 的 先 做 好 规划 ， 
如 果 有 好 风 个 人 一 起 伤 脑筋 的 话 
` 会 比较 容易 过 - 

老实 说 EL 锥 度 司 高 的 ， 像 笔 
者 第 一 次 很 轻 霸 过 的 关卡 ， 第 二 
次 怎么 也 想 不 通 ， 幸 好 是 周公 提 








me inim 1 


醒 我 才 过 了 关 ， 可 能 是 被 WIN95 
SMERI o HT ° 想 玩 过 个 
MEE FIER ° тын 
版 的 WIN95， 中文 的 也 可 以 玩 哦 





eRXZ, 





IT АЎ S ANS ENS E E по ANS Хх ANS ANS AES AES ау AD DAE ти 
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езо 

Фуум 95 
eSYSTEMSOFT 
ө ¥ 8800 


НЕ жп] PA TE TE ñH ЕЖ! 
日 本 的 职 棒 比赛 ， 在 


大 型 电玩 上 和 日 本 职 
招 ， 但 是 对 只 有 PC 的 
1F НЫН (WE ? 随 著 

平台 的 转移 ， 著 名 的 文化 事 
业 公 司 ASCII 也 发 表 了 在 JWIN95 
下 的 WT: ASCII 以 往 的 
(тар; 的 模 扎 闻名， 首次 所 
推出 的 战略 野球 (以 下 简称 BB) › 
tia J — n PA BERE | ЖЕ FS ЗЕ В) ЗЕ 
BA EH Mi Pc joli — I) pcc 
15 За (I0 UU 好 机 会 ， 可 以 
和 中 央 联 盟 或 是 太平 党 Jk 
手 们 ， 一 起 年 取 联 点 
HERE o FHF HURE FN EH SEER 
除 的 球员 们 己 和 组 织 一 支 
萝 幻 球 队 征 冠 ， 坎 迎 您 来 到 BB 
的 世界 中 ， 好 好 地 运用 您 的 战略 
与 智慧 吧 ! 











































WEA 


se oe 


" munt 
пй 

' unu 
EIL LI 
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m 





全 选择 所 属 联盟 及 球 除 


游戏 一 开始 上 时， 玩家 必须 先 
设 定 您 所 要 领导 的 球 队 ， 逆 将 其 





d, HS LIP TER x 





с; 如 果 想 3 
也 是 可 以 的 ， 比较 有 趣 的 作 
法 ， 就 是 在 两 个 联盟 中 各 选 一 支 
ERER РР E AHA TERETE 
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4 以 3D 模 租 架 构 的 球场 





THM ВАА ДЯ XE о 3158975 
式 可 以 是 到 场 观 看 或 是 全 程 监督 
> ARE TF EFM Ê ° E 
TE YAR TET MORI qe FR FE BE E 
择 和 后 面 的 那 种 方 

зов го Жиро 
新 球 季 了 。 先 看 一 下 过 个 球 季 会 
遭遇 到 的 球 除 ， 然 合 再 好 好 地 认 
识 一 下 自己 的 球 队 ， 看 看 阵 中 可 
用 之 将 ; 收集 一 下 有 了 关 的 情报 + 
如 果 你 要 回去 翻 去 年 的 报纸 也 扰 
Wî ` E EA ИНН 22414, 有 
зен Н RE ЕТ игра ЖАРА Н 
НС > n bu ЗНАНИЕ 
° HER ÉL CI fir EAR AS EHR FE 
HET > W ЕЕ ЕЧЕИ 
ини, 些 风采 迷人 的 明星 球 
E ` {RAB KIT FE EWE RET FE 
* НИЕ ЗА HE КЕ А, UIS @ ЖЯ 
AIRA BORISE ° 

先 做 个 小 功课 ， 在 设 定 完 一 
般 会 读 先 发 投手 投放 局 后 ， 排 定 
往 cA uH FEEDS He FRE > 
E 野 和 手 的 状 沉 也 不 能 马虎 啦 
| 日 本 职 棒 的 板 爹 深 度 膛 算 不 错 
знака ыы RR BE 
EB ° S ZG SEEK BUG A EA 

































会 ， 如何? 是 不 是 越 来 越 像 那么 
一 回 事 了 呢 ? 快 点 把 你 的 球衣 外 
BEF Lo 球鞋 的 话 就 可 以 葛 了 ， 
你 不 会 想 自已 上场 代 跑 吧 ? 


ее 
93 0 








全 相当 美观 的 球场 外 貌 





Дере 

球赛 正式 开始 之 后 ' 可 得 用 
了 解 自己 的 球员 之 
五 时 去 刺探 一 下 军 








或 者 根本 不 岛 你 ， 请 他 去 把 
“Pos а Ноди ! рея 
KRE ° в ЕК P iS 863 
ва А, REBERE HEEE 
的 状 沈 表 现 ; БКА ЛАВЕ ЖЕ 
FFERR › IFRS as В tik E. 
, ДОМОВЕ i НУ WET LEE SEES ° 
如 果 看 到 某 位 球员 表现 失常 陷入 
低潮 ， 就 要 快 点 芒 他 休息 ， 驶 得 
ВЕЧЕ С “еб ° E HEE ЖЖ Ну 
ЯН» DIE {у Wapa PE ЕР PA E uY: 
的 。 









& 54 400 483 


ВЫ Үзе ОЛА D 










情 ， 看 看 对 手 可 能 安排 的 阵容 ， 
(Еа DRM НИ зе ИН ° 
Еее Ае - FTA- за 
ЗЕН E HE KEE ° ЕКЕ 
REH TARR AERA 
的 本 事 哦 | 要 是 球员 完成 作战 指 
合 的 成 功率 太 低 ， 问题 可 能 是 你 
不 了 解 球员 的 打击 如 性 ， 要 多 做 
些 功 课 才 行 ' 也 有 可 能 是 他 太 逐 









BB 在 模 气 的 速度 上 相当 快 
ЭЖ, 在 笔者 的 机 器 上 (6X86-P166 
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+ ` 96МВ RAM) 一 场 高 速球 赛 大 
和 鸥 只 要 3 秒 舌 左 右 ， 可 是 模 气 出 
KERE ЖИЕ Н ШЕ, н 
场 比赛 的 模 扎 在 分 数 上 呈现 出 相 
当 不 可 思议 的 现象 ，16:0 的 比 数 
还 不 是 一 两 次 而 已 ; 在 东方 特别 





是 日 本 式 的 棒球 来 说 ， 守 储 的 重 
除非 球员 


ЖП КЕ НЕ ВЯРА e te ° 
a (3 A TE Bx ht pk EE BB 
一 个 先 发 投手 只 要 丢掉 4 分 ， 被 
换 下 来 的 机 i 
16 分 ， 除 了 天 时 地 利 还 得 靠 球员 
“WIE” Зо 

在 分 数 上 的 模 所 区 不 是 很 于 
同样 的 现象 也 反应 
上 “， 8458884248 
一 晒 的 球员 每 个 球 队 都 有 ' 十 连 
孜 的 球 队 乎 是 只 有 我 们 有 ，BB 中 
也 有 持 号 排队 的， 倒是 球 季 和 结束 
га HL 1) MOR раз 
> 胶 负 场 数 和 联盟 
TS e MEM ` Ж В 
力士 除 和 中 央 联 盟 的 巨人 、 中 日 
MERABRE W EERE EMR ° TE 
егіні», Амантеа 
ЖЕНЕ > МӘННЕН. RAE px 
WERE ROKE НЕ AREK 
TR › — e SR 2 2 n py ed 
ep tb, "Bor Ps ІҢ бі, fom 
ИЯ WA BR ° ЖЕЛЕТ ЖН 
ЗМ, JUD UO 22 fr 8383688 Fe 
度 。 





































整体 来 说 ，BB 在 比赛 的 精 果 
模 气 上 演算 不 错 ， 至 於 其 它 方面 
就 乏善可陈 了 ; 比赛 时 没有 抽 富 
ШЕ, 音效 果 ' 只 有 零星 的 砚 球 声 
ы 完全 无 法 感受 球场 
ТТІ) ”背景 音乐 更 是 付 之 关 如 

" 替 好 模 气 的 速度 相当 快 ， 否 则 
= ЯКИН ACAR ° 
HEE ЖЕФ ЛЕРИ TARE g k= Etu 
^ 然后 取出 光碟 换 上 刺激 一 点 的 
° TREE 0 














CT 
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{КҮНЕК I. ГВ J> 
[漂浮 的 世界 」 及 『 机 械 的 世界 
] 。 故 事 的 发 生 是 由 『 岛 的 世界 ] 
денесі 
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由 OVERRISE 
MOON ' 是 


S 司 所 推出 的 
- 套 典 型 的 美式 冒 了 
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© ЖИН ROSA 
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У, 














未 知 的 世界 ; 


其 他 人 物 或 居民 可 供 


нн 











因此 玩 


Ni Bre pu esc Hn 
ТЕ EB DE 

18 Pr cur ia fs e 

Ar da y fit 8 


表 玩 家 的 





， 玩家 可 以 各 
而 角色 的 种 

粹 只 是 代 
了 。 和 游戏 的 









旗子 J 


操作 和 进行 方式 是 主角 一 个 人 在 广 
大 的 地 图 


自由 行动 ， 可 以 进入 


4 定 的 建筑 物 内 部 进行 探 





CBE ESI SERERE BUR 


ОВЕН 
的 机 关 呢 








22777722727777777777777% 


^ FESESU EAR БЕБИ er REGERE ° TE 
命 的 运用 很 容易 ， 而 指令 也 很 简 
单 ， 只 要 移动 滑 刀 游标， 由 滑 鼠 
的 外 形 便 可 以 做 相对 应 的 动作 ， 
如 移动 、 关 键 处 、 调 查 等 ， 操 作 
上 非常 方便 。 





ВАЗЕ RIE ОДАТЕ Е › РЧ 
HU ÊR AY EG C CO AF tE BERE AY У 
AL RES HBA ATED Е 
的 场所 搜索 调查 才能 解 开 。 EN 
中 也 提供 也 施 便 好 用 的 物品 
— [ 地 图 J ЕЕ НУ 








和 通 内 的 一 角 


有 不 同 的 地 图 :有 了 了 地图， 主角 
就 可 以 快速 地 在 同一 个 世界 中 不 
同 的 地 点 做 瞬间 移动 ， 节 省 玩家 
移动 的 时 间 ， 当然 地 图 必须 在 相 
NEHER F&A ТЕН ° AB 
MOON 的 自由 度 很 高 * MOON 
蓝 不 会 限定 玩家 必须 先 解 开 第 一 
3É GERE Ge + НЕВЕРНЯ 
БІНЕ ЕРЕЖЕ 










































的 多 稼 架构 = 在 画面 右 方 关 键 人 
物 肖像 的 提示 就 变 得 非常 重要 > 
在 不 同 的 地 方 ， 不 同 的 人 会 提示 
不 同 的 对 话 来 拧 助 玩家 解 迹 (ЗЕ 
戴 中 允许 的 正规 提示 )。 如 果 玩 
家 蔷 得 靠 正 规 的 提示 还 是 解 不 开 
谜 ， 没 天保 ， 游 戏 也 提供 了 禁断 
的 解答 集 一 在 HELP 的 危险 区 域 
内 ， 有 简单 的 解答 攻略 提示 、 重 
рыр Е ^ ВАЛЕ 





法 而 已 ， HARRA” 还 是 需 
EHRE KBR A бей, 
ERG,’ 教堂 的 解答 集 提 示 是 
音符 写 出 


直接 将 救 堂 风琴 的 弹 奏 
来 ` 





楼 的 十 二 座 
жымы 
p Xm 
Bk Вери 22. 
í 235—798 
E’ ИЙДИ scm FEK 
38 09 SA Ek 
能 拿 到 手 。 
另 则 在 罪人 
之 岛 解答 集 
提示 是 人 
偶 所 缺 的 
部 份 ， 依 
照 对 应 的 
场所 输入 
相对 应 的 文字 
ож 
法 就 得 一 
рм» 























造型 上 以 及 色彩 的 有 运用 
к, 与 一 般 日 本 美 少 女 类 型 的 文 
字 冒 险 是 不 同 的 * MOON 显 得 较 
жаңа. 整体 的 色调 仿 向 灰暗 
ан 
方向 有 关 ) ° плува! Е 
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1885 ЕЛ, 
ЖИА” 3 SECO fE El RIS тава 
通 式 人 物 的 时 代 中 ， 不 
EE MOON Æ HBE H ° A 
各 在 不 同 地 点 、 建 筑 物 的 
设计 都 各 有 特色 ， 例 如 失去 
山道 ， 路 面 全 部 都 是 由 佑 体 头 铺 
жетіні: 博物 通则 存放 了 各 式 各 
样 的 物品 ， 过 一 点 倒 可 绩 补 美术 
上 的 弱势 。 音乐 的 表现 不 俗 ， Е 
非 CD 音 源 ， 但 是 都 合 情 合 
景 ， 值 得 一 匠 o 























жына ` 相信 MOON 可 以 于 
玩家 好 好 地 脑力 激 讲 一 番 。 
АМУАЗА 
• Ue. 





Мао af MIL, Saa 
ФИР” 






Ф ПРО (18%) 
@ WIN3.1/WIN95 





没 想到 纸牌 游戏 的 “ 垩 ” 风 
DL “也 吹 到 了 日 本 ， 不 过 更 正 
确 的 议 法 ， 应 于 是 日 本 的 新 牌 洲 
BÀ H 风 正 准备 突 坚 各 位 玩家 的 
电脑 才 是 贯 的 。 事 实 上 ZAP 是 
一 个 非常 非常 典型 的 RPG 游戏 
, 它 最 大 的 特色 就 是 在 於 职 门 方 
式 ， 由 於 探 用 了 时 下 流行 的 钩 牌 
战斗 ， 因 此 也 显得 不 大 一 样 ; 相 
对 认 一 些 RPG КЕН TM 
天 式 雪 的 魔法 效果 来 说 ， 更 是 模 
来 了 许多 。 膛 好 游戏 的 诉求 本 来 
就 不 是 什么 救国 、 打 倒 魔王 的 使 
命 ， 只 是 因 需 一 点 小 襄 会 引起 的 
制 粉 ， 造 成 主角 在 日 后 修 练 时 的 
小 插曲， 再 加 上 游戏 是 以 Н № 
ШЇ, ЧЕ RPG 的 要 素 上 只 能 
SORORE е ново 
све, РГ RD 
马虎 呢 ! 









BEREAN U 2. 


话说 西风 和 已 德 拉 两 位 武林 
AFER RREA 
了 进来 ， 中 断 了 过 场 生 死 决 门 。 
因 饥 香 蒂 的 父亲 出 这 门 ， 把 她 寄 
ВЕ — REAR ° METE 
人 况 对 香 蒂 意图 不 轨 ， 所 以 她 便 
跑 了 出 来 ， 想 拜 诊 西风 门下 ， 住 
在 他 那儿 ， 不 过 西风 早 就 收 了 一 
个 徒弟 马 原 ， 所 以 就 建议 她 拜 马 
德 拉 凯 师 ， 没 想到 香 蒂 竟 因此 对 
马 风 横生 妨 意 。 就 过 样 过 了 六 年 


规则 的 战 站 


游戏 一 开始 时 ， 玩 家 必须 先 
选择 一 种 职业 ， 然 后 根据 你 所 跑 
择 的 职业 ， 和 给予 一 定 的 属性 值 ， 
基本 上 四 种 职业 一 战士 、 召 唤 师 





ФАЛА! 
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^ 借 侣 以 及 巫师 ， 各 有 一 种 代表 
的 颜色 ， 分 别 是 红 、 蓝 、 白 以 及 
黑 。 同 时 呢 ， 过 四 种 颜色 也 被 用 
来 做 需 玩 家 和 塔 软 牌 的 基本 属性 
; 在 玩家 来 说 ， 红 色 的 红 裤 石 是 
力量 的 来 源 ， 蓝 色 的 蓝宝石 是 精 
神力 的 来 源 ， 白色 的 蛋白 石 是 神 
力 的 来 源 ， 而 黑色 的 黑曜石 则 是 
魔力 的 来 源 ; ER REKER > KL 
色 代 表 攻 疫 卡 、 黄 色 代 表 召 唤 卡 
` 白色 代表 神 再 卡 、 黑 色 则 是 闻 
黑 卡 。 所 选择 的 职业 不 同 ， 所 拥 
有 的 属性 上 限 值 也 会 有 所 不 同 ， 

过 会 影 澳 你 能 使 用 何 种 卡 来 做 需 
攻 疫 的 方式 ; 譬如 选择 战士 的 玩 
Xo 会 有 较 多 的 红 裤 石 属性 ， 因 
此 他 可 以 有 较 多 的 机 会 使 用 像 武 
士 、 猛 默 之 类 的 攻击 卡 ; FERE 
师 的 玩家 会 有 较 多 的 黑曜石 ， 使 
用 魔物 来 和 项 人 周旋 。 在 玩家 职 
业 的 选择 和 属性 设 定 上 ， 和 与 塔 史 
牌 一 也 就 是 战 同方 式 的 结合 ， 可 
ВНЕ Н.С | 

38 BE lJ Pe ht1 a] LIÉ? 就 如 

前 面 所 襄 的 ， 在 每 次 战 门 开始 的 
时 候 ， 电脑 会 发 给 两 方 各 5 张 牌 
> ЗН 5 张 牌 是 由 玩家 所 “收集 ” 

来 的 60 张 牌 中 任意 抽出 的 ; 你 
可 以 选择 执行 某 一 张 牌 ， 只 要 你 
合乎 牌 上 的 襄 明 ， 像 是 足 狗 的 等 
级 、 特 定 的 攻击 对 象 和 所 需 的 属 
性 点 数 ， 便 可 以 予以 使 用 。 在 
ZAP 中 一 共有 296 张 不 同属 性 的 
牌 ， 有 攻击 、 召 噢 、 兆 化 、 回 复 





12111/22222111 


` HEE > BANDE ` н 
面 、 地 下 等 等 不 同 的 攻击 方式 。 

在 玩家 决定 了 所 要 执行 的 牌 
之 后 ， 电 脑 会 进行 效果 的 计算 ， 
玩家 可 以 一 直 执 行 手 上 的 5 张 牌 
， HEA FERE REBT 
止 。 如 果 没 有 问题 了 ， 电 脑 就 会 
开始 做 攻击 计算 ， 选 择 攻击 对 象 
женя; 当 有 空中 或 是 地 
下 的 散人 时 ， 必 须 先 把 他 们 洽 沽 
才能 进行 主体 攻击 。 ТЕР ЕЖ 
HD HURE жара СЕЗ 
由 然 攻击 力 很 强 ， 可 是 你 可 能 到 
死 都 不 能 用 ， 过 时 候 就 要 快 点 把 
他 丢掉 ， 以 便 在 下 一 回合 时 可 以 
拿 到 可 以 用 的 牌 。 





在 每 一 回合 开始 的 时 候 ， 公 
方 的 属性 点 数 都 会 回 到 上 限 值 以 
狠 核 下 一 回合 的 战 门 ， 所 以 最 好 
能 在 每 一 回合 中 善 用 你 所 拥有 的 
点 数 ， 同 时 要 记得 随时 保持 最 佳 
战 门 状态 ， 怎 么 做 呢 ? AREK 
战 门 都 只 能 用 60 张 牌 ， 所 以 先 











Г 1818181818181 


J 


把 一 些 你 不 能 用 或 是 不 合 、 不 好 
用 的 牌 抽 掉 ， 把 可 以 、 好 用 的 牌 
КЖ» 针对 你 的 属性 做 一 番 安 
排 ， 同 时 要 忆 得 到 店 壬 买 些 强 卡 
来 补充 货源 ， 打 败 若 人 也 会 得 到 
一 袋 袋 不 错 的 卡 ; 记得 把 它们 变 
真 换钱 或 是 拆 开 来 ， 不 要 只 是 所 
著 好 看 。 

随 著 主角 的 成 长 ， 能 用 的 卡 
会 越 来 越 多 ; ИЛУДЕ ФТ 
些 升 级 卡 ， 不 然 合 有 很 多 卡 都 不 
能 用 。 在 近 套 具体 而 微 的 攻击 系 
Жеф 玩家 可 以 充 份 地 享受 到 耗 
牌 战 门 的 快感 ， 也 可 以 学 到 一 些 
耗 牌 游戏 的 基本 规则 。 当 玩家 成 


-人 入 顶风 身材 也 是 一 
Bm) 
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ГТФ 













ESTEE TEN ETE 
3+2 2 EE 


功 地 解决 项 人 之 和 后， 就 可 以 

“ H ”他 的 魔力 ， 如 果 失 败 的 
вв ВАМ T ЙІНЕ ІМ о М | 
笔者 没有 告诉 你 主角 是 女 的 吗 ? 





ЖӨ ЕЖЯ ZAP 的 画面 算 
SX H dn m 
ЗЕ ° ОПЕ ИИН» 
SR PLACE З ЖЕТЕЛЕУ Ж ZC 
не РЕНИ ° нит 
不 错 的 了 。 НЯ › 44 
БЕ) AI 也 不 错 ， 收集 铜 、 银 、 
金 、 水 晶 不 同等 级 的 塔 坎 牌 ， 体 
会 打开 一 袋 袋 狐 牌 的 期 待 和 喜 愉 
° 如果 你 一 直 想 接 角 纸牌 务 找 不 
到 人 可 以 切磋 '， 或 是 想 看 看 清 泳 
的 画面 ZAP 可 以 让 你 有 上 段 快 
乐 时 光 ; 如 果 你 想 要 体会 较 深 刻 
的 出 情 内 容 ， 它 就 不 大 能 满足 你 
HHR ° ® 


e AXZ e 
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жж, В 
ЖЕҢЕ? KOEI f F ISE 
^ 连续 好 痪 期 报导 KOEI 最 新 游 
ВУИ ИЕ ? 原因 是 最 近 KOEI 的 
动作 频频 ， 在 95 的 平台 上 推出 
了 不 少 系列 作品 ， 而 过 些 作 品 都 
是 过 去 DOS/V 下 极 负 盛名 的 大 
ЧЕ, ЕЖЕЛИ 3 
(以 下 简称 WP3 ) ‚А 
况 马 迷 期 待 的 大 作 。 快 点 来 看 看 
新 作 中 到 底 有 什么 令 人 要 畜 的 好 
ват | 
WP3 НЛТУ 

30 年 的 时 间 限 制 ， 所 以 玩家 可 
以 有 更 充 份 的 上 时间， 培养 属於 自 
оше, МАНУ ИРА 
MEFE ^ Втр ерта B fi — 
ЖЕМЕ», RE CSS LEURS BST HS 





ALTES ° B tb IFE ЖЕ EERE 


有 趣 的 地 方 。 如 果 玩家 对 赛马 游 | 
戏 范 不 是 那 床 地 熟悉 ， 那 也 没有 : 


天保， 在 前 代 中 就 受到 大 家 炊 迎 
的 辅助 人 物 顾问 和 秘书 小 姐 ， 送 


次 不 但 逮 会 出 现 ， 而 且 膛 会 加 上 : 


新 的 秘书 哦 ! WP3 也 引进 了 外 
籍 兵团 ， 访 玩家 在 选择 种 特 马 上 










更 加 有 弹性 ， 外 来 的 和 洁 是 不 是 
kit rig UE ? 那 就 要 看 玩家 你 
W FW EKLE f ! 


更 具 迫 力 的 视角 


ЗРЗЕ HS ЖП ЖЕ ЯН E RS I FE 
效力 做 更 合理 的 配 比 ' RE ТЖ 
БОДУ W @ fi ЛАКИ 
Ж» ЯШ EE а SR 
要 有 的 。 对 应 97 年 新 的 赛事 和 
BERF ’ ROKE WP3 呈现 
出 完全 不 同 的 新 风貌 ， 特 别 是 赛 
马 的 过 程 探 用 更 加 芙 实 、 清 楚 的 
迷 视 时 视角， 如 此 一 来 玩家 对 於 
马 儿 何 时 拾 到 最 佳 位 置 ， 和 飞快 拔 
出 的 情形 更 能 一 目 瞳 然 ， Mi ELI 
次 玩家 在 赛场 上 可 以 随时 点 名 每 
一 匹 正在 飞 弃 的 马 ， 看 看 是 那 位 
骑手 和 访 匹 轧 搭档 演出 ， 很 棒 吧 
е 


exce 





Wave Sound with 3D Surround E М 





Ж зе го 寒假 也 快 千 束 了 “'， ЛЫҚА, e (li IK 
新 出 发 的 时 刻 了 。 我 们 在 交 个 专 桶 介绍 过 好 
族 片 的 音效 卡 ， 主 要 的 原因 是 现在 的 多 媒体 电脑 音 
效 卡 交 乎 和 光碟 机 一 样 ， 成 饥 必 选 的 配备 ; 另外 以 
应 用 的 角度 来 看 ， 音效 卡 不 再 只 是 需 了 玩 游 戏 、 巷 
音乐 、 看 动画 电影 ' 现在 的 音效 卡 在 Internet 盛 行 之 
ва RENEE ЙЕ дано MES во, 所 以 本 期 我 们 要 再 
НАЕ АЈАКС УВО кс Ç ° 
БИЛИК НЕ S BER kG A< [sJ Wahi но ECE > ЖЕЛЕТ 
时 的 一 个 参考 资料 ° 

篇 了 能 小 革 者 将 音效 卡 运 用 在 移 路 电话 上 ， 我 
们 先 简 单 的 介绍 一 下 其 运作 的 原理 。 所 谓 的 网 际 移 
路 电话 ， 是 将 你 所 讨 的 话 透 过 朗 克 风 传 进 电 脑 ， 再 
由 网 路 电话 软体 将 你 的 声音 转 成 数位 资料 ， 范 将 此 
BUL HE EE A A ERAS EA AI BIT TEH ° 对方 的 
ЖЕРЕ FE S влее аа Ek gk {зу E FF FHA ^ РЕНН 
声音 透 过 音效 卡 由 喇叭 放出 ， 如 此 对 方 就 可 以 匠 到 
你 的 声音 了 。 公 方 通话 的 流程 如 下 : 

BE E RKB! 7 ERE BE Ê (ШЖ Ж ЕЕ ЗН Internet — $6 
收 声音 资料 一 解压 缩 声 音 一 播放 声音 

但 是 我 们 要 如 何 打 网 路 电 主 给 对 方 ? 我 们 可 以 
从 两 方面 来 加 以 说 明 : 

人 D 有 固定 IP 者 : 大 部 分 是 指 在 区 域 网 路 的 环境 
中 ， 此 时 如 果 你 : SAEK ° HERIOT : 

(ІКАО ВЗН EINTERNET ° 

(2) 使 用 相同 的 移 际 网 路 电 雍 软体 (如 MS- 
NetMeeting 或 NetScape 的 CoolTalk ) ° 

(3) 利 用 E-Mail 电子 邮件 信箱 帐号 当做 电话 号 
码 ， 打 电话 答对 方 ， ВОНИ АННЕ ЗЕ УЕ АЯ, 




















ЕВЕ 


/ Gorden Peng 






(БІР: IXIA BAF ° ТЕНІЗ 
过 ISP 公 司 的 一 台 主 机 当 作 接 牺 生 或 交换 机 ; 当 你 在 
站 台 主机 上 找到 要 通话 的 对 象 合 ， 适 台 主 机 会 帮 你 
呼叫 对 方 ， 等 双方 接 通 搭 上 牺 后 ， 送 台 主 机 就 会 退 
出 此 一 交谈 和 行列， 化 凤 方 的 声音 资料 可 以 坦 接 互 传 
* 而 不 过 得 台 主 机 帮忙 转 接 。 也 就 是 说 ， 斤 接 
FH F НЕЗ DU 75 FJ E-Mai lH YE Bf E ДЕ E RS ЖЫР 
叫 对 方 ， 你 必须 要 间 你 的 ISP 厂 笛 是 否 有 提供 此 类 移 
际 网 路 电话 转 接 服务 ° 

男 外 如 果 你 希望 双方 的 通话 品质 能 保持 清晰 六 
BJE ° 必须 要 两 方 都 使 用 全 人 双 工 的 音效 卡 ， 才 可 
以 过 成 此 目标 ° 

接著 我 们 再 来 谈 谈 有 关 立 体 录 放 音 技术 的 问题 
°。 立 钵 钞 音 这 个 技术 大 移 是 在 1950 年 的 时 候 并 始 的 
"从 此 以 和 后， 我 们 所 匠 到 的 音乐 朱 音 ， 就 关乎 是 以 
两 个 或 是 更 多 声 道 录 秽 的 。 

立体 声 产 生 的 原理 : 一 般 我 们 利用 两 焦 喇 叭 即 
可 产生 此 效果 看 以 下 录音 和 再 生 的 : 
























violin1 violin2 cello viola speaker(L) speaker(R) 


mic(L) mic(R) ear(L) ear(R) 

人 耳 判 断 声 音 的 来 源 ， 就 是 利用 相位 差 ; 说 得 
更 简单 一 点 ， 就 是 同一 个 音源 进入 两 焦耳 架 的 时 间 
PE ° 证 然 我 们 要 秽 造 过 种 相位 差 ， 就 必须 使 用 至 
少雨 个 喇叭 ， 更 多 当然 也 可 以 ， 但 是 钱 音 和 再 生 的 


P + Ç - 地 : 带 





Tr + Е 





方式 都 要 改变 了 

TE EA E gj él] › 我 们 可 以 将 两 焦 mic 和 视 信 是 
АВ : 很 显然 的 ，violin1 的 声音 会 先 到 左 耳 > viola 
会 先 到 右 耳 ， 是 很 稻 微 的 差 界 ， 但 是 人 可 以 轻 
易 感觉 出 来 。 再 生 的 时 候 ， 由 於 这 种 差 界 ， 我 们 就 





€ — & 
Об TEXJIASIACK SS ° пума ын + ЕГ 






















f UH (G9 тараар 排 并 。 如 果 我 们 把 由 A-law、U-law ADPCM 相 容 。 
PRA Tr) DUE ORC: e = * Jt @ 集 体 混 音 器 方面 : 
在 理想 状 应 该 是 一 样 的 ; 声音 的 来 源 回 可 混合 所 有 音源 : Wave 声讯 、CD 音 源 、 





就 是 来 自 两 个 喇叭 的 中 间 T ° 如果 输入 是 一 正 一 反 
的 讯号 呢 ?声音 会 像 是 充斥 在 空间 之 中 ， 没 有 方向 
的 。 道 样 的 测试 ， 可 以 经由 器 材 的 调整 来 实验 ， 或 
是 某 些 音 饥 用 测试 片 有 钞 好 的 讯号 ， 就 很 方便 使 用 


MIDI 户 器 取样 、 变 克 风 及 外 接 声 音讯 号 
回 软 体 数 位 音量 控制 : Wave ` ETAR 
器 、CD 音 源 、 外 接 声 音讯 号 、 秦 克 风 及 主音 源 。 
COMIDI 界 面 方面 : 
ОМРИ-401 UART 和 模式。 
Sound Blaster MIDI 模 式 
ОМ (МИН жак мо ана) 














不 用 更 多 焦 昵 ? 当然 可 以 
立体 音 的 最 低 要 求 ， 再 加 上 
其 他 的 客观 因素 ， 所 以 一 般 都 用 两 集 。 
於 什么 是 「 音 场 ]? 我 个 人 的 见解 是 : 声音 
洲 出 来 逆 不 是 很 单纯 的 优 到 耳 染 而 已 ， 它 其 实 是 很 
多 坦 按 音 和 间接 音 的 合成 。 由 於 我 们 的 驻 觉 经验， 
пие WI ЕРИЯНОЯНЭУИНИЕ, CAE I ЖӘНЕ: 
ӘИЕЛ е EAH HEX : 道 种 距 风 的 感 
m at 不 是 用 音量 来 决定 的 。 例 如 在 管弦 乐团 的 篇 制 
中 ， 钢 管 和 打 殉 乐器 都 可 以 发 出 巨大 的 声 弓 ， 但 是 
在 好 的 全 音 之 中 ， PRATES AMEH TEISI $ 
БИШЕЙ › ВАТА А ЯУ у FIAS elg sz E 
效 卡 二 代 有 哪些 特 贴 : 

GD 相 容 性 方面 : 起 手 致 育 立体 声效 卡 二 代 与 以 
FF 产品 规格 相 容 : 

“Sound blaster Pro 

OAdlib 

ОМРСИ 

OOPL3 

OMicrosoft MPU-401 UART 

“Microsoft Sound System 

(Roland General MIDI (GM 规格 ) 

Q)WaveTable'li- r^ 1A 88 : 

©1 МВ ROM TCAA PCM PR MMi НС ° 

OPE Ut тон ан ( 包括 128 种 一 般 乐 器 、 
БОЕ 
回 可 同时 演奏 32 种 不 同 乐 器 " 
Оа SEO] E 20F > 
COMETA HA Z7 : 
O16 CARE ония $ A-D/D-A) ° 
О 
ОЕ 
ОЕ 
О уз М ИКОНЕ о 
加 数位 音乐 、 语 音 、2D/3D 音 效 。 





(ӨЛУІН : e BE WAHL HUIUS rj ° 
CODCD-ROM Jt : 支援 加 强 型 IDE CD-ROM Zr 
itj (可 当 IDE 3 > Аз V faci! tt йл LAIZ Ен. 
部 硬 碟 ， 一 部 光碟 机 ) ° 

人 软体 方面 : deti Windows 3.1 > 在 Windows 
95 上 只 有 两 个 应 用 程式 : 

声音 播放 音 绝 程式 : ЗА ht— ЧЕ МТТ > 
WAV ` ЖЖ (МІС) ` CD Audio (СРЯ) > 
Line In (HRA ) LIRE ` СТТ SUR TE Wk es] 
的 全 功能 音 罗 播放 程式 。 











































































в... с. UMA amus Р.с. №. 
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一 个 候 、 放 WAV 或 AUD 档 
- 些 特效 处 理 的 声音 程 






























最 重要 的 3D 音 效 控制 程式 只 有 Windows 3.1 版 
9, 没有 Windows 95 的 版 本 ， 有 点 可 惜 。 
震 扯 致 育 二 代 立 体 声 效 卡 中 的 3D 音 效 唱 片 
QSOUND 公司 的 3D CHIPS 








"是 使 用 
“而 QSOUND 公 司 
的 QSOUND 3D 立 体 音效 ( QSOUND 3D STEREO ) 





和 一 般 的 3D STEREO 在 效果 玫 现 上 稍 有 不 同 ， 使 用 
者 可 到 QSOUND 公 司 的 HOMEPAGE 上 去 抓 一 个 
MO 程式 ' MAF FJ MER FEKE MONO ` 
BREO、QSOUND 三 者 之 间 所 表现 的 3D 立 体 音 效 
有 何不 同 ? 






> 55 
тш В 2 
s > = —9 — 


ЇЙЇ Л PETS TE GE IB Fc TRIES > 
者 必须 要 了 解 的 : 


有 以 下 交点 是 使 用 


About 
Solutions 
Demos 
News 
Map 


QSOUND 


P- Coiba 


ТА 


(Windows 95 的 应 用 软体 太 少 ， 在 Windows 
3.1 上 的 应 用 程式 又 无 法 在 Windows 95 上 使 用 ; 我 党 
斌 将 其 软体 安装 在 Windows 95 上 “， 安装 时 一 切 都 没 
mm 但 是 重新 并 机 和 后 所 有 声音 都 不 见 了 ， 只 得 将 
^ 重新 安装 windows 95 版 的 驱动 程式 ， 才 又 














@ 在 Windows 95 上 没有 提供 3D 音 效 测 式 软体 ， 


只 得 利用 QSOUND 公 司 的 QDEMO 来 测试 。 有 了 关 
QSOUND 公 司 的 3D SOUND 可 到 其 HOMEPAGE 碍 
я: 


http://www.qsound.ca/ 
G)Windows 95 版 的 驱动 程式 安装 方式 ， 没 有 充 
份 还 用 Plug & Рауф * Windows 95 会 自动 值 测 到 






硬 笨 ， 但 是 软体 安装 仲 不 是 将 磁 片 放 入 磁 碟 机 即 会 
自动 安装 ， 其 安装 步 县 对 大 部 份 的 End Useri її * 
Fey iae ° 


@ 硬 体 介 面 是 VL-Bus， 而 非 PCI 介 面 ， 
播放 .MID 档 及 .WAV 档 下 ЗАА ТА 
УУАУ ӨНІМНІН ИЛ ЖЕ RT B 9945: 在 Intel 公 司 已 
KEHEHIMMX CPU 的 此 时 ， YEK u fi (4 29 ДЕЙ 
还 要 里 VL-Bus 介 面 的 音效 卡 。Intel 的 MMX CPU 中 
ES 357 租 专门 处理 Video、Audio、Graphical 的 指 
* 因此 如 果 你 购买 新 志 脑 时 ，CPU 是 MMX 的 ， 
你 将 不 再 需要 音效 卡 或 图 形 加 速 卡 了 。 有 了 关 MMX 
CPU 的 群 和 资料 可 到 http://www.mmx..com/mmx/ 
product/ 查 看 。 
Ж 机 的 将 


在 同时 

















ҮЛЕСІМ 








-个 个 
8 ° PUES id 





看 可 9ST 便器 来 а 
光碟 机 的 音量 大 小 ， 如 果 可 以 ， 就 可 以 放心 使 用 了 
"否则 必须 再 试 别 组 连接 座 。 

(e 8RHHSE ® ti 546 ° 而 且 解 

说 非常 群 细 。 一 般 

使 用 者 只 要 照 著 说 

明 书 上 的 指示 ， 都 

. 可 以 顺利 的 安装 好 

WERE o за ну 

在 说 明 书 上 的 确 花 

了 许多 心血 ， 若 要 

更 进一步 的 了 解 该 

公司 ， 可 到 下 列 的 
首页 查看 : 


N.triplex.com.tw/ 








ди 
Іш таша. 
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次 和 各 位 谈 到 一 些 国 内 移 路 硬 体 架设 和 新 设备 

的 东西 ， 今 天 我 们 把 焦点 放 到 软体 上 。 从 目前 
的 上 和 网 软体 来 看 ， MicroSoft 公 司 想 要 儒 吞 掉 Inter 
Net 的 野心 是 十 分 明显 的 了 ， 由 於 在 作业 系统 上 取 
得 的 偿 势 ，MicroSofttH 产 的 很 多 东西 几乎 不 管 好 十 
都 可 以 在 市 场 大 献 ' tf FE АЯП scd re dc yu FE OF 
在 S 司 的 软体 上 早 就 有 了 “，MicroSoft 只 管 好 好 
地 学 就 好 了 。 

道 对 於 整 个 软体 工业 而 首 经 对 不 是 一 个 好 的 现 
象 ( 尤其 从 以 往 累 种 的 称 验 告诉 我 们 ， 微 软 公司 的 
WPP IRS : 品牌 迷信 @ 效 率 低 @ 占 记忆 体 @ 
功能 新 奇 @ 独 占 规 格 的 代表 。 ) 。 当 然 笔者 在 此 多 
对 不 是 要 侍 恰 仇 各 微软 的 观念 ， 只 是 请 大 家 褒 清 当 
很 多 人 不 管 好 十 地 把 所 有 钱 砸 在 单独 一 家 软体 公司 
上 “， 屠 它 无 论 是 什么 软体 都 占有 极 高 的 市 场 ， 就 代 
表 了 你 的 投资 诊 来 请 没有 保障 ， 闽 来 褒 容 易 被 人 予 














1 
ЖЕ 取 予 求 。 


许多 重要 的 server' 所 用 的 大 
系统 ， 而 许多 的 网 路 新 应 用 也 
多 是 以 章 个 珊 境 开发 出 来 的 ， 目前 微软 也 极力 在 


InterNet 的 二 
多 是 Unix 家 族 的 作 : 






| Windows NT 中 加 入 许多 网 路 管理 的 功能 ， 想 要 用 


“以 乡村 包围 城市 ”的 成 术 把 InterNet 的 主导 权 抢 到 
F o if 4R ZE E FN E WE IR ТЕТЕ ТЕЛУ 
Win951U A0] HORAN , 所 以 各 类 的 网 路 套餐 
也 不 断 出 入 ， 平 心 而 其， 微软 开 装 软体 购 心 态 还 贤 
的 很 符合 个 人 市 场 的 要 求 ， 可 以 篇 了 一 个 只 是 好 玩 
的 功能 炒 伯 天 ， 人 无 怪 乎 占有 率 如 此 之 高 ! ВЕНЕ 
， 有 了 关於 和 网 路 的 软体 发 展 有 效 个 里 程 碑 ， 大 家 回顾 
ыер" 

(O)JAVAGERE — DEZ КАВ ДУВА ЕЯ 
路 上 各 平台 的 工具 ， 没 想到 SUN 公 司 的 JAVA 受到 
IBM 等 公司 的 全力 支援 ， 想 利用 JAVA 加 上 
OpenDOC 来 对 抗 微软 ( 想 想 看 在 文件 中 可 以 加 入 
自己 窟 的 程式 ， 还 可 以 在 各 种 不 同 的 平台 上 上 处理 是 
多 新 奇 方便 的 事 ! ) pR АИА А! ЖЫШУУ 
了 一 个 月 。 当然 ， 微 软 公 也 按 计 划 推 出 了 
VB Script 使 用 在 HTML 文 件 中 ， 不 过 和 贤 正 的 程式 
语言 JAVA 上 比 起 来 ， 功 用 可 小 多 了 。 

(2)Netscape VS MSIE fight ! 一 着 点 公司 就 展 
现 了 死 也 要 把 你 拉 下 水 的 强力 作风 ， 不 但 有 竞 费 软 
Шу, Sit EENetscapeZ н] 
ЕЛІ ӨЗА ЫРЫ ORT KAY ГРЕТА 
Wakas Е Меіѕсарей (8: АЙЕ ТЕЕ РЕВА > 
否则 笔者 会 开始 担心 IE 会 涨 到 多 少 钱 一 套 | 

(3)ActiveX 一 过 个 X 档 案 其 实 也 率 涉 到 了 各 种 网 
路 软体 的 主导 权 之 健 ， 你 有 JAVA 来 做 花样 屠 Web 等 


6 ^ > 































移 路 文件 可 以 加 上 程式 功能 ， 我 就 错 个 ActiveX 把 一 
堆 Win95 的 应 用 程式 呼叫 功能 都 移 路 化 ， 导 你 占 不 
了 多 少 便 宜 。 不 过 唯一 的 差别 是 JAVA 是 公开 的 ， 
ActiveX 是 微软 自己 的 ， 而 ActiveX 目 前 的 功能 不 强 
且 先 不 提 ， 最 可 怕 的 是 他 会 把 系统 控制 权 交 给 移 路 
上 一 个 根本 识 的 人 写 的 程式 ， 要 是 别人 一 不 高 
内 胡 搞 起 来 要 怎么 办 ? 〈 在 某 家 公司 的 HomePage 
上 就 使 用 了 关机 的 功能 当成 示范 警告 一 些 热爱 
ActiveX 但 又 不 太 懂 的 使 用 者 ) 

(4 网 路 电脑 的 出 现 一 Oracle 和 Sun 都 推出 售 价 
便宜 而 基 合 上 网 的 电脑 ， 过 简直 是 对 Java 最 好 的 寄 
EZEM 。Java 跨 平台 的 特性 将 会 使 得 用 网 路 电脑 的 
人 爱 死 它 了 ! BETE ? A -家 公司 的 网 路 电脑 
* 不 但 CPU 不 是 Intel 的 ， 作 业 系 统 也 不 是 MS 的 ! 
可 是 网 路 电脑 的 销售 量 好 像 ? 老 实说 起 来 ， 坦 场 战 
委 告 未 正式 开打 ' 质 正 要 开打 大 狗 是 在 今年 秋季 的 
电子 大 展 之 后 才 有 可 能 ， 德 国 汉诺威 电子 大 展 即 将 
开始 ， 笔 者 也 会 注 一 次 电脑 业者 和 家 电 业 者 在 
鲍 路 产品 方面 的 火 扒 状 况 。 新 一 代 的 网 路 电脑 其 得 
就 像 电 视 一 样 ， 使 用 方法 也 很 简易 ， 将 需 「 EN 1 
Дај F— (B prd kf 9 

(5) 商 业 和 网 路 在 台湾 坐 大 一 据 中 华电 信 公 司 指出 
` 今年 利用 商业 ISP 上 网 的 用 户 会 增加 至 三 十 蓝 人 
以 上 工 所 以 TANet 的 角色 也 应 琉 有 所 秋 整 了 | 事实 
上 据 笔 者 的 观察 ， 目 前 WWW 的 应 用 站 不 怎 友 好 v 
AR S zn) CE UH Ge CE HONTE › ТАЗА КЕ RETE 
` XU UAE ee Ули 730) | 而 HiNetf0SeedNet 在 
今年 都 去 进 了 大 把 的 钞 增加 对 外 和 线路 数量 ， 至 
於 能 比 以 前 好 多 少 ? 按照 以 往 的 经 验 来 看 ， 只 要 使 
用 者 数量 和 频 寅 比 没有 把 握 好 ， 再 怎么 扩充 也 来 不 
及 的 。 道 也 是 很 多 注重 频 宽 的 外 阐 ISP 在 台湾 活 得 
下 去 的 主因 。 

现在 再 回 到 我 们 PC 使 用 者 上 网 软体 的 问题 上 ， 
既然 Win95 和 如 此 走红， 当然 上 网 软体 也 是 以 Win95 
的 最 多 了 | 在 Netscape 及 MSIE 的 战争 中 ， 二 家 都 
不 多 而 同 的 使 出 软体 超级 大 补 法 ， 蜂 一 套 软 体 就 有 
一 大 堆 功 能 ， 著 您 用 到 不 想 鹿 线 。 C 想必 Netscape 
公司 必定 是 戎 致 遇 MS 的 高 人 才 会 把 微软 公司 的 绝 
ЗАРЕ Г ) › 不 迪 目 前 篇 止 Netscape 所 提供 的 功 
能 恐怕 还 会 屠 微 软 的 工程 师 办 过 好 一 阵子 ! 如 果 您 


































全 Neiscape 内 附 的 Plug-In 就 可 以 尽 您 在 不 须 多 做 设 定 的 情 
形 下 观看 多 种 类 型 的 网 页 ， 圈 中 所 网 是 IICM 的 一 些 3D 模 型 
示范 ， 要 观看 3D 网 页 最 好 用 有 3D 加 速 功 能 的 硬 钵 ! SVE 
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今年 也 想 上 网 当 个 秽 路 尖兵 ， 那 麻 以 下 数 个 软体 是 
您 不 能 错过 的 ， 和 这些 软体 分 别 代 表 了 不 同类 型 的 秽 
路 应 用 最 新 的 趋势 : 


Netscape Communication 


Netscape 公 司 的 最 新 力作 ， 如 以 前 的 版 本 般 ， 
它 也 是 在 多 个 平台 上 一 起 出 现 的 ， 目 前 正在 Beta 版 
Ж C 即 测试 版 )， 可 以 在 各 大 FTP 站 拿 到 。 人 当然， 
现在 您 也 可 以 丑 上 最 新 的 正式 版 Netscape 3.01 
Golden * 等 到 4.0 正 式 版 出 了 之 后 再 加 以 更 版 
Netscape 可 以 在 ftp : //nctuccca.nctu.edu.tw/ 
Winsock/WWW-Browsers/Netscape 中 找到 > 

Netscape 和 从 IE 上 市 以 来 ， 需 了 应 付 来 自 於 微软 
KOWE > 特别 加 上 了 了 功能 强大 的 Plug-In 软 体 ， 之 所 
以 取 名 篇 Plug-In 的 原因 是 因 篇 道 些 软体 就 像 岳 入 电 
脑 的 界面 卡 一 样 ， 加 入 一 套 就 有 一 种 新 的 功能 加 入 
你 的 Netscape 中 。 而 且 首 些 Plug-In 软 体 在 有 需要 用 
到 而 您 的 Netscape 促 没有 装 上 上 时， 逮 可 以 自动 提示 
Jer e Uoc RW A Р hs o 















А Мексаре 4.0 Communication&SHft fest, › [en 
的 利用 POP3 服 务 向 您 的 收 信和 工作 站 来 捉 取信 件 ， 
当然 ， 您 也 可 以 用 IMAP 服 务 来 溃 信 “， 下 个 时 候 您 
工作 站 上 面 的 信件 兹 不 会 被 浦 掉 。 由 於 要 从 工作 
06 СНЕ , 一定 要 记得 到 届 定 中 去 设 定好 您 在 工 
作 站 的 帐号 哦 1 由 於 有 处理 多 国语 文 的 能 力 ， 使 
得 它 比 各 类 的 收 信 程 式 更 加 有 力 。 


Netscape Communication 4.0 在 安装 完成 之 后 
却 可 以 使 用 多 种 网 路 流 览 功能 ， 例 如 News、 
Gopher ` VRML ( 架构 3D 网 页 用 的 语 盲 )， 而 其 中 
所 附 的 InterNet 信 件 接收 器 也 是 很 好 用 的 ! 和 以 往 
的 信件 读 取 器 一 样 ， 它 可 以 经 由 POP3 Mail 服 务 和 从 
您 的 网 路 主机 上 捉 信和 回来 自己 的 电脑 上 整理 。 

所 请 的 POP3 和 IMAP 痢 是 信件 传 次 的 协定 ， 它 
可 以 屠 您 从 主机 上 拿 回 您 的 信件 ， 简单 说 来 ， 
POP3 会 把 信件 全 部 从 主机 上 拿 走 ， 而 IMAP 可 以 保 
留 信件 在 主机 上 “。 在 过 些 由 新 的 WWW 流 览 器 所 提 
供 的 信件 性 取 器 不 但 能 阅 疆 各 种 多 媒体 信件 ， 篇 三 
通 的 中 文 信件 ， 也 可 以 在 信件 中 任意 加 上 网 路 资源 











在 安装 完成 后 Netscape 公 司 会 在 您 第 一 次 使 用 时 寄 
рб 您 ， 您 在 此 可 以 图 案 都 是 址 






接 用 URL 的 方式 自 Netscape 公 司 的 移 页 | 来 
ву) 。 所 以 只 要 您 的 好 友 是 用 过 个 收 借 жана 
ШАТИ SESE > ETI 











以 加 上 好 看 的 
MR ° FEES 


Netscape 支 援 
的 HTML 格 式 
比较 起 标准 的 
HTML ТІН mmm = г 
多 新 的 规格 ， 
包括 了 Java 


Die lle lle 
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А Ме!5саре 40 Communication 的 注 取 
News 功 能 和 沪 信 程式 是 做 在 一 起 的 ， 不 
Script С 原名 AMWEKE о 
f3Live Script * 是 一 种 加 在 HTML 文 件 中 的 简易 程 
式 ， 和 后 来 改良 塌 具 有 物件 导向 特性 的 简单 语言 ， 和 
微软 公司 的 VB Script 一 样 ， 但 是 和 Java 可 阔 多 了 1 
) 一 表格 功能 、 音 乐 功能 等 等 ， 尤 其 合 人 注意 的 是 
它 的 内 附 HTML 文 件 篇 》 ， 有 许多 好 用 的 排版 指 
命 可 以 将 您 的 文件 排 得 更 好 看 ， 不 会 像 从 前 那样 ， 
诡 到 HTML 文 件 就 污 人 想到 长 得 本 柄 的 简陋 文件 ° 
新 版 Netscape 的 确 是 功能 强大 ， 不 肖 它 所 附 在 读 信 
程式 中 的 NewsI 基 读 器 就 显得 村 MEME Y rod 
大 概 是 道 个 版 本 的 Netscape 中 唯一 的 败笔 nw 1 
Netscape УЖ ЧАЯ › VE Pot it ТІ 
的 支援 全 部 做 进 同 一 个 版 本 中 了 ， 您 只 要 在“ 选项” 
的 功能 表 中 找到 每 一 种 证 首 所 对 映 的 字 型 〈( 就 在 
Ороп ĦU рйСеп-егаіРгеѓегепсей Лот » 46 
for Encoding 改 成 您 要 使 用 的 语文 ， 再 把 字 型 改 成 
正确 的 字 型 ) ， 再 於 您 砚 看 网 真 时 把 Document 
Encoding оі fan FT 1 95 00 ЖЕЛИ И А uku i 
看 到 该 国文 字 了 1 拿 笔者 的 Netscape 需 例 ， 首 先 笔 
者 先 在 日 文 版 的 Windows 上 把 日 文 的 MS Gothic 
75 AE Cwing5 ао › BE FR › Susi 
T Japaneseifi F fibi JH (fy 5j 9 W jc ІНІН Н Sc 
Windows. KPE [288955279 + Wi k ELA WWW e 
再 把 Document Encoding Ti E iiti rra us 
方式 改 成 Japanese C Auto) * 即 可 看 到 上 日文 了 ! Jj 
便 吧 1 

















































目前 在 Б 
网 路 上 可 以 
R 到 的 


Netscape 





Û STORY @ ы 


TL H HI er № 
期 ， 因此 可 NR 
以 预见 的 是 А Netscape 40 CommunicationB9 E480 


2 MSIEZKGIRSUSE DIS › 339 SROS Z2 HEBR IR 
”党 您 在 二 | 图 需 笔 者 利用 日 文字 型 来 看 日 文物 页 的 
日 之 后 拿 、 情 形 。 如 果 您 不 须 环 入 日 文 的 话 ， 

FIK HE EI; Nelscape 的 多 国语 文 能 力 的 雄 是 观 乔 日 文 

网 页 的 好 玫 手 ! 《其 它 各 国语 文 亦 同 ) 
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БЕЗ b 5 
* 通讯 家 将 会 有 新 的 版 本 出 现 ， 届 时 您 可 以 再 玩 玩 
看 是 否 有 什么 新 功能 哦 ! 


MSIE ( MicroSoft InterNet Explorer ) 


MSIE 5М525455 TIZ FNetscapeZt ri] 
所 下 的 猛 药 ， 更 版 之 速 分 人 咋舌 ! 而 且 功能 也 一 直 
紧 追 著 Netscape 不 放 。 而 且 微 软 公司 配合 上 Win95 














的 ActiveX 来 促销 MSIE， 所 以 在 装机 量 及 功 衣 
短 短 的 数 个 月 间 就 追 上 了 Netscape (ЧЕ: 
АСЕ УСНЕ 
Fr 
制 





过 种 对 手 的 蔬 ， 微 软银 
功能 上 车 想 ， 看 看 它 的 作业 系统 就 知道 了 ) 
的 ActiveX 就 是 利用 在 HTML 中 加 上 一 些 物件 的 
指 全 来 使 用 一 些 系统 的 物件 ， 而 这些 物件 可 能 是 
微软 公司 所 提供 ， 也 可 能 会 自动 从 您 正在 观看 的 网 
真 伺服 机 上 提 回 来 ， 由 於 每 个 物件 都 是 写 好 的 程 
式 ， 可 以 呼叫 到 系统 的 很 多 功能 ， 所 以 ActiveX 的 网 
真 会 相当 多 条 多 次， 好 像 您 在 跑 一 个 Windows 系 列 
的 程式 一 般 ° 

所 以 ActiveX 其 实 就 是 把 系统 功能 呼叫 ， 利用 物 
件 的 方式 来 违 成 网 路 化 的 目的 ， 计 网 真 中 也 可 以 使 































用 到 程式 的 功能 (有 点 Java 一 般 的 味道 ) ， 所 不 同 
的 是 Java 探 用 的 是 虞 气 机 器 ， 所 以 要 是 有 问题 效 





而 ActiveX 





p o 但 : j—Wi EG Netscape î A ii 
BJ Morin; (通常 是 针对 IE 最 佳 化 的 网 站 ) 
用 IE 来 观看 ， 比 使 用 Netscape 来 得 不 易 出 问题 ， 
会 缴 生 某 些 错 襄 而 被 关 掉 ' 而 在 NT 之 中 
吕 止 则 是 I 下 反而 比较 会 当 ішінде! 
如 果 您 用 了 Net pe 4.0 再 看 看 您 一 定 会 发 现 
MUX FETE UG SUG | 道 其 中 的 奥妙 就 不 在 
üü Fr! 

FIA D MERO ЕЕ JH TEIRHÜLActiveXIT) ЖЕЛІ 
和 给 关 了 ， 反 正 现 在 支援 ActiveX 的 站 台 好 像 也 不 多 ， 
省 得 自己 的 系统 门户 大 并。 而 笔者 也 要 提醒 您 不 要 
执行 非 “ 名 门 正 派 ”的 ActiveX 移 真 ! 

ЛИНИЮ › 是 否 下 也 有 Plug-In ? 事实 上 + IE 
利用 OLE 也 可 以 把 很 多 不 是 内 建功 能 的 程式 引入 使 

23 жамы Г т 办 

例 来 说 ， 如 果 您 要 看 VRML ( 在 资 识 展会 场 有 不 少 
人 应 裔 网 过 那个 把 整个 会 场 收入 的 立体 网 真 ， 那 就 
是 VRML)， 就 得 再 找 软 体 ， 不 像 Netscape 的 Plug- 
In 遭 克 方便 就 是 了 ! 


Mi 






















Soft Fr 





tPage 


您 是 否 便 经 想 过 更 篇 写 自 己 的 网 Е 
得 慢 慢 地 用 手 “ 刻 ”HTML cf REKE AI NRAET 2 0X 
软 公司 的 整合 型 工具 : MicroSoft FrontPage] MIE 









您 轻 绕 地 把 Office 系 列 软 体 所 建立 的 文件 转换 成 
HTMI RANZ ЕНЕ © MicroSoftr JUEZ JH — 47) 
能 阳春 的 软体 : MSIA 来 过 成 者 个 功能 › АННА 
KEAPER ° IETHER) ° 
FrontPage 的 功能 强大 、 整 合 性 又 强 ， 所 以 在 
国际 大 展 中 屋 多 大 奖 。 它 不 但 具有 把 Office 文 件 转 
换 成 美梦 的 HTML 文件 的 功 有 许多 好 用 的 管 
理 功 能 ， 例 如 提供 样 版 精 去 ， 让 使 用 者 在 三 分 键 内 
打 好 您 的 网 页 底稿 ; 它 也 提供 式 的 连 千 管理 
功能 ， 无 葵 您 的 网 页 和 其 它 

















任何 的 网 真如 何 相 连 ， 
都 可 以 利用 
简明 易 情 的 
图 型 方式 看 
出 您 的 连结 
情况 ° A 
且 易 於 知道 





全 最近 FrontPage 不 断 在 各 种 国际 展 中 得 到 


ABE FrontPage] PURSE ARNHSHTML “一些 只 有 IE 
BIA REFE нонеазававо 0005 Office 的 ”能 使 用 的 特 
文件 转换 篇 HTML 文 件 途上 秽 页 。 殊 HTML 指 


倒 ， 如 不 同 背 景 的 表格 、 休 您 可 以 做 出 类 似 CGI 功 
能 的 WebBot ( 例如 在 做 使 用 者 疆 查 问 知 时 就 很 好 
HJ) 、 可 以 直接 在 网 真 中 指定 使 用 Win95 的 系统 
TTF: T 








微软 公司 也 在 FrontPage 光 碟 中 内 附 了 一 个 
Personal WebServer * 个 人 网 页 伺服 器 愤 您 可 以 架 
个 迷你 网 站 。 当 然 ， 以 它 和 MS Office 的 高 整合 度 而 
Но, 对 Netscape 和 绝对 不 是 很 好 的 消息 ， 基 
的 使 用 者 一 旦 利用 FrontPage 来 把 资 ; я 
就 很 次 不 会 想 去 用 M 来 观看 网页。 不 过 也 有 人 
- 旦 使 用 者 的 文件 都 可 以 HTML 流 通 於 世 ， 那 
软体 也 可 以 所 脱 微 软 Office 的 强 
无 论 如 何 ， 症 套 FrontPage 都 会 是 今年 
族 一 定 要 知道 的 软体 ! 


Microsoft Netmeeting 


道 套 软体 说 得 明白 ©, Ng Bene e d vp 
起 介绍 的 ， 千 fi 提 供 的 功能 来 看 ， 录 是 单 
ШИЛ тен, 


































好 。 原 本 Maced eas SIENTE IU 
是 种 了 和 m"—— 
Netscape VETT N АМ 

公司 所 有 

同样 的 语 

音 通 讯 功 Евы] ma | 
f RISUS 


a 全 NeiMeeling 会 自动 俩 测 您 的 音效 卡 是 否 需 全 
功能 所 以 多 工 的 音效 卡 ， 若 不 是 全 色 工 的 音效 卡 就 不 能 
做 出 了 ана ву! 



























































NetMeeting ° 
不 过 功能 相当 多 
: у Hed 而 且 好 用 ， 所 以 
Ше ша a: 竟然 造成 了 和 
mb “ЖЕ? за: IPhone 一 样 的 
їй ы 大 流行 ! Net 
|. Meeting 和 
ESPERE Т? eas IPhone 比 起 来 
ыен ын ”文字 交 可 襄 是 一 点 也 不 
жа! 同样 的 有 
直子 白板 (过 很 好 用 1 不 但 可 以 交换 图 片 ， 还 可 以 
FH Ue “如 果 您 的 Win95 没 有 您 正在 使 用 的 
ВЕРН А K ° i 最 后 的 方法 了 Y ) 而 且 新 版 


NetMeeting 也 提供 了 Video ООД) 功能 ， 只 要 您 
装 上 了 数位 摄影 机 就 可 以 使 用 了 | 如 果 对 方 有 数位 
摄影 机 “， 您 也 可 以 看 到 他 的 影像 哦 ! Netmeeting 和 
Iphone 一 样 ， 只 要 您 先 连 接 上 一 台 server， 就 可 以 
Б 5 E IT iEserverfif) A Sj ААА 
不 会 有 上 装 好 了 软体 ' АРА HEFTE RHEL дж ла ин 
шт! 

当然 ， WEGE HIphone£fflNetmeeting И ий — 
(ЕЗ. ЖАМ НУТЕЯСК- А SE ГАЯ ° El 
ВИ 55.42 Е Т.М W СЕН». 包括 了 
ESS1868 ` Opti > 而 瑶 霸 卡 是 比较 特殊 的 一 张 ， 
SB16 茜 然 没 有 支援 全 人 双 工 ， 昌 它 的 驱动 程式 提供 
алаға YE ГЛУХИЕ > RSE ЖЫРТУ ЛА 
акаунти FEER ТАРА FY AI ЕТ Zr] n UE ИН 
上 把 它 捉 回 来 安装 才能 使 用 ! 

和 国外 的 网 友 通 话 时 最 重要 的 就 是 欧 路 的 速度 
问题 了 “目前 Seed Netf0TANet 的 对 外 速度 常常 过 
19 (Net Meeting 和 Iphone 最 少 要 每 秒 5Kbit 的 传 恰 
жш)», TIBUS SOHIG di ЧА 
宽 ， 但 是 GCNet 
用 的 是 IBM 对 美 
专线 ， 所 以 对 国 
内 的 网 路 反而 比 
WENE ! 道 就 是 上 
期 笔者 提醒 各 位 
HISP РР IM] НА 
了 ! RW de 
篇 申请 二 家 以 上 








Ж 























全 Nelmeeting 的 盛况 空前 ， 每 天 都 
的 ISP 也 是 相当 理 。” 可 以 在 server 上 找到 许多 的 同好 和 


想 的 做 法 ° 您 talk ! 


Xing Player 


(http : //www.xingtech.com/ ) 

Xing 是 由 Xingtech 公 司 出 品 的 一 柔 列 斤 放 程式 
* MiStreamWorks Player 则 能 多 在 网 路 上 愈 收 立 即 
的 影音 资料 ， 目 ICRT 和 中 广 都 有 过 种 服务 > фа 
РЕВ ЕЛ Н ° NECHI)ASStreamWorksZt 
司 对 於 个 人 用 的 版 本 是 不 收费 的 〈 内 然 它 的 程式 相 
当 具 有 独占 性 ) 。 如 果 您 想 试 试 网 路 上 的 多 媒体 传 












ска БЕЗ 
SA 


输 到 底 有 怎 
麻 样 的 威力 
^ 快 来 Xing 
公司 的 移 真 
上 下 载 吧 ! 
Xing 公 司 的 
斤 放 程式 都 
已 经 针对 
Intel 的 
MMX 重新 
“J” ва 
fueras > 
所 以 如 果 您 
的 CPU 是 具有 MMX 能 力 的 Pentium 您 的 斤 放 效率 可 
以 再 增加 20% 以 上 ! CAE : Intel P55C 系 列 的 
Pentium H 4$ MM X4H 45 4E > ZA ifti 3it ЖИ 
Pentium 是 新 版 的 架构 ， 就 算 不 用 MMX 也 上 比 稚 的 
Pentium 快 了 近 三 成 ， 所 以 使 用 道 果 CPU 在 多 媒体 

上 面 会 增进 的 速度 相当 散人 ! ) 


Ultima Online . 


由 Origin 公 司 提供 的 年 度 力 作 | dp › 创世纪 
系列 的 RPG 也 上 了 了 移 路 ， RIS Se АйоЗИЖАКРС ! 可 
以 褒 是 图 形 化 的 MUD 了 ! 道 个 游戏 在 去 年 四 月 佛 
轰 作 过 测试， 当时 笔者 也 不 小 心 玩 了 一 孟子 ， 爹 得 
相当 的 不 错 ， 如果 有 玩 MUD 的 人 一 定 会 很 快 受 上 
它 的 ! Origin 公 司 本 来 的 计划 是 要 在 世界 各 地 都 设 
立 有 站 台 疆 购买 游戏 的 人 可 以 连 上 ， 不 过 至 目前 塌 
E * 笔者 冰 没 有 册 说 过 任何 在 台湾 架 站 的 消息 ， 只 
有 利用 GCNet 过 到 美国 玩 哮 1 ЖАЗИ живи. ШІН 
前 最 红 的 就 算 Diable 了 “， AS38Diable Aš (е LA 
世纪 般 一 次 在 牺 上 挤 个 上 百人 ， 不 能 算是 MUD ° 
另外 ， 据 笔者 “ 吊 ” 在 Diable 线 上 的 朋友 说 ， 台 淤 
的 使 用 者 因 篇 有 人 秽 改 属性 而 被 国外 的 玩家 看 不 
起 ， 和 希望 未 来 在 线 上 创世纪 正式 的 版 本 出 现 后 大 家 
不 要 做 过 种 有 辱 国 格 的 事 吧 1 道 个 游戏 未 来 的 发 展 
会 如 何 呢 2 我 们 拭目以待 吧 ! 





全 Iphone 若 不 桂 册 就 有 七 天 的 通话 时 间 限 
№ о 
























全 hitp://wwwxingtech com 有 Xing 公 司 最 新 的 产品 动 
E 您 可 以 看 到 移 路 通 妇 的 最 新 应 用 技术 在 此 展现 。 
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MegaDisc El $#%5| 


<> 


ЖЕЗ RIFE ° АНИ АЗЫ ` 

DEMO ` PATCH # Я] ZE EE ТІНІ 
上 载 入 入 欲 安 装 的 硬 碟 ， 完 全 不 须 劳 烦 玩家 自行 动 
手 安 装 ， 且 在 记忆 体 容 量 许可 的 情况 下 ， 逮 可 在 图 
形 介面 中 直接 执行 。 但 须 注意 的 是 ， 目 前 的 


MegaDisc 只 适用 於 DOS 的 作业 环境 下 执行 若 
读者 在 Windos3.1 或 Windows 95 的 MS DOS Ë 
式 下 无 法 顺利 执行 ， 请 以 DOS 6.20 或 6.22 开机 
fe^ ПЕНН ° 












MegaDisc 放 入 您 的 
光碟 机 中 ， 然 ”后 键 
入 光碟 机 的 代号 ， 
А про 
оло | esta Gti SWM 
E DRIN Рана 
， 和 进入 光碟 主 画 面 , aS © 
无 法 正常 运作 ， 请 参考 
附 广 襄 明 ° 
ecc xit pun 
ЖА ВЕН 
"可 进入 对 应 的 区 域 
OAR ити ^ IF ASEH T [RI 
所 列 之 反应 区 ， 即 可 和 进入 安装 、 热 行 、 看 说 明 档 等 
相关 功能 ， 按 滑 息 右键 或 Esc HOTTIES о THK E 
游戏 图 片 也 可 进行 安装 。 安 装 时 ， 如 欲 更 改 安 装 目 
录 ， 请 於 游标 处 键入 完整 路 径 ， 如 C : NGAMEN 
F22 ° 





安装 : 安装 试 玩 或 
展示 版 到 硬 碟 中 “。 





DERF : OAR 
各 区 的 主 韦 面 中 。 





MegaDiseB 22) 





DH вита, Wan ME TE S MU ° АТТ ХЕ 
目录 下 的 UNIVBE.EXE 81) VESA Pih ° ЖИН 
№) UNIVBE 后 亦 无 法 正常 显示 ， 请 治 询 电脑 供 
Ki itf Ж WR Biz A py a >Ç 

ФЕ TI FT ERÎ * 77698 EMM386 或 
QEMM GC ОЛЕН Жез» Ят LOO RELAIS B! T 
跳 回 ， 请 内 开 介面 在 DOS 下 执行 便 可 正常 。 

@ 若 无 法 在 介面 中 设 定 音 效 卡 ， 可 改 在 DOS 底下 
设 定 ， 目 前 的 预 设 值 需 声 霸 卡 ( 220,7,1 ) 

@ 若 使 用 图 形 介面 无 法 ЖӘЕ» npa pA 
SSWM.EXE 来 执行 简易 版 的 文字 介面 。 

加 本 光碟 内 所 有 之 试 玩 版 、 展 示 及 PATCH › f 
SHAREWARE 或 由 设计 发 行 公司 合法 授权 ， 使 
用 者 请 勿 擅 意 修改 程式 内 容 。 

@ 执 行 MegaDisc ЭТИ ИКИ Ж/% : 586-100 以 
上 ，16MB RAM… 当 然 还 要 有 一 台 光 碟 机 。 
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终极 战士 


设计 公司 : 安 峻 科技 

发行 公司 : 安 峻 科技 m 

和 游戏 类 型 : 3D 动作 

发 行 版 本 : 光碟 版 
20188 : 8MB 

是 示 模式 : УСА 

支援 音效 S 

操作 界面 : K/M 

适用 机 型 : 486DX2-66 以 上 

使 用 平台 : DOS 

安装 程式 : \MARSDEMO\MARS.EXE 











水 洲 传 一 梁山 英雄 


设计 公司 : 熊猫 科技 
发 行 公司 











: 熊猫 科技 

















: 486DX2-66 以 上 
使 用 平台 : DOS 
安装 程式 : NWATERMNSTALL.EXE 

















ERTTLESPUKT 
国外 发 行 





ACCLAIM. 


: K/J 
: 486DX2-66 以 上 

使 用 平台 : DOS 

安装 程式 : \BATTLEDM\INSTALL.EXE 











ста? 

外 发 行 : INTERPLAY 

内 代理 : а 

和 游戏 类 型 : 动作 射击 

发 行 版 本 : 光碟 版 
mte : 8MB 

显示 模式 : SV 

支援 音效 : S 

操作 界面 : K/J/M Ü 

适用 机 型 : PENTIUM-90 以 上 

使 用 平台 : DOS/WIN95 

安装 程式 : \MDK\MDKDEMO.EXE 











СКІСКЕТ "97 


国外 发 行 : 
国内 代理 : 
和 游戏 类 型 : 3 
发 行 版 本 : 
Totei : 
显示 模式 : 
支援 音 
操作 界面 : 
适用 机 型 : PENTIUM-75 以 上 
使 用 平台 : DOS 
安装 程式 : NDRICKETVSETUP.EXE 











| ЕВАВЫЕ ALLEGIANCE 


国外 发 行 : INTERPLAY 
国内 代理 : 
游戏 类 型 ; 
发 行 版 本 : 光碟 版 





操作 界面 : 
适用 机 型 : 486DX4-100 以 上 

使 用 平台 : DOS 

安装 程式 : NFRAGDEMOVFRAGILE.EXE 











CENTIPED~EM | 


7: CHAMProgramming 
: RE 








小 密 蜂 


国外 发 行 : CHAMProgramming 
国内 代理 : 未 定 


























pe XEBUSUM : В 

< : SHAREWARE 发 行 版 本 : SHAREWARE 

: 8MB зае: 8MB 
ү 显示 模式 : V 

: 6 支援 音效 : S 

i: K/J 操作 界面 : K/J 

: 386-33 以 上 завет: 386-25 以 上 
а: DOS 使 用 平台 : DOS 

: \СНАМР\СЕМТТРЕР.ЕХЕ 安装 程式 : NGALAXIAAGALAXIA.EXE 

绝地 风暴 ( KKND ) 

: CHAMProgramming : BEAM SOFTWARE 
国内 代理 : 未 定 zm 
和 游戏 类 型 : 动作 $ 
发 行 版 本 : SHAREWARE 

ас: 8MB 
显示 模式 : У 
支援 音 s 
操作 界面 : K/J 操作 界面 : K/M 





适用 机 型 : 386-25 以 上 
使 用 平台 : DOS 








安装 程式 : \СКОМС\СКОМС.ЕХЕ 


适用 机 型 : 486DX2-66 以 上 
使 用 平台 : DOS/WIN95 
安装 程式 : \KKND\KKND.EXE 





















К: У 

: 5 
i: K/J 
适用 机 型 ; 386-25 以 上 
使 用 平台 : DOS 

安装 程式 : \PAC\MSPACEM.EXE 





ЕХ 53% (TEST DRIUE:DFF- ROAD) 


国外 发 行 : ACCOLADE 
国内 代理 : 
游戏 类 型 : 省 
发 行 版 本 : 
әле: 
显示 模式 : 
支援 音效 : 
操作 界面 : 
适用 机 型 : PENTIUM-100 以 上 
使 用 平台 : DOS/WIN95 
安装 程式 : VTDORDEMOVTDOR.EXE 





























NORSE BY HORSEUERT 
国外 发 行 : INTERPLAY 





记 局 体 : 8MB 





РЕ 

: 486DX2-66 以 上 
: DOS 

: \NORSE\NORSE.BAT 














ANIMATED SLOTS 


国外 发 行 : UBI SOFT 
国内 代理 : 第 三 波 
游戏 类 型 ; Е 
发 行 版 本 : 光碟 版 
484500: 8MB 
显示 模式 : V/SV 
支援 音效 : S 
操作 界面 : M - 
适用 机 型 : 486DX4-100 以 上 
使 用 平 WIN95 
ж \ANIMATED\ANIMATE.EXE 











REDNECK RAMPAGE 


国外 发 行 : INTERPLAY 
国内 代理 : 松 岗 





: G/SP/M | 
: K/J 1 
: PENTIUM-90 以 上 

: DOS 

: \RRDEMO\REDNECK.BAT 














RBE OF SRIL 


国外 发 行 : TALON SOFT 

国内 代理 : 未 定 2 

游戏 类 型 : 策略 

发 行 版 本 : SHAREWARE 
заето: 8MB 

显示 模式 : V 

支援 音效 : 5 

操作 界面 : M 

ЗАЛ ЖЖ): 486DX4-100 以 上 

使 用 平台 : WIN95 

安装 程式 : \АОЗ\ЗЕТОР.ЕХЕ 


pu; 




















STREET КАСЕК 
: UBI SOFT 





486DX4-100 以 上 
: DOS 
: \5ТВЕЕТВА\5КАСЕВ.ЕХЕ 








AIR WARRIOR ЇЇ 


БІ? Т: INTERACTIVE MAGIC 
国内 代理 : RE 
和 游戏 类 型 : BHR | 一- 
发 行 版 本 : 光碟 版 | 
记忆 体 : 16MB 
显示 模式 : SV 
支援 音效 : S/M 
操作 界面 : K/J 
适用 机 型 : PENTIUM-75 以 上 
使 用 平台 : WIN95 
安装 程式 : NAW2DEMOVAW2DEMO.EXE 




















CHADS OVERLORDS 


: NEW WORLD COMPUTING 
国内 代理 : Я 
游戏 类 型 : 
发 行 版 本 : 
йо: 
显示 模式 : 
支援 音效 : 
操作 界面 : 
适用 机 型 : 486DX4-100 以 上 
使 用 平台 : WIN95 
安装 程式 : \CHAOS16\CHAOS16.EXE 























EPR.ROT 


国外 发 行 : LOOKING CLASS: 
国内 代理 : z 
游戏 类 型 : ВЕ 
发 行 版 本 : XE 

amem : 
显示 模式 : 
支援 音效 : 
操作 界面 : 2 
ЖАНИЯ: PENTIUM-100 以 上 
使 用 平台 : WIN95 
安装 程式 : \F95DEMO\SETUP.EXE 











DYNRMITE JOE 


国外 发 行 : C2V 

国内 代理 : 未 定 

游戏 类 型 : BF 

发 行 版 本 : SHAREWARE 
поне: 8MB 

显示 模式 : У 

支援 音效 5 

操作 界面 : K 

WAPA : 486DX2-66 以 上 

使 用 平台 : WIN95 

安装 程式 : \DJ32\SETUP.EXE 














HADRWOOD SOLITAIRE II 


国外 发 行 : 
国内 代理 : 未 定 
游戏 类 型 : мож 
发 行 版 本 : 光碟 版 
поне: 8MB 
显示 模式 : V 
支援 音效 S 
操作 界面 : M 
适用 机 型 : 486DX2-66 以 上 
使 用 平台 : WIN95 
安装 程式 : NHWSIIRIAHWSIIRI.EXE 


SILVER GREEK 








_| 








EGSTRTIGR II 
май: PSYGNOSIS 





: PENTIUM-60 以 上 
WIN95 
安 此 程式 : NE2DEMOVECSTATIC.EXE 











IKOSAN 


国外 发 行 : 
国内 代理 : 未 定 
和 游戏 类 型 : 
发 行 版 本 : 
вт: 
显示 模式 : 
支援 音效 : 
操作 界面 : 
适用 机 型 : 486DX2-66 以 上 
使 用 平台 : WIN95 
安装 程式 : \IKOSAN\SETUP.EXE 














ЕМРОКЕК ПЕ THE FADING SUNS 


国外 发 行 : SEGASOFT 
国内 代理 : 7 E 
游戏 类 型 : 
发 行 版 本 : Ж 
Зоне : 
显示 模式 : 
支援 音效 : 
操作 界面 : 
适用 机 型 : 486DX2-66 以 上 
使 用 平台 : WIN95 
安装 程式 : \ЕЕЗРЕМО\ЗЕТОР.ЕХЕ 

















JAGK NICKLAUS 4 GOLF 


国外 发 行 : ACCOLADE 
国内 代理 : - 
Жі! : 3 
改行 版 本 : 

记忆 体 : 
显示 模式 : 
支援 音效 : 
操作 界面 : 
适用 机 型 : 


PENTIUM-90 以 上 
使 用 平台 : WIN95 
安装 程式 : \JN4DEMO\SETUP.EXE 

















чї ШЕ 











MIND GRIND 


国外 发 行 : MICROFORUM 
国内 代理 : 
游戏 类 型 : 
发 行 版 本 : 
йай : 
显示 模式 : 
支援 音效 : 
操作 界面 : - 
适用 机 型 ; 4860Х4-100 以 上 
使 用 平台 : WIN95 
安装 程式 : NMINDGNDASETUP.EXE 








RALLY CHALLENGE 


国外 发 行 : SILVER LIGHTNING 
国内 代理 : Г 
和 游戏 类 型 : 
发 行 版 本 : 
зоне: 
显示 模式 : 
支援 音效 : 
操作 界面 : 
适用 机 型 : 486DX4-100 以 上 
使 用 平台 : WIN95 
安装 程式 : \RALLY\SETUP.EXE 














NGAA FINAL FOUR 97 


国外 发 行 : MINDSCAPE 
国内 代理 : 
游戏 类 型 : 3 
发 行 版 本 : 
SOBRE : 
显示 模式 : 
支援 音效 : 
操作 界面 : 
适用 机 型 : PENTIUM-75 以 上 
使 用 平台 : WIN95 
安装 程式 : \NCAADEMO\SETUP.EXE 





SCARAB 


国外 有 发行 : 
国内 代理 : 
游戏 类 型 ; 
发 行 版 本 12 
йо: 
显示 模式 : 
支援 音效 : 
操作 界面 : 
适用 机 型 : PENTIUM-60 以 上 
使 用 平台 : WIN95 
安装 程式 : \ЗСАВАВ\5САВАВХ.ЕХЕ 




















МЕОРНУТЕ 


国外 发 行 : ALIEN SOFTWARE 
定 





ПОЮ : 8MB 
题 示 模式 : У 
支援 音效 S 
操作 界面 : M 
适用 机 型 ; 486DX2-66 以 上 
使 用 平台 : WIN95 
Кин : \NEOINST\NEOINST.EXE 





SONIC АМО КМОСКЬЕ5 


国外 发 行 : SEGA 
国内 代理 : HE 
游戏 类 型 : 动作 
发 行 版 本 : 光碟 版 
зает: 16MB 
显示 模式 : V 
支援 音效 S 
操作 界面 : K/J 
适用 机 型 : PENTIUM-75 以 上 
使 用 平台 : WIN95 
安装 程式 : \SONIC3K\SONIC3K.EXE 























POKER CHALLENGE 
: JOHN CUTTER 










适用 机 型 : 486DX2-66 以 上 
使 用 平台 : WIN95 
安装 程式 : \РОКЕВ\ЗЕТОР.ЕХЕ 








CHAMPIONSHIP SPADES 


国外 发 行 : DYNAMIC VISUAL 

国内 代理 : 未 定 

游戏 类 型 : 0 2: ie 

发 行 版 本 : SHAREWARE [М 
гонче: 8MB 

显示 模式 : V 

支援 音效 : S 

操作 界面 : M 

适用 机 型 : 486 以 上 

使 用 平台 : WIN95 

安装 程式 : \SPADES32\CHMPSP.EXE 












































TIBERSGHRRH 


国外 发 行 : GT INTERACTIVE 
国内 代理 : 美 E 
游戏 类 型 : 
发 行 版 本 : 
йо: 
显示 模式 : 
支援 音效 : 
操作 界面 : : 
适用 机 型 : PENTIUM-90 以 上 
使 用 平台 : WIN95 
安装 程式 : \TIGERSHA\GO.EXE 








Bzg 


设计 公司 : MBAN 

发 行 公司 : EBRA 

游戏 类 型 : 策略 养 成 

发 行 版 本 : 光碟 版 
06 : 4MB 

显示 模式 : V 

支援 音效 : S 

操作 界面 : M 

适用 机 型 : 486 以 上 

使 用 平台 : DOS 

执行 程式 : \STARTDEMONDEMO ЕХЕ 




















TRITRYST 


国外 发 行 : VIRGIN INTERACTIVE 
国内 代理 : 第 三 波 
游戏 类 型 : BF 
发 行 版 本 : 光碟 版 
НЮ : 8MB 
显示 模式 : У 
支援 音效 : S 
操作 界面 : K - 
适用 机 型 : 486DX2-66 以 上 
使 用 平台 : WIN95 
安装 程式 : \TRITYST\INSTALL.EXE 

















ЖА 
设计 公司 : №) 
发 行 公司 : 
游戏 类 型 
发 行 版 本 : 
记 剧 体 : 
显示 模式 : 
支援 音效 : 
操作 界面 : 
适用 机 型 : 486DX-33 以 上 
使 用 平台 : DOS 
执行 程式 : NBOUNTY 











VIRTURL POOL 


国外 发 行 : INTERPLAY 
国内 代理 : 
游戏 类 型 : ў 
改行 版 本 : 
пое: 
显示 模式 : 
支援 音效 : 
操作 界面 : 
适用 机 型 : 486DX2-66 以 上 
使 用 平台 : WIN95 
安装 程式 : \УР\ЗЕТОР.ЕХЕ 





ZEAE ( KS) 


国外 发 行 : 7th LEVEL 
国内 代理 : 美丽 新 美 [P 
жито: 战略 
发 行 版 本 : 光碟 版 
ЕМЕН: 16MB 
显示 模式 : SV 
支援 音效 : S/G/M 
操作 界面 : K/J 
适用 机 型 : PENTIUM-75 以 上 
使 用 平台 : WIN95 
热 行程 式 : NDOMINIONNDOMINION.EXE 














WILE RIDE 


国外 发 行 : RUNANDGUN 
国内 代理 : 未 定 
游戏 类 型 : Жеңі 
发 行 版 本 : 光碟 版 
тото: 8MB 
显示 模式 : V 
支援 音效 : S -Ф- «фр. 
操作 界面 K/J Ицо: 
适用 机 型 : 4860Х4-100 ДЕ 
使 用 平台 : WIN95 
安装 程式 : NAWILDRIDEMNSTALL.EXE 

















MISSION TD NEXUS PRIME 


国外 发 行 : DIGFIX 

国内 代理 : 未 定 

游戏 类 型 : 即时 战略 

发 行 版 本 : 光碟 版 
поне: 16MB 

题 示 模 式 ву 

支援 音效 : S/G/M 

操作 界面 : M 

适用 机 型 : PENTIUM-90 以 上 

使 用 平台 : WIN95 

执行 程式 : \МЕХОЅРКМ\МЕХРКОМО.АУІ 


























ч ШЕ 











EST 005/М8:9801 的 洲 
ЯНА? д 


(自从 把 98 精品 店 和 DOS/V A Fil 
@ OER JR 新 干线 和 后， 就 一 昧 地 报导 J- 

WIN 95 的 游戏 难道 就 不 能 报导 一 些 
DOS/V 和 PC 9801 的 游戏 了 吗 ? 

(2) 饥 什么 划拨 单 变 的 和 以 前 的 不 一 样 ， 不 知 

如 何 填写 要 订购 天 吝 软 体 ， 都 不 知 价钱 久 多 少 ? 

(D 过 过 … 坑 什么 不 报导 DOS/V 和 
A 9801 的 游戏 呢 ? 过 当然 跟 日 本 的 游戏 

TATE MR ! 君 不 见 ， 目 前 日 本 游 
上 戏 公 司 死命 地 开发 .Win95 平台 的 和 游戏， 不 仅 新 
游戏 个 个 支援 Win95 ， 违 欧 版 游戏 也 粉 粉 改版 
› 顺势 再 改行 一 次 Win95 版 ,着 日 本 人 对 
Win95 TIRE RZ HF TEE ° FOIE ! 日 本 厂商 
БЕЛЛ ЛЕТТІ › DEFNE НЫ 
开发 适用 Win95 过 种 世界 通用 作业 系统 的 游戏 
; 相对 地 Dos/V 和 9801 过 种 封闭 型 在 台 的 游 
上 戏 ， 很 自然 的 便 慢 慢 地 减少 产量 ， 一 直到 光 失 。 
所 以 ， 丸 子 蔷 者 也 不 要 太 生气 ， 建 议 您 慢 慢 适 应 
Win95 MAXHE Af Win95 的 势力 只 
越 来 越 广大 ， 如 果 你 不 喜 坎 它 ， 可 能 就 玩 不 到 很 
多 好 游戏 嘱 ! 

ТУТ ЕГІН ТТІ 
НЕЗАЧЕМ, > FINE ESE REHR. Е T 4t 
目 才 ,因此 造成 芒 者 使 用 上 的 不 方便 ， 编 辑 部 呐 
是 罪过 罪过 | НЕВЕ ТИВИ Еке 5 过 个 月 份 便 会 附 


上 ， 敬 请 爱 用 者 多 多 使 用 ， 谢谢 ! 
RÊ) H EKÊ ° 











跳槽 不 看 啦 ! ДЫ: 


EK ERE EEE H 图 不 再 放 入 了 ， 









此 做 法 已 不 知 深 深 的 伤 了 不 少 读者 的 心 
ЖИЕ Жжж Ез Г 少数 服 从 多 数 | 
жаланы! 在 88 期 的 РС АТ B NARR 
HAR H 图 之 刊登 方式 的 结果 大 家 都 清楚 吧 ? 
不 清楚 可 以 拿 来 翻 翻 看 ， 其 太 计 辕 果 不 予 刊 出 及 
没 意 见 加 起 来 才 25.68% ， 忠 实 刊 出 加 上 选择 刊 








出 就 有 74.32% ， 想 要 看 的 和 不 怎 麻 想 看 的 比例 
33 ， 想 要 看 的 和 和 纸 对 反对 看 的 比例 更 高 加 30: 
1 ， 以 如 此 数据 不 难看 出 要 赞成 刊 出 H ШЖ 
於 反 对 者 。 杂 读本 身 不 就 是 要 硕 应 读者 的 心意 而 
出 书 的 吗 ? 怎 麻 现 在 出 现 了 族 位 反对 者 而 改作 其 
原本 的 方式 ? ЖӨНДЕ Гян Мн | 的 因素 而 不 再 
нн Н 图 呢 ? 92 期 人 物 专访 的 内 容 大 家 也 
асна йт! ! 其 第 5 个 问题 的 回答 不 是 寅 在 杂 
诗 的 宣传 报导 或 广告 方面 ， 我 们 会 要 求 只 能 露 丙 
点 … 等 等 的 报导 。 

我 及 班 上 的 痪 位 朋友 都 是 软体 世界 牙 蒜 的 忠 
实 的 读者 ， 长 久 以 来 的 时 光 我 们 一 址 都 支持 软 世 
незнаен тв нови, Gk 
fat MEET Е ДОШ BER 到 别家 
WHERE > A: 电脑 游戏 世界 。 我 及 我 的 朋友 们 都 
想 跳 楷 了 ， 但 已 造成 朋友 、 同 学 不 大喜 惯 ， 现 在 
HE H 贺 於 千里 之 外 ， 使 得 大 家 要 看 的 可 膀 认 
不 要 看 的 ， 不 要 因 少 数 人 反对 而 影响 多 数 人 ， 返 
样 是 很 不 公平 的 。 现 在 有 些许 的 人 在 反对 ， 但 也 
要 有 支持 的 人 在 ， 我 想 福 辑 室 的 各 位 是 很 明智 、 
理性 的 ， 饶 然 大 家 投票 结果 支持 多 认 反 对 ， 亲 高 
是 要 站 在 人 多 的 一 饥 吧 ! 

现在 有 些许 的 人 在 反对 ， 但 也 要 有 支持 的 人 
在 ， 我 想 编辑 室 的 各 位 是 很 明智 、 理 性 的 ， 既 然 
大 家 投票 结果 支持 多 於 反对 ， 杂 吝 是 要 站 在 人 多 
бу Зац 1 
[P.s ns SE Qo ERES FUHR НІН» НЕ 
条 访 内 附 一 篇 有 天 此 事 的 理由 以 向 我 如 此 不 满 的 
许多 读者 说 明 ° 


首先 在 此 先 向 各 位 喜爱 H бате 和 
А H Graphic REK 1 E RAE 

ENA H BIRTE > AIEN ELES 
FIESTAS EU > ERE SEE HI CS 
的 抗议 REEM E ` Mei RE 
A : 

每 一 本 杀 诗 都 有 自己 的 编辑 风格 与 方向 ， 本 
TEE SATUS н BAREH TÚ 
望 医 车 此 一 专栏 传授 日 本 游戏 的 房 息 输 读者 之 外 
,一 方面 也 希望 能 满足 读者 知 的 权利 。 很 快 地 ， 
г 98 精品 店 ， 专栏 蓝 得 很 多 读者 的 支持 与 鼓励 





ЗЕ 
© 














ВН E СЕЗЕ За H 无 保留 全 数 
刊登 的 同时 ， 另 外 一 个 来 自 读者 家 长 的 抗议 信 画 
ШЕГИН “ШШ” Же НЕО БЕН “а 
与 不 登 ”， 开 了 不 只 一 次 的 辩 葵 大 会 ， 反 对 与 赞 
BRIE FE H ВЕ ИАН ЕН ° СТ АНИ 
解释 ， 最 后 的 决议 是 : Н 圆 可 以 登 ， 但 是 在 尺 
度 上 需要 做 大 幅度 的 修正 。 

НӘН С ТИЛЕ, H Game 也 
OTS > {ИЛИН {ЕЮ MEAT PRA tb ра» ІН 
很 赞成 将“ 性 ”用 健康 且 公 开 的 方式 讨论 ， 对 於 
在 一 本 无 年 苍 限 制 ， 且 于 广 对 象 多 数 是 未 成 年 薄 
者 的 杂 读 上 ， 赤 寨 裸 地 出 现 一 堆 不 健康 的 H 图 
^ 个 人 和 无 法 接受 。 因 此 很 正常 地 ， 革 诗 内 容 在 我 
的 领导 之 下 ， H BIO ^ 尺度 慢 慢 地 提 
高 ， 个 人 希望 呈现 的 是 一 本 PC Game 的 专业 报 
жөне» Вла AEROBIC ЛАЈОНЕЛ MERE ， 
而 不 则 是 一 本 专 司 传授 色情 图 片 的 游戏 亲 吝 。 

最 后 希 了 不 浪费 亲 训 篇 幅 ， 很 简单 地 告诉 
瑟 图 的 忠实 支持 读者 ， 如 果 你 看 软体 世界 杂 诸 只 
是 想 看 H 图 的 话 (或 者 只 有 Н 图 能 看 )， 你 
TRAE KR AME ҖЕНСИ аре H MEE O 
RATRAT › РИ E-Login 专门 
报导 Н Game НЕЕ НИНЕ НБ 
意 。 


中 标 与 否 ， ВЕ 


要 看 你 有 没有 本 事 77 





人 投稿 电玩 短路 , IRE АР ҒЫЗ 
(е) 取 标 准 ， 逮 是 以 画工 坑 标 准 ? (2) 在 【和 电 
玩 短路 ， rho 常常 会 有 很 多 同一 个 人 的 
作品 ， 请 问 他 们 是 杂 苇 社内 的 人 ? EZ ? ( 
我 有 些 嫉 妨 哦 ! ) (3) 每 个 月 平均 会 有 多 少 人 投稿 
电玩 短路 ，、“「 不 吐 不 快 ，、“「 游戏 夭 结 者 J 
等 等 专栏 ?( 我 想 算 一 下 中 “ 标 ” 机 率 ) ORE 
玩 GAME 时 ， 常 常会 当 机 ( 画面 全 黑 ， 但 有 音 
ж) 我 也 角 找 电脑 公司 的 人 员 来 修 访 ， 但 是 他 说 
要 重新 驱动 程式 ， 要 我 自己 驱动 …@ 廊 Ax 〇 ， 
可 是 我 姊 姊 说 : 是 能 是 病毒 … 请 问 要 怎么 办 ? ( 
在 测试 有 无 病毒 时 会 当 机 ) 
(画作 的 创意 笑 点 狗 爆 笑 ， 和 绘画 技巧 不 
要 太 糟 糕 ， 就 可 以 录取 啦 ! (2) 所 有 的 稿 
ЖЕНЕ а» НЕНЕРІЛЕ енені 
жена ЯН» ASAKTI ЖАУ 
ENAH ` SF ° анына lai E 
Ж ° (8) Z RE fie oik ЕЕЕ, Elni nf А HERFEK 
^ FE BABE We list BENI ^ FH A FF 100 








MALA ULLA! 


封 左 右 的 投稿 信 画 ， 因此 可 以 推算 你 的 中 标 
2528 1/100 ° (4 利用 原版 的 MSDOS 安装 片 
ЖӘНЕ, ЭЕМ АРАНЫ PIERS Т E ! 再 利 
ЗЕТІН Ru kum АБАЯ © КАИ ЖЕП ЕП 
可 能 不 是 Чао И ^ RARA — 
片 显示 卡 来 试 试 比较 务实 。 


Ваня, 
ARE! 林 冠 州 


本 小 弟 有 三 件 事 想 请 教 : 
\ (我 热 行 青春 热力 碟 时 ( 特别 号 ) ， 不 


алт PLAY.BAT 或 
PLAY2.BAT 或 PLAY3.BAT 都 是 出 现 : 
Memory allocation error Cannot load 
COMMAND ，system balted идей? 

(2) 我 也 有 著 与 台北 县 那 位 "勇者 ， 相同 的 问 
题 ， 我 也 是 摘编 号 “NEC CDR-273 ”的 四 倍速 
光碟 机 REREAD > AHF 565K 
而 已 ， 我 也 使 用 过 memmake 和 optimize > № 
过 和 后 也 没什么 效果 ， 请 救 救 我 吧 ! 

(3) 我 的 电脑 在 刚 开 机 时 ， 有 一 行 
PENTIUM-S CPU at 60MHZ 是 什么 
何 会 从 100 F 60 ШЕ? 


(过 可 能 是 因 坑 某 些 记 剧 笨 管 理 程式 在 
怪 ， 也 可 能 是 因 需 您 的 是 示 卡 不 合 ， 


您 可 以 试 著 把 config.sys 中 些 记 局 
体 管 理 程式 的 设 定 改过 看 看 。 ( 比如 襄 记 局 体 不 
要 压榨 太 多 出 来 BIOS 所 在 地 不 要 榨 出 来 用 … 
) 记忆 体 的 管理 是 很 须要 轻 验 的 一 件 事 ， 再 加 
СЕЗЕ КЕ ЯТ config.sys > autoexec.bat Ж 
Tesi] ac TEC А BÉ GS НУЛЯ › FN BEZE НЕ | 
ВЕТА ^ ДИАНЕ игрив 
用 multi-config， 在 config.sys Ч Я] J e 
项 ' 在 您 不 须要 使 用 CDROM 时 就 不 必 把 

CDROM 的 驱动 程式 拭 上 。(3) 您 可 以 随便 找 个 测 
速 程式 测 测 看 您 的 数值 和 别人 正常 的 100 有 没有 
不 同 ， 如 果 落 后 一 大 帘 ， 您 的 主机 板 就 尽 换 了 ! 













著 
?f$ 





稿酬 加 末 读 ， 一 次 送 给 你 





小 弟 我 最 近 霍 感 源源 ， 很 想 把 进 些 创意 

(=) 与 各 位 电玩 同志 分 享 ， 可 是 仍 有 一 些 关 
於 投稿 的 问题 

а) ри Бай: ГРН 


а аня ЖаН Ш-Н ? 而 用 油性 笔 






















| 或 水 性 笔 何 者 篇 佳 ? (2) 若 是 非常 、 非 常 好 
运 同一 期 有 两 件 以 上 作品 被 登 。 则 下 一 期 
ЖЕЛЕ В рд Е? 或 是 途 一 本 ， 而 其 他 的 以 

别 的 形式 代替 ， 或 者 纯粹 只 途 一 本 ? 


(最 最 …… 好 是 用 俩 笔 。 
(2 很 幸运 地 如 果 在 同期 有 两 篇 作品 以 上 


та 
Еж. 


自行 修改 ЅҮТЕМІМІ ， 
最 好 先 人 备份 合 再 动手 SHR 


便 和 经 安装 Windows 3.1 HEMER 
(5) 但 安装 完 后 就 再 也 不 能 去 WIN НІ Y 
> 反而 出 现下 列 过 排 字 : 

A device has been specified more than 
once in the SYSTEM.INI file > or a 
device specified in SYSTEM. INI conflicts 
with a device which is being loaded by an 
MS- DOS device application. 
Remove the duplicate entry from the 
SYSTEM. INI file and restart Windows. 

是 否 是 SYSTEM.INI 有 问题 呢 ? 自己 修改 
是 否 能 完成 ? Зда {ШЕ ? 


АЕ XE A f — ВЕ а АЛИ 

导致 如 此 结果 的 。 首 先 解释 一 下 您 遇 到 

的 错误 讯息 : 您 的 system.ini ЕТ 
一 个 颈 动 程式 ， 而 近 个 颈 动 程式 不 巧 在 MS- 
DOS 下 已 经 持 了 DOS MISSE? Xf FL St 
致 Windows (jS) Fe SX REPE) ° Pr pA zu J 
方法 分 析 一 下 大 概 有 过 些 : ”中 用 文字 编辑 器 好 
好 查看 system.ini 中 是 否 拭 上 了 什么 不 必要 的 驱 
动 程式 。 如 果 禹 得 可 疑 ， 就 在 前 面 加 上 分 号 。 如 
果 不 对 ， 再 把 分 号 拿 掉 。@ 在 config.sys 及 
autoexec.bat H chi ЕЗ n] SEI] Ba BF? SX, o 


高 雄 市 
BEEBSEARSSE! пое 


最 近 我 里 了 一 些 才 件 升级 我 的 电脑 。 以 
下 是 配备 : 华硕 P55T2P4 主机 板 ， 

PENTUM-133 > Intel CPU > pana- 
sonic-06 8MB RAM 、1.44MB ; 1.2MB 磁 











driver or 








主机 不 来 电 ， 









碟 机 各 一 台 ，CONNER 540MB 硬 碟 一 台 ， 

NEC 4 倍速 光碟 机 一 台 ， ET4000 卡 ， Ad- 
Lib 音效 卡 ( 四、 五 年 前 圈 的 )， 电 源 供应 器 是 
新 的 符合 安 规 的 ， 用 了 五 年 的 蕾 莉 幕 。 WIN95 


的 作业 系统 。 我 的 问题 是 : 当 我 按 下 主机 的 电源 
和 后， 萤幕 的 电源 指示 灯 有 亮 表 示 有 通电 “， 但 主机 
的 电源 指示 业务 没 亮 不 来 电 ( 竹 幕 的 电源 接 在 主 





机 上 的 ) ° BER ? 〈 别提 醒 我 主机 的 
P8 、P9 接头 有 没有 接 上 ; 我 有 接 ， 不 过 过 时 
好 像 可 以 “机 ”到 主机 来 电 的 “上 声音” ) 。 当 我 
关 掉 电源 ， 轻 轻 动 一 下 竹 幕 与 主机 的 接头 后 ， 再 
开机 › 奇怪 的 事 发 生 了 ; 已 经 可 以 顺利 开机 了 ° 
从 此 ， 每 次 开机 都 得 如 此 做 才 可 。 须 什么 会 过 样 
? 是 我 的 硬 笨 有 问题 吗 ? EURETAN? (ЖШ 
用 的 延长 电线 ， 只 接 电脑 与 喇叭 ) 中 然 在 过 种 情 
形 下 已 用 了 和 将近 二 个 月 ， 但 我 还 是 担心 那 一 天 电 
ЖЕН Т АПААТ ЕР ° ЖИЕ ФА, NEA 
ЖН +, 希望 诊疗 室 教 我 解决 的 方法 ! 
P.S.| 在 MS-DOS6.22 系统 情形 一 样 。 主 机 
板 、 界 面 卡 都 有 固定 好 。 

您 的 情况 很 肯定 是 某 些 设备 的 问题 造成 
А 的 ， 最 有 可 能 是 显示 卡 的 关 保 ， 您 可 以 

先 向 朋友 借 另 一 张 卡 来 试 试 看 。 目 前 由 
於 零件 模 组 化 ， DIY 构成 相当 简易 的 事 ， 只 要 
您 劳苦 把 电脑 上 的 配备 拆 拆 装 装 ， 一 定 可 以 
找到 原因 的 ， 致 於 解决 的 方法 ， 如 果 是 因 需 某 张 
卡 填 了 ， 只 好 换 卡 ， 如 果 是 某 些 不 明 原因 ( 最 有 
可 能 出 现 的 是 某 些 CMOS 的 庙 校 您 没 调 正确 ) 
* 您 可 以 就 近 向 电脑 公司 的 人 员 请 教 。 
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Win95 WAR ! boss 


您 好 ! 本 人 最 近 装 了 Windows95 及 
(е) PLUS 中 文 版 之 后 ， 又 装 了 ET2000 #1 
窗 95 KE ` 之 后 一 关机 便 出 现 了 以 下 
文字 ， 之 后 便 要 你 重新 关机 “， 然 后 便 进 入 安全 模 
式 ， 也 不 知 要 如 何 修正 ， 能 否 请 编辑 社 的 各 位 大 
ASINI ЖЕ o 
While 
Insufficient 




















DOSMGR: 
initialize 


initializing device 

memory to 
Windows.Quit one or more memory-resident 
programs or remove unnecessary utilities 
CONFIG. SYS and 
AUTOEXEC.BAT files ° 
computer. 


Windows95 需要 640K 以 下 的 传统 的 
忆 居 和 体 区 来 处 理 模 据 DOS 的 DOS 
BOX ， 及 存放 一 些 系统 资源 ， 您 的 


ET2000 шж НИО ， 请 您 重新 调配 想 
办 法 空 出 一 些 空间 让 Windows95 ГЕЯ) с 


from your 


and restart your 
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上 TE EDN ° ла — ЕНТ 
创意 的 策略 游戏 ， 玩 家 自 


:已 可 以 从 七 位 天 神 中 任 选 一 位 ， 
i fef WIR ^ НО 
;法术 也 不 同 ， 跑 出 的 天 神 在 和 其 
i влажния кое ЕЛ? е Ж 
I muhupupaags AGIR - FE 
;粮食 的 善 神 ， 也 可 以 扮演 成 黎 人 
I 放火、 搜刮 财物 的 恶 神 ， 是 一 个 


可 以 导 人 感到 唯 我 独 人 等 ， 掌 控 天 


@ 任 务 成 功 
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Hi ЖЕЕ, АЙМЕН КП — ge pe 
推出 第 二 代 了 。 BEP 
所 推出 的 新 和 游戏 剧情 不 长 ， 不 过 
还 可 以 ， 可 是 和 游戏 画面 和 音效 个 
是 惨不忍睹 。 以 现今 的 游戏 驳 作 
技术 看 来 ， BKE REE STE 
386 的 阶段 I EAA H RYZE 
FERFE: 尤其 是 遇 到 向 人 时 





m 


的 惨 叫 声 ， 就 像 有 人 拿 一 把 刀 往 
{RF РЕ ЖИ ° TU ERKA 
JEE FE ве де tb AS EF ^ 如 果 在 地 | 
上 不 动 ， 疝 人 都 会 自动 的 来 “ 
K^ fF ° ER ша" rite’ K 
FEK GAME 的 表现 确实 比较 
жей! 
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我 也 不 会 忘记 的 
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ТЕ ВЕ RPG 中 可 说 是 

一 不 错 的 好 游戏 ， 本 游戏 
是 以 3D 和 四 十 五 度 匀 角 的 立体 
ИНЕНІ ТЕН ЖӘ, 在 本 和 游戏 中 
使 用 高 解像度 及 动 书 使 得 故事 沟 
的 更 加 精彩 ， 让 和信 玩 了 又 想 在 玩 
* 此 孵 戏 有 一 个 地 方 使 人 又 喜 又 
恨 ， 就 是 在 破 关 的 时 候 会 叫 你 存 
档 ( 那 是 有 原因 的 )。 
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哼 哼 … 秘 密 基地 
图 於 被 我 找到 了 ° 
造型 还 真 奇怪 ° 

















失血 的 救星 ! 
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въ, вв, #5, BBS... ВОВ, 您 就 是 省 塌 的 主人 ， 淡 请 ， 挥 竿 ， 等 待 入 ' 
讯 … 扎 真 的 的 况 模 所 ， 庆 你 在 家 也 能 体会 钓 象 的 乐趣 ， 以 美国 实际 存在 的 四 个 湖 为 背景 ， 各 | 
个 湖 的 水 质 ， 和 气候 ， 大 自然 环境 重视 ， 可 参加 季节 仪 旬 大 赛 ， 亦 可 在 自己 的 省 场 试 试 手气 ， 
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* 完 整 的 赛事 

送 戏 内 容 分 表演 剖 同 联盟 赛 辐 攻 守 和 练习 、 特 殊 战 役 和 世界 大 赛 等 “其 中 

了 对照 赛 的 赛制 安排 完 例如 目前 的 改 事 相同 ， 共 有 100 场 ， 在 七 个 不 同 的 球 
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Subject : 

Date : 2.26.1997 20:56 

From : ЗЕЕ Joey < joeyi@ms3.hinet.net > 
TO : #11 Felliex < felliexi)come.net.uk > 


BERTE : 

жаза 2 月 号 的 PC Magazine 315 ? 真是 大 快 我 心 ! 过 次 的 报导 
针对 97 年 显示 卡 的 测试 报告 , 你 起 快 去 看 ， Нине 
RK: {RIPE tê XE REME ET6000 星光 特快 车 的 售 伙 们 ;过 次 是 你 们 笑 不 出 来 了 1! 
вв! | 

我 实在 等 不 及 你 去 看 杂 诗 了 ， 我 把 数据 E-mail 给 你 : 


Video/Action Cinepak 106 B9 
762 ща 
High-End Graphics — 252 B9 
WinMark 97 
247 ща 
Animate BltFast 138 89 
144 RA 
TET 
HSB) 647 Жа 
Business Graphics 64.9 ЕЭ 
WinMark 97 589 Ша 
Video/Action Indeo п аз 
632 Bà 


Пашата QT T U T 


0 20 30 40 50 60 70 80 90 100 110 120 130 140 150 


ШЕШЕН £> ET6000 呈 光 特快 车 128 BENE s WinFast 3D 5600 


















































你 是 不 是 有 点 后 悔 了 ， 还 好 当初 我 没 某 你 的 ， 青 告诉 你 一 件 事 : е ЕТ6000 
光 特 快车 才 2000 元 » Е WinFast 3D S600 就 要 4900 元 ; В 805025 HII 
АБ 价位 又 比 别 人 便宜 ， 干 只 要 当 冤 大 头 ! | ARRIETA - 



































